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El poder de la 
Ciudad Eterna 


Igo debe tener Roma 
cuando la bendicen.Y es 
que después de la ava- 
lancha bélica de la Segunda 
Guerra Mundial, Vietnam y de- 
más conflictos de destrucción 
masiva... ¿qué episodio de la 
Historia atrae más a los progra- 
madores?:la antigua Roma. 
«Rome Total War» nos ha lle- 
gado al alma por muchas razo- 
nes. La principal es su descomunal espectáculo de solda- 
dos que por cientos se pueden contar en la pantalla. 
Cuando lo vimos nos asaltó una pregunta: “¿pero esto va a 
funcionar en cualquier equipo?”.. y nos metimos en el la- 
boratorio para tener la respuesta, que podéis leer sólo en 
nuestras páginas: 24 ordenadores y 48 pruebas de rendi- 
miento a todas las grandes novedades del mercado. «Star 
Wars Battlefront», «FIFA 2005», «Colin McRae Rally 2005»... 
En Hardware hemos cogido cuatro ratones ópticos de 
precio asequible y los hemos sometido a un exigente Test 
en nuestros laboratorios. Iniciamos también un nuevo 
curso con «Los Sims 2» como protagonistas y, además, te 
contamos lo fácil que es cambiar la fuente de alimenta- 
ción de tu PC. Las últimas noticias acuden a nuestras pá- 
ginas con los lanzamientos más importantes y esperados; 
los trucos secretos se multiplican al ritmo de las reedicio- 
nes que pueblan el mercado y ponemos en tus manos la 
información más útil para que cuando vayas a la tienda no 
te equivoques en la compra. Como juego de regalo, «Delta 
Force Task Force Dagger», uno de los títulos de guerra mo- 
derna más divertidos que existen.¡Que lo disfrutéis! 





Jose Luis Sanz 
Redactor Jefe 
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AN odo 


Actual. Las últimas noticias y las versiones más re- 
cientes de los juegos más importantes los podréis ver 
erf COMPUTER HOY JUEGOS, gracias a secciones como 
Primer Contacto donde analizamos los bombazos recién 
salidos del horno de los programadores. 


Comprensible. En COMPUTER HOY JUEGOS no en- 
contraréis tecnicismos informáticos, ni valoraciones eru- 
ditas que poco tienen que ver con la diversión y el en- 
tretenimiento. Y si incorporamos una, la mandamos 
directamente al Diccionario.¡Para que no haya dudas! 


Práctica. Explicarlas cosas paso a paso, demostrando 
que funcionan con ejemplos gráficos claros y precisos es 
nuestra principal intención a la hora de abordarla infor- 
mación contenida en las secciones de Primer Contacto, 
Test, Comparativa, Trucos, Hardware, Práctico y Expertos. 


Rigurosa. Ninguna revista de PC prueba cada juego 
en 24 ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUEGOS sí 
lo hace, sintetizando los resultados en la sección ¿Fun- 
ciona en tu PC? Mayor rigor...imposible. 






ESTE MES | 
DELTA FORCE 
TASK FORCE DAGGER 


fiLucha con los Delta Force 
contra la amenaza 
terrorista en las hostiles 
tierras de Afganistán!! 





¡iPor la eterna gloria del 


Imperio romano!! 

















ATT 
Novedades Juegos ............................. 4 
Novedades Hardware ...................... 10 





MIEDOS 


Medal of Honor Pacific Assault 


Acción (Noviembre 2004) ..uuuuunnccconss EN PORTADA 1 2 

Sid Meier's Pirates! 

Acción (Noviembre 2004) .....co...o.. EN PORTADA 14 

Need for Speed Underground 2 

Velocidad (Noviembre 2004) ooceacanannnnoscrconeccnorossooos 16 

Scrapland 

Acción (Octubre 2004) vararamanaa 18 

Men of Valor 

Acción (Noviembre 2004) ....ooconociconononironoononos 20 

War Times 

Estrategia (ya a la Venta) ....coonoonoosnoonarionaranaso 20 
TEST 

Así hacemos los Test......................... 22 

La Tabla de Test................................. 24 

Rome Total War 

Estrategia (ya a la venta) ....ocmonosooo EN PORTADA 26 

Star Wars Battlefront 

Acción (ya a la Venta) .aacocononcconooo» EN PORTADA 30 

Full Spectrum Warrior 

Acción-Táctica (ya a la venta)........ EN PORTADA 34 

Colin McRae Rally 2005 

Velocidad (ya a la venta) ......auonos.. EN PORTADA 38 





Es uno de los juegos más es- 
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porque reproduce con una fi- 
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estrategias en tiempo 
real y una calidad de 
gráficos fuera de lo co- 
mún. Ver para creer... 
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le Acción para PC,XB, PS2 y GC|Vuel- 
ve inet con un corazón Dor más oscuro y 
con el deseo de poner en práctica las nuevas 
habilidades de combate que los programa- 
dores de Ubi Soft. han pues- 
to en sus manos. Suponen la 
principal novedad y el motivo de 







El Príncipe de Persia se 
- pasa al lado oscuro 


novedad de un espectacular 


: fl : y : Ml ue Es EE al ; 
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. GUERRERO 


los elementos situados en el escenario (pa- 
redes, cornisas, columnas...) para realizar mo- 
vimientos de ataque y defensa más sofisti- 
cados. La posibilidad de combinar distintos 
movimientos para realizar ataques especia- 
les es otra de las novedades, junto a un nue- 
vo tipo de ataque con el que es posible cau- 
sar daño a los enemigos desde la distancia. 


orgullo de sus creadores, que asegu- MN 
ran haber logrado un sistema dejue- Wi 
go mucho más ameno y dinámico 
(¿aún más?) que en «Las Arenas del 
Tiempo». Ahora, al enfrentarse a sus 
enemigos, el Príncipe podrá servirse de 



































NA En cuanto al desarrollo de la aventura po- 
POr e sp 
AA. cas cosas cambian. La mezcla de habilidad y 
EN la resolución de puzzles sigue siendo la 
da mezcla explosiva que le ha valido el éxito 
desde el primer «Prince of Persia».Se no- 
ta, eso sí, una mejora considerable en el 
aspecto gráfico -sorpréndete conocien- 
do la gran calidad de «Las Arenas del 
Tiempo»-, pero lo mejor de todo es que 
habiendo jugado ya con él, podemos 
, asegurar que no será necesario un equi- 
po demasiado Doa Peras osito! 
del él al 100%. * | | 


En los combates cuerpo a cuerpo habrá momentos en los que tendremos que “machacar 
el teclado” a modo de juego de olimpiadas, para ganarle la posición a nuestro enemigo. 





POr rrrrrrrrroncorsrron.or..on.o.en.oon..r.enanorn..ereocooso 


Al realizar un movimiento especial la ima- 
gen se ralentiza para mostrar el detalle. 


a Bebiendo agua de las fuentes y charcas, 
pto :Ub iso Gpe el Príncipe recupera su energía. 
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Durante el juego se 
trata de reflejar la 
transformación que 
el Príncipe ha sufrido | 

















do A A. yquelehallevado a | A 
A desterrar esa ima- Me venis TESTO 
gen de príncipe AO! LENA 
bueno quesiem- | 
pre ha mostrado. | : : Ñ i cage ay 
Ahora tiene alma |  “omoenel «Prince of Persia» del año 1991, hay El tutorial nos servirá para conocer los distintos 
de guerrero que buscar el mejor camino para avanzar en el ni- movimientos que podemos realizar. Escalar, 
| vel. La vista lejana nos ayudará a encontrarla. asirse a las cornisas... ¡como en el original! 
AAA AAA AAA AO bovoocovueoooo o IRF ENN] ... e.ooo.... o OI IAS 
e Championship Manager 5 e Fire Captain + Men of Valour 
| Manager- Proein *29,95 € ir AND Acción» VUP + 49,99 € 
| | | * Alejandro Magno . Clive Barker's Undyinq (Red Collection) + Football Manager 2005 e Mortyr!l 
| = Estrategia  Ubi Soft « 9,95 € Reedición «Acción» Planeta DeAgostini» 9,95 € Ms AED Ación » Friendware-44,95 € 
e Aventuras a Caballo + Corrupción en Miami e NBA Live 2005 
E P e Garfield 
Aventura +Nobilis 39,99 € Acción - Nobilis + 29,99 € Acdón» Virgin Play» 9,95 € Deportivo + Electronic Arts* 47,95 € 
- ñ e Axis 8 Allies . Creature Conflict « Hearts of Iron * Need for Speed Underground 2 
| r | Estrategia + Atari + N/D Acción* Zeta Games + 29,95 € Estrategia» Friendware »19,95 € Conducción + Electronic Arts+ 49,95 € 
| | Q | + Black 8: White (Red Collection) El EE Fantástico 2 eJoint Ops Escalation . nacio aten (CodeGame) 
| pa ] Reedición *Estrategia - Atari + N/D Acción» Nobilis + 29,99 € Expansión» Acción + Friendware + 29,95 € Simulador» UbiSoft 19,95 € 
| A | + Blitzkrieg Burning Horizon NE EE Chess los Niños del Nilo e Lineage 2 . AeAus the sapIta Incident 
| | Estrategia=Zeta Games 29,95 € ER Aoi Rol Friendware= 44,95 € Amir Noblis-44:32:5 
+ Blitzkrieg RollingThunder * EverQuest 2 + Los Increíbles * Nick Toons Basketball 
Rol Online» Ubi Soft + N/D Deportivo» Proein 19,95 € 


Estrategia» Zeta Games + 29,95 € Acción » Proein + 29,95 € 


Datos proporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas previstas. 














EVERQUEST Il 
¡No quiero escapar 
de este mundo! 


Juego de Rol On-line para PC | Tras algunos 
meses de pruebas se e que para finales 
de noviembre o principios de diciembre, Ubi 
Soft. distribuya por fin el código final de 
«EverQuest 2». Para quien no sepa qué es, 
además de una continuación, se trata de lo 
que se ha dado en llamar”juego de rol multi- 
jugador on-line masivo” En pocas palabras, 
quienes se adentren en el mundo de «Ever- 
Quest 2» vivirán en un mundo virtual dise- 
ñado por Sony Online en el que además de 
conseguir experiencia y nuevas habilidades, 
deberemos desarrollar una profesión (explo- 
rador, mago, guerrero, etc.), asícomo coope- pu 
rar con el resto de jugadores para completar (+ 
las“Quest”o misiones que se nos asignen.Ju- 
gar con él costará unos 12 euros al mes. La 
experiencia vale la pena. 14 > Págito 
OLanzamiento: Noviembre de 2004 
Más inf.: Ubi Soft, Tel.91 640 46 00 


HALF LIFE 2 
Esperar media 
vida no es nada... 


Juego de Acción para PC | Si alguien llegó a 
dudar en algún momento de que «Half Life 
2» fuese a salir en 2004 estaba equivocado... 
O al menos eso esperamos. Valve y Vivendi ha 
anunciado que este mes de noviembre verá, 
por fin, el regreso de uno de los juegos de ac- 
ción en primera persona más esperados de 
los últimos tiempos. Cinco años de desarrollo  * 
han sido necesarios para que Gordon Free- gl 
man vuelva a protagonizar una aventura 

tras los lamentables incidentes acaecidos 
en los laboratorios de Black Mesa. Ahora 
tendrá que enfrentarse,junto a dos nuevos 
compañeros, a un ejército renovado de ¿ 
bestias en un entorno sumamente hostil. ¿ 
Y que los fans de «Half Life» no sufran...a 
pesar de los años, el desarrollo del] Juego | 





Ol am 'amiento: Noviembre de 2004 
Más inf. VUG, Tel.91 735 55 02 


e Pain Killer - Battle Out of Hell 
Expansión » Acción - Virgin Play e N/D 


e Prince of Persia - El Alma del Guerrero 


e Sentinel 
Aventura + Virgin Play « N/D 


e Sherlock Holmes the Case of the Silver Earring 


Acción * Ubi Soft + N/D 
e Raven Shield + Athena Sword 
Recopilación » Acción * Ubi Soft «9,95 € 
+ RedJets (NEOjueao) 
Simulador+ Nobilis - 19,90 € 
+ Return to Mysterious Island 
Aventura » Virgin Play « N/D 
e Rise of Nations Gold 
Recopilación * Estrategia Microsoft » 49,99 € 
* Roller Coaster Tycoon 3 
Estrategia» Atari + N/D 


eScrabLand 
Acción* Zeta Games + 29,95 € 


Aventura + Nobilis + 39,99 € 

e Sid Meier's Pirates 
Estrategia + Atari + N/D 

+ Ski World Cup 2005 Herman Maier 
Deportivo « Nobilis - 29,99 € 

+ Snowboard Park Tvcoon [NEOiueao) 
Deportivo « Nobilis » 29,99 € 

e Sóldner Edición Ampliada 
Reedición Acción : Nobilis + 49,95 € 

e Sonic Heroes 
Acción » Atari + N/D 


* Spellforce Gold 
Reedicón=Rol»Nobilis, 39,99 € 


i  Estrategia= Atari» N/D 





Ambientado en 
la Edad Media, 
las aventuras que 
podremos vivir 
en «EverQuest 2» 
no serán supera- 
das ni por el me- 
jor de los libros 
de aventuras. 


re THUEBFAROEDARAAAALCARAIAAIAAAIAAAAAAA 


Los escenarios de 
«Half Life 2» están 
diseñados con to- 
do lujo de detalles, 
lo que ayuda a me- 
jorar la ambienta- 
ción del juego y a 
que todo parezca 
mucho más real. 











+ SuperPower 2 
Estrategia + Virgin Play » 39,95 € | 


e Terrorist Takedown 
Acción » Friendware + 29,95 € 
+ The Polar Express 
Aventura + Proein* 29,95 € 
e Top Spin 
Deportivo - Atari + N/D 
+ Transport Giant Add-On 
Expansión +Estrategia « Nobilis - 29,99 € 
e Virtual Grand Prix (NEOiueao) 
Simulador+ Nobilis + 19,90 € 


» Worm Forts Under Siege 


e Zoo Tvcoon 2 
Estrategia» Microsoft - 49,99 € 





















Es la utilidad que Valve Software ha di- 
señado para centralizar las partidas 
a multijugador y desde el que también 
E podremos comprar sus juegos. Y lo 
0 mejor de todo es que no tendremos 
que esperar a que nos lleguen, ya que 
| podremos descargárnoslos enteritos 
| de Internet, incluido el ato 
«Half Life 2». : 


Ada 
BRONZE 


ORDER NOW > 
Click here for 








beca Ubi Soft.ha anunciado el desarrollo de 

un juego basado en «King Kong), film 

- que está siendo rodado en la actuali- 

dad por Peter Jackson, el oscarizado 

- director de la trilogía de «El Señor de 

los Anillos». El juego se pondrá a la 

¡venta coincidiendo con el estreno de 

E la película, el 14 de diciembre de 2005. | 

Así que... ¡toca esperar! Pago | 
| 
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Nuevos detalles de «Splinter Cell Cha- 
' os Theory», ahora sobre el modo mul- 
tijugador en modo cooperativo.La no- 
vedad radica en que, por primera vez, 
dos jugadores podrán ayudarse para 
completar las mismas misiones del 
"modo para un E se la | 
ne, además, el modo versus.  Pági1o | 
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PRONTO EN TU PC | 


4 ATHENS 2004 
ls Si te quedaste con más ganas de Olim- 
¡ pladastras las disputadas este verano en Ate- 
A nas, estás de enhorabuena porque Proein ha 
2 puesto en las tiendas un excelente simulador 
deportivo con la licencia del Comité Olímpico 
Internacional. Incluye 20 pruebas, entre las 
A 0 que destacan el tiro con arco, la natación y el 
El tiro con arco es una prueba levantamiento de peso, aunque la estrella se- 
que combina técnica y precisión. rá,como siem pre, elatletismo.  ÚD Ea 
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OLD | FEAR E 
e El miedo es una sensación desagradable 
que en su justa dosis puede resultar excitante. 
Al menos es lo que pretende provocar Ubi 
Soft. con este juego, mezcla de acción y terror 
ambientado en el mar de Bering durante una 
tormenta de nieve.Tom Hansen, guardacostas 
norteamericano, debe averiguar qué ocurre 
Nada bueno le espera a Tom en un tétrico barco soviético a la deriva. En 
Hansen en este barco a la deriva. marzo de 2005 en las dentes: ED Págitio 





) DE ERI LIDDICK 
Con el subtítulo «Fuga de Butcher Bay», esta 
producción de Vivendi se sitúa entre las dos 
películas de la saga protagonizadas por Rid- 
dick (Van Diesel), «Pitch Black» y «Las Cróni- 
cas de Riddick». Mezcla de acción y sigilo, 
nuestro objetivo será abandonar la prisión de 
Butcher Bay y para ello tendremos que utili- 
zar EAIgO más que Wipleraacia. o EE 





¿Alguien cree que a Riddick le 
intimidan pajas como estos? 
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! LM ADRID 

y CLUB ) FOOTBALI 

Los aficionados del Real Madrid tienen la po- 
sibilidad de disfrutar de su equipo con esta 
nueva edición del simulador y manager de 
fútbol de Codemasters. Mejoras en el juego, 
plantilla actualizada con los fichajes de este 
año y un potente editor de jugadores son las 
El editor de jugadores nos per- principales novedades. Si eres madridista de 
mite cambiar cualquier rasgo.  corazón...¡a porla décima! CD Pág.110: 
E IMPERIVM 11 

Y) Sino hay EelGOs de última hora, en mar- 
zo de 2005 llegará la esperada tercera entrega 
de uno de los mejores juegos de estrategia del 
momento. «Imperivm lll Las Grandes Batallas 
de Roma» nos pondrá bajo la coraza de los 
grandes emperadores que sometieron Hispa- 
nia, Britannia, Galia, Germania, Africa y 


md AA A rey e AS t 









«Imperivm lll» recreará las bata- Aegyptvs. Se recrearán batallas reales que 
ED Pág.1o: 


llas que definieron una época. marcaron el signo de la tiempos. 


ML A] A e OU] IA 


El octogenario actor, famoso últimamen- 
¡te por su papel de Saruman en «El Señor 
| delos Anillos», ha prestado su voz a Lu- 
| can D'Lere, el Gran Señor de Freeport, la 

ciudad oscura de «EverQuest ll». Heather 
Graham (“Austin Powers: la espía que me 
achuchó”), por su parte, pondrá la voz de 
Antonia Bayle, reina de Queynos. 
















Enfrentarse de. 
aotros127ju- 5, dE 
gadoresenuna ¿3 
batalla aérea,en AN 
redo através de 
Internet, es la expe- 
riencia más increíble que pode- 
mos experimentar en PC, 


Como inquisi- AO 
dora,tene-  [ al LAS 
mos una mi- ¡ | 
sión que cumplir, 
pero durante la aventu- 
ra se nos presentará un 
dilema moral de más 

que difícil resolución. 


Us) 
a 


Nuestra ciudad se mos- 
trará así de vivacuando mE 
vayan las cosas comola ¿NES 
seda aunque no todo 
será tan bonito. Al- 
gunas decisiones 

pueden tener con- 
secuencias fatales. 
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PACIFIC FIGHTERS 
¡Seguro que no has 
visto una batalla asi! 


Juego de Acción para PC | Llega avalado por 
referencias tan buenas como el hecho de ha- 
ber sido programado por el mismo grupo que 
diseñó la serie «IL-2», aunque en esta ocasión 
estamos ante un juego más orientado a la ac- 
ción bélica que al simulador de vuelo puro. La 
acción revive las batallas que se sucedieron 
sobre el Pacífico durante la II Guerra Mundial y 
nos pone a los mandos de más de 40 cazas y 
bombarderos distintos, en decenas de misio- 
nes incluidas en el modo para un solo juga- 


$ dor. Pero lo mejor llegará en el multijugador, 


donde por primera vez podrán enfrentarse 
hasta 128 jugadores simultáneos. ME) 'Pág:110 
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SLanz zamiento; Noviembre de 2004 
sinf + Ubi Soft, Tel. 91 640 46 00 
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KULT HERETIC KINGDOMS 
¿Crees o no crees? 
Ese es el dilema... 


Juego de Rol para PC| En un mundo en el que 
la religión prácticamente ha sido erradicada, 
una joven inquisidora ha recibido el encargo de 
acabar con el último icono de fe, una reliquia 
que enfrenta a dos sociedades secretas; una de 
ellas defiende acabar con toda referencia reli- 
giosa;la otra lucha por salvaguardarla.El juego 
cuenta con más de 50“Quest” y nos obligará a 
alinearnos con uno u otro “bando; creer o no 
creer en la existencia de Dios. Concebido como 
un juego de rol puro, en la aventura podremos 
desarrollar hasta un centenar de habilidades, 
que nos servirán para decidir el destino del 
mundo... y el nuestro propio. 14 ED Págiimo 
OLanzamiento: Ya disponible 

Más inf.: Friendware, Tel.91 724 28 80 


ETERNAL CITIES LOS NIÑOS DEL NILO 
Faraón de Egipto... 

y 
pero por unos dias 


Juego de Estrategia para PC | Viendo sus so- 
berbios Gráfi ¡cos 3D, se hace difícil pensar que 
esta última creación de los chicos que diseña- 
ron el clásico «Faraón» sea un juego de estra- 
tegia.Pero lo es, aunque en esta ocasión nues- 
tros designios vengan marcados por la actitud 
de los ciudadanos en vez de por nuestros ac- 
tos, ya que ellos nos pondrán a prueba —a no- 
sotros y a la dinastía que debemos perpe- 
tuar—. Habrá que tratarles bien, puesto son 
ellos quienes explotarán los recursos y lucha- 
rán contra el enemigo. Debemos ser, en defi- 


nitiva, unos buenos faraones. Si fracasamos, 


nuestra gloria terminará. 2 


ES Pág.110 
 Lanzami: nta ): Noviembre de 2004 
ásinf,.: Atari,Tel.91 329 42 35 
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| todo tu talento futbolístico motor gráfico 3D y al novedoso banquillo 
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/ sai : . Total Club Manager 2005 es el primer juego 
Ahor a podras exprimir que te da todo el control sobre lo que ocurre 


en el campo y fuera de él gracias a su nuevo 





(l0= on 
PlayStation.e 





interactivo. Vas a necesitar mucha estrategia 


F 
ATA y capacidad de reacción para formar un gran 
antes, durante Y después equipo y entrenarlo usando gran cantidad de 
du de información, y luego dirigirlo durante esos 
del partido. 90 minutos en los que se decide todo. 
¿Serás capaz de afrontar el reto? 


Descubre todas las posiblidades de 
Total Club Manager en: 


www.icm.ea.com 

















Somos el deporte 


































Las batallas de 
«Rome Total Wan» 


merece la pena. 


«Scrapland» es una 
interesante produc- 
ción española que 
nos ha dejado un 
gran sabor de boca. 
Es una especie de 
«GTA» de ambien- 
tación futurista. 


No esperábamos un 
nuevo «Comman- 
dos» en breve y me- 
nos aún convertido 
en juego de acción. 
Pyro Studios quiere 
sorprendernos con 
cada uno de sus 
juegos. Buena cosa. 


«Myst IV Revela- 
tion» es un juego 
tan bien realizado 
que merece la pena 
ser destacado. Ade- 
más, cuenta con co- 
laboraciones ¡m- 
portantes, como la 
de Peter Gabriel en 
la banda sonora. 
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Nunca hemos visto : 
batallas tan reales : 
y con tantas unida- : 
des como las de : 
«Rome Total War». : 
Sólo por verlas ya : 





son lo más IN de 
este mes 
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El tiempo de carga 
de algunos juegos 
es exagerado. Es- 
perar varios minu- 
tos para empezar 
una partida no es 
de recibo. 


«Top Spin» repite 
posición en esta co- 
lumna.Si el mes pa- 
sado Atari cancela- 
ba su distribución, 
ahora dice que sal- 
drá en noviembre. 
¿En qué quedamos? 





Las primeras prue- 
bas que hemos he- 
cho con «Medal of 
Honor Pacific As- 
sault» indican que 
hará falta un equi- 
po muy potente pa- 
ra disfrutar de él al 
cien por cien. 


Este mes algún jue- 
go ocupa más de 7 
Gigabytes instala- 
do en el disco duro. 
¿Hasta dónde va- 
mos a llegar? ¡Que 
tiempos aquellos 
en que los juegos 
ocupaban tan sólo 
48k! ¿Verdad? 
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EXPANSION 


Vuela por 
España 


En la mansión, además de chicas, no 
pues faltar una e ai de billar. 
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Ya no tenemos excusa para progra- 
mar vuelos cortos por nuestro país. 
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Parece que habrá afana tiempo 
para el ocio. ¡Qué vidorra! 
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ll. La distribuidora española Draque 
(www.draque.com) comercializa una 
serie de expansiones para «Flight Si- 
mulator 2004» que promete hacer 
las delicias de los aficionados a la si- 
mulación de vuelo. «Aeropuertos Es- 


pañoles», «Islas Canarias» e «Islas Ba- 
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SA SU LANZAMIENTO 


Playboy" The Mansion, para 2005 


sa heredar 


c000000000000000 


Es una pena, pero los aspirante 
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proyecto. Así, durante el juego podre- 




















(vi rtualmente) ali impar de Hue Hefner mos celebrar fiestas en las que captara  : leares y Gibraltar» recrean con todo 
y su idílica Mansión Playboy, tendrán que Sa futuras chicas “conejito; a las que más < lujo de detalles los aeropuertos más 
esperar unos mesecitos más, concreta- Ni LE 8% tarde dirigiremos en sugestivas sesio-  : importantes del territorio español y 
mente hasta principios de 2005.Pero HH E nesfotográficas para nuestras publica-  : algunos aspectos de las ciudades 
como nosotros pensamos en todo, aquí AL : ciones. Con él dinero que obtenga- : donde se encuentran enclavados. 
os traemos algunas pantallas del lid __ mos podremos, entre otras : Todosellosincluyen,además,las car- 
juego, recién salidas del estudio >, - cosas, comprar portadas y con-  : tasde aproximación para cada aeró- 
que lo está programando. En ñ - Y tenidos reales de la revista Play- : dromo. Cada expansión tiene un 
ellas se puede observar que el US boy, que han sido incluidasen el : precio de 39,99 €, IVA incluido. 
planteamiento recuerda mucho juego a modo de recompensa. : 
al de todo un clásico como «Los En cuanto a la jovencita que — : 
Sims», aunque es obvio que la posa de esta guisa tan sugeren-  : 
“temática” que abordan uno y te junto a estas líneas, no es otra : 
otro difiere bastante. que Natalie Dennig, Miss Playboy  : 

Sin embargo, hay detalles del que se encargará de promocionar : 
juego que, lejos de la visión frí- el título por medio mundo y que, — ; 
vola que se pueda extraer de efectivamente, aparecerá en el jue-  : 
una licencia como ésta, de- go para gloria del imperio mediá-  : A 
muestran que Ubi Soft se ha tico que debemos construir.¿No  : Lastres expansiones vienen en ca- 
tomado muy en serio este os apetece jugar un poquito? : ja de DVD y con manual en español. 
MUY | 

INN Ll nadas Tr mmtbhromRA AIN 

| ; NM ) | l ) Ent | das LeENUTI DIVA | ls 
El acontecimiento tuvo lugar el pasado 7 de octubre, en el Cen- 


tro Comercial Plaza Norte 2 de San Sebastian de los Reyes. La cadena de 
tiendas CentroMAIL abrió su establecimiento 100 y, como señaló Pablo 
Crespo, Director General de CentroMAIL “desde luego nadie hubiera creído 
hace unos años que ibamos a alcanzar este número de tiendas”.iFelicidades! 
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juego de estrategia con una concep- OS e PSO Aj e suele 
AMA AR LA ie estrella de la compañía para estas N. avidades 
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“Una joya de juego...” IGN.com 
«el juego...nos superó” GameSpy.com 
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¡an opponent, usually 
¡by beating the snot 
¡put of 
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2 Feeling fraggy? 
io nen too. 
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Juego multijugador inalámbrico en las consolas de bolsillo N-Gage. 


www.n-gage.com/es 


* 


SEGA LETS AA 


Copyright O 2004 Nokia. Todos los derechos reservados, Nokia, N-Gage y N-Gage QD son marcas registradas de Nokia Corporation. Sega está registrada en la U.S. Patent and Trademark Office. Sega y POCKET KINGDOM son marcas registradas o registros de 
marcas de Sega Corporation o sus afiliados. Juego POCKET KINGDOM O 2003-2004, Sega Corporation. Todos los derechos reservados. Algunas funciones y servicios pueden depender de la red, Bluetooth es Una marca registrada de Muetootn S16, In 




















1 BENQJOVBEE 180 

Ú Además de un magnífico reproductor 
MP3 Pág.110, el Joybee 180 de BenQ es una 
buena excusa para ir a la moda. No en vano, 
podemos intercambiar el frontal para que nos 
combine bien con la ropa, por ejemplo. Re- 
produce MP3, WMA Pág:110 y WAV Pág:110, 
: tiene 256 MB de capacidad, incluye radio FM 
Hay tres diposdafiontls do y su batería aguanta hasta 15 horas. Cuesta 
nibles para este reproductor MP3.  179€,IVA incluido. E5 Pág.110 
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£= HARMONY 688 

Logitech ha diseñado un mando a distancia 
programable a través del PC, gracias al puerto 
USB que incluye, Podremos conectarnos a una 
inmensa base de datos en Internet con los da- 
tos de configuración de miles de modelos de 
=> televisión, vídeo, DVD, etc. Además, incluye 
Prográmalo con el PCy podrás una pantalla LCD Pág/1110 de gran tamaño. Su 
pcia todos tus“aparatos” peas es cd 199, 99 € IVA Irala o Pág.110 


LG LU20O2368B 

loss a poneros los dientes largos con 

la última creación de LG en el campo de los or- 

denadores portátiles. Procesador Pentium 4 

Mobile a 1,8 GHz Pág:110,512 MB Pág:110 de 

RAM DDR Pág:110 a 333 MHz Pág:110,60 GB 

Pág:110 de disco duro y pantalla XGA Pág:110 

—_ pivotante de 12,1.De tamaño extrafino, para 

Con algo así, podríamos jugarin- hacernos con él tendremos que desembolsar 
cluso cuando vayamos al pueblo. la suma de 2.0998, IVA aus. ES) Pág.110 
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> Creative Labs ha diseñado tres nuevos 
modelos de WebCam para que nos mostremos 
al mundo.El modelo Live! Pro se conecta al PC 
mediante USB 2.0 y cuenta con una resolución 
de 640 x 480 píxeles Pá9.110 igual que el mo- 
delo Live!, pero este se conecta por USB 1.0.Al- 
go menos, 352 x 288 píxeles nos dará el mo- 
delo Instant, Cuestan 69,90€, 49,90€ y 29,90 
€ IVA incluido, o rEspecitamente ED) Pág.110 





De izquierda a derecha, los mo- 
delos Instant, Live! y Live! Pro. 


Genius nos s tienta a olvidamos de los altavoces 
de saldillo que nos vendieron con el ordena- 
dor y disfrutar del sonido de calidad con este 
conjunto 2.1.0Ofrece una potencia de 2,3 W pa- 
ra cada altavoz y 9 W para el subwoofer 
Pági110 . Este último, además, incluye el con- 
trol de encendido, volumen y la salida de auri- 
culares. Su precio 39,90€, con IVA. E) Pág.110. 


Sonido y diseño de cilidad para 
todos los bolsillos. 


... EN NOVIEMBRE SALDRÁ 
UNA MINI-PLAYSTATION 2? 


Como ya pasó con la PlayStation y su versión 

“min PSOne, el próximo 1 de Noviembre 
Sony pondrá ala venta la versión compacta 
de PlayStation 2,La funcionalidad será idén- 
tica pero con las dimensiones quese aprecian en la fotografía (comparadla con 
el pad). Trae dos novedades:la apertura de la bandeja del DVD pasa a ser manual 
y la conexión de red está integrada de serie en la consola. Costará 1504, 






















Herederos de Nostromo distribuye en 
España un conjunto de volante y pe- 
dales diseñado por Thrustmaster, 
que simula con todo lujo de deta- 
lles el modelo Enzo Ferrari del 
fabricante italiano. La aparien- 
cia, desde luego, es magnífica, 
y aunque no viene forrado en 
piel como el original, el recubri- 
miento de goma que lleva da el 
pego sobradamente, al menos, al 
tacto parece piel auténtica. | 
La denominación “2 en 1” hace re- "Y 
ferencia a la posibilidad de utilizarlo tan- * 
to con PC como con PSOne y PlayStation 2; 
esto es versatilidad. El volante, que se puede 
sujetar a la mesa por medio de una pinza, 
cuenta con un D-Pad Pág.110 de 8 direccio- 
nes, seis botones de acción, dos para el cam- 
bio de marcha y dos más para las funciones 
de Start y Select. En la parte posterior, incor- 


pora 

también 
dos útiles ga- 

tillos analógicos. El precio de venta reco- 

mendado por el distribuidor será de 

69,90€ IVA incluido. ++ €) Pág.110 

Ya a disponible 
nf.: Herederos de Nostromo Tel.91 14406 60 
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a Un solo botón para 
are controlarlos a todos 


¿Quién dijo que algunos juegos de PC sólo pueden 
controlarse mediante el teclado y el ratón? Para de- 
mostrarnos lo contrario, Genius ha diseñado este 
MaxFire G-12U Vibration, el único con selector que 
nos permite seleccionar el tipo de juego con que 
- Queremos jugar. Un solo botón basta para ajustar 
A los distintos parámetros de funcionamiento pa- 
h ratodos los controles del pad, que trae integra- 
idos un D-Pad de ocho direcciones, dos sticks 
Pág:110 analógicos y diez botones programa- 
bles. Para el efecto de vibración se utilizan dos moto- 
res independientes que multiplican las sensaciones. 
Se conecta al PC mediante USB Pág:110 02 €%) Pág.110 
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Uno de los botones del pad 
permite seleccionar el tipo de 
juego con el que vamos a utili- 
zarlo. Una función muy original. e Lanzar o: Ya dba 

Más imf.: Genis 30 128 256 
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que de tul PC 


No, no pretendemos que dejes de jugar con tu PC, ni 
mucho menos, tan sólo que cortes las ataduras del 

cable de tu pad de control para que todo sea mu- 
cho más cómodo. Que ¿cómo se hace? Pues hacién- 
dote con un Gamepad inalámbrico como este Wire- 
less Dual Trigger de Thrustmaster, por ejemplo. Cuesta 
49,908, IVA incluido, y entre sus muchas ventajas se 
agradece que podamos utilizarlo tanto con el PC co- 
mo con la PSOne o la PlayStation 2.De textura rugosa 
para un manejo más cómodo, tiene dos sticks y dos 
gatillos, todos analógicos, D-Pad, ocho botones pro- 
gramables y cinco más con funciones predefinidas. En- 
tre tanta virtud un defecto, aunque incluye motor de 
vibración sólo funciona con PlayStation 2.233) Pág.110 
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Controles analógicos y digitales, 
numerosos botones, gatillos y tecnolo- 
gía inalámbrica. ¿Se puede pedir más? 


wamiento: Ya disponible 
Más inf.: Herederos de Nostromo, Tel.91 144 026 60 











Los mejores 
videojuegos 
en tu móvil 


1 Twin Sanity en exclusiva 
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os móviles multimedia han cambiado nuestra forma de comunicarnos. Las 
posibilidades que nos brindan a la hora de mandar mensajes con fotos o 
vídeos son sólo la punta del iceberg de las muchas opciones que ofrecen. Pero 
gracias a Vodafone live!, también podremos disfrutar de los mejores videojuegos 
multimedia del mercado... 
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su aventura más alocada y ovalo rs! 
La amplia gama de teléfonos que presenta Vodafone live! nos permiten descargar MTRS ANN eS 
los títulos más exitosos del momento para disfrutarlos en nuestro móvil. Gracias a presenta un nuevo enemigo con terribles 


la espectacular pantalla a color de alta resolución y gran tamaño, así como a los 
increíbles efectos especiales de vibración, jugar ya no será cosa de niños. 
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do 


EEE 
onseguir los mejores elleclueiits en nuesto móvil LES ao 
es tan fácil y sencillo como acceder a la sección 
JuegosMideojuegos del menú de tu Vodafone live! Una 
vez elegido el que más te guste, se grabará en la 
memoria de tu teléfono y podrás disfrutarlo cuando y 


donde quieras. cil el ALBAL ya no será lo mismo... 


AN O e £ y 

la en situa- 
ciones divertidÍ- 
A UE 
cualquier sitio. 4 








Ferrari Monza 


1 _ Exclusivo Vodafone II 


Spider-Man 23D 
Exclusivo o SL al ne live! 


LFP Manager 2005 z 
h diodo Vodafone live Ñ 
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Carreras 


Als mula. 4 del 
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L Deporte 

AMAS! 

entrenador de los mejo- 

res equipos de la Liga. 
FIFA 2005 
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NA mu (o[=3 
la mano del héroe 
arácnido más famoso. 


En 


0 Los ES E 
[TRES MEN 
LEI oa 


Pac-Man Pinball 


) Corre y salta en este 
alocado Mito) E 
plataformas. 
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Dos clásicos en tu 
móvil. Pac-Man y el 
mejor pinball que existe, 
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Mas información en: www.vodafo 


Jestr ucción. 
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Cuañdo un compañero cae herido podemos llevar- 


lo hasta la retaguardia y llamar a un médico para que Cualquier parapeto en el infierno de Tarawa es válido. Ahoraluchamos acompañados de otros soldados que 
lo cure. Así nos garantizaremos la salud del pelotón. para evitar las balas de la artillería enemiga. forman parte del pelotón y a los que podemos dar órdenes. 


pa E PA 


Si caemos en algún momento tendremos que pulsar 
la tecla (+) y esperar a que venga. Con unos toques 


mágicos recuperaremos por completo la salud. ir imei AO AA O E a E | 
Por muchos enemigos que eliminemos, lo único que sol- Durante el ataque a Pearl Harbor serán los cazas Zero 


tarán son armas. Nunca munición o ítems de salud. japoneses nuestra principal preocupación. 


O ci iran rinda 










AS 





Los japoneses atacan con todo... inclu- 
so con las bayonetas caladas en el fusil. 




















A los mandos del antiaéreo ten- 
dremos que evitar la caída de la base. 


Como miembros 
de un pelotón 
americano, ten- 
dremos que abrir- 
nos paso por las 
hostiles islas del 
Pacífico. 





Nuestro paseo por Pearl Har- 
bor se verá pronto interrumpido. 


El médico es una de las piezas 
fundamentales del pelotón. 





Cualquier explosión puede 
mandarnos al otro barrio... 


Montados en una lancha tendremos que derribar Ze- 
ros japoneses para evitar el hundimiento de más barcos. 
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LA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL SE TRASLADA AL PACÍFICO 


edal of Honor 
Pacific Assault 


ACCIÓN» Las aguas del Pacífico están alteradas 
desde que el Imperio japonés bombardeó el 
puerto de Pearl Harbor. ¡iEstamos en guerra!! 


orre el año 1941.7 de Di- 
ciembre. El Imperio japo- 
nés ha decidido golpear 
en el corazón de la flota america- 
na del Pacífico para acabar con la 
amenaza que le impide expan- 
dirse por China y las demás islas. 
EE.UU. entra en la guerra. 

En estas que llegamos noso- 
tros, Tim Conlin, un marine desti- 
nado al Henderson Field en Gua- 
dalcanal que vivió una de las más 
aplastantes victorias en la isla de 
Tarawa, y listo para hacer que la 
guerra se termine cuanto antes. 

«Medal of Honor Pacific As- 
sault» es la continuación natural 
del clásico aparecido en 2001 
que narraba las peripecias béli- 
cas del ejército americano en su 
guerra a través de Europa. 

El sistema ha cambiado poco 
en lo que a forma de completar 
objetivos y gestionar las armas 
de fuego se refiere, aunque algu- 
nos matices se han añadido al 
concepto general que lo hacen 
mucho más complicado. 

Para empezar no existen Ítems 
de salud y munición por todas 
partes listos para salvarnos la vi- 
da cuando hay problemas, sino 
que se ha concebido un sistema 
por el que debemos llamar a un 
médico para recuperar la salud. 
Es más, en fases complejas como 
los desembarcos éstos se vuelven 
fundamentales ya que es bueno 
tenerlos cerca para revivirincluso 
cuando las heridas sean casi mor- 
tales. ¡¡Una inyección y listo! 











La munición, también, se'obtie- 
ne de compañeros que la com- 
parten o recogiendo los fusiles 
que van dejando los soldados caí- 
dos en la batalla. Este hecho con- 
vierte a nuestros compañeros de 
pelotón en preciados tesoros ya 
que su destino está estrechamen- 
te ligado al nuestro: si ellos caen, 
también lo haremos nosotros. 





Remozado por completo y con un 
motor gráfico nuevo, los ingre- 
dientes habituales de la saga es- 
tán presentes en cantidades in- 
dustriales: acción continua y 
absorbente, música digna de la 
mejor de las películas, efectos de 
sonido soberbios y una variedad 
de objetivos y formas de juego re- 
almente notable. 

Eso sí, la beta que hemos podi- 
do jugar exigía mucho equipo y 
aunque imaginamos que será op- 
timizado, su nuevo y potente mo- 
tor gráfico se dejará notar en los 
modelos de tarjetas más antiguas 
que tendrán verdaderos proble- 
mas para hacerlo funcionar con la 
fluidez, corrección y espectacula- 
ridad mínima exigible. 

Por lo demás, si cumplimos con 
los requisitos mínimos estamos 
ante un nuevo clásico que cambia 
los pueblos devastados de Euro- 
pa por las junglas y bases japone- 
sas en uno de los títulos de guerra 
más importantes del año. ¿Ansio- 
sos por la medalla de honor? “2 
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| Através de un mapa como este buscaremos En la taberna de cada colonia podemos reclutar mari- 
' nuestro destino como prósperos piratas que saque-  neros dispuestos a entregar su vida por nuestra causa. Es sencillas y con muy pocos botones 
í anislas, barcos y lo que caiga en sus manos. decir, la causa de las riquezas, el dinero y el saqueo. manejaremos todos los lances. 


Durante algunas de las visitas que haremos a Si nos cogen en plena faena nos encerrarán en Las batallas navales son sencillas de llevar a cabo 
nuestro gobernador, éste nos invitará a bailarconsu  unalúgubre prisión. Lo divertido allí será buscar la y sólo debe preocuparnos buscar la posición correcta 
hija. De hacerlo bien... tal vez tengamos posibilidades. forma de escapar a tan cruel destino. para soltar nuestros “pepinos” al enemigo. 











Si la batalla naval va mal podemos recurrir al abordaje, este es más 
sencillo, ya que si acabamos con su capitán ganaremos. 
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Bailar mal significa no caerle 
bien a la hija del gobernador. 





Para conquistar algunas colo- 
nias hay que atracar y pelear. 


AL terminar cada abordaje se nos dará a elegir si queremos desha- 
cernos de la tripulación o aceptarlos como parte del botín. 


Durante la noche es más sencillo acabar con los 
guardias de la colonia que queremos saquear. 
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Una aventuta 





con aborda- Para lanzar las bolas de 
jes, peleas a nuestros cañones hay que espe- 
espada y rar a que se carguen en el cañón. 


amoríos... 





CONVIÉRTETE EN EL PI 





RATA MÁS TEMIDO DE LOS MARES 
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ACCIÓN - Si quieres hacerte rico asaltando 
galeones y ganarte la reputación de temible 
pirata estás de enhorabuena: este es tu juego. 


orría el año 1987 cuando 
salió al mercado un jue- 
go de nombre «Pirates!», 
programado para un ordenador 
de 8 bits llamado Commodore 
64. Después vendría la versión 
PC, que mantenía intacta la his- 
toria del pirata que quiere hacer- 
se rico realizando todo tipo de 
atrocidades con la intención de 
granjearse la reputación de “te- 
mible y despiadado”. 

Han pasado 17 años y ahora 
nos llega su “remake” es decir, la 
revisión del juego original y su 
adaptación a los nuevos tiempos 
y tecnologías imperantes. 

El objetivo sigue siendo el mis- 
mo y los tres ejes sobre los que se 
mueve tienen que ver con los 
duelos a espada, las batallas de 
barcos y el asalto a colonias que 
esconden en su interior inmen- 
sas riquezas. De la mezcla de esas 
tres posibilidades nacen casi to- 
das las misiones que tendremos 
que completar para convertirnos 
en unos piratas de provecho. 

Las batallas de barcos tienen su 
gracia porque toda la dificultad 
radica en girar correctamente 
hasta ponernos en paralelo al 
objetivo. En ese momento, debe- 
mos descargar todos nuestros 
cañones para hundirlo. 












| VERSIÓN PROBADA: Beta eninglés 


LO QUE HAY QUE SABER 


35 PRECIO ESTIM/ 


Sensacional “remake” del juego original de 1987 que mejora todo su aspecto, 
- opciones y desarrollo hasta convertirse en una pieza de entretenimiento 
MÍA realmente sobresaliente. Y encima, su libertad de acción es muy elevada. 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


Las colonias se encuentran en 
prósperos puertos de mar que 
podemos saquear para obtener 
riqueza y, sobre todo, “prestigio”. 

Además, podemos visitar al go- 
bernador de la nacionalidad que 
hayamos elegido al principio de la 
partida para que nos dé misiones 
que cumplir con sus correspon- 
dientes recompensas. 
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«Pirates!» ofrece todo un elenco 
de géneros donde la aventura es- 
tá por encima de todo ya que se 
ha buscado la similitud con las 
películas clásicas para reproducir 
muchos de sus pasajes. 

Además, la posibilidad de elegir 
el camino a seguir, labrándonos 
un futuro que en cada partida 
puede ser distinto, nos permite 
convertirnos en dueños absolutos 
de la historia. Visualmente está 
muy trabajado y los barcos están 
perfectamente recreados con un 
grado de detalle muy agradecido. 
Y es que hasta la colonias parecen 
lugares paradisíacos. 

Todo apunta a que este juego se 
convertirá en una referencia co- 
mo lo fue hace 17 años cuando 
Sid Meier nos sorprendió con esta 
“aventura para aventureros”. 
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Nuevas chicas y modelos de coche son el reclamo de una continua- 
ción que parece destinada a cosechar el mismo éxito que su antecesor. 


Se han multiplicado los modos 
de juego para tunear el coche. 
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El aoda” career” tiene un look 
parecido al de la peli”A Todo Gas”. 
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En algunas carreras la posición no es importante y sí la conducción. 
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VELOCIDAD + La combinación de impresionantes 
chicas y coches de ensueño suele ser infalible. 
Sobre todo cuando ya se conoce el éxito. 


ue uno de los éxitos más 

sonados del pasado año 

2003, tal vez, porque era 
el primero que trataba con total 
seriedad los ambientes tuning 
de la noche, llevándolos a un de- 
sarrollo que nos permitía fabri- 
car coches increíbles con los que 
alcanzar fama y popularidad. 

Se llamaba «Need for Speed 
Underground» y ahora llega su 
ansiada segunda parte. 

EA Games no es que haya cam- 
biado muchas cosas, pero sobre 
todo ha hecho hincapié en las 
opciones tuning y de ambiente. 
Para empezar el modo “Career” 
está mucho más elaborado, con 
un guión que huele a las pelícu- 
las de“A Todo Gas” desde el pri- 


mer momento. La música es un 
elemento esencial con temas”ca- 
ñeros” y se han añadido numero- 
sos modos para vacilar a la peña: 
derrapes, conducción loca, sprint, 
quemar gomas, etc. 

A medida que ganemos carre- 
ras obtendremos dinero con el 
que comprar piezas de tuning y 
subiremos la popularidad como 
la espuma: hasta 31 circuitos se 
han incluido en los modos de ca- 
rrera normal y“Career”. 


Continuación perfecta que ha me- 
jorado notablemente la profundi- 
da de las partidas con un modo 
principal más trabajado. Además, 
gráficamente se ha notado el 
cambio y ahora los coches son 
verdaderas maravillas. 

Por lo que hemos podido disfru- 
tar, estamos ante uno de los jue- 
gos que más éxito puede cosechar 
estas DR Sia total... 


DE LANZAMIENTO: NOVIEMBRE 2004 DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 


da E TEL. INFORMACIÓN: 91 304 70 91 PRECIO ESTIMADO: 49,95 EUROS [8.310 PTAS) a 
po EDAD RECOMENDADA; o OTRAS VERSIONES: ES2, XBOX, GAMECUNE 


Continuación milimétrica que reproduce los mismos elementos que «Need for 
Speed Underground» pero añadiendo nuevas opciones que hacen más 
divertido su modo principal. Gráficamente está ni mejorado. 


VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés | 
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- Pruébalo en tu consola N-Gage” con funciones especiales. 
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En «Scrapland» es tan importante saber andar por los pasillos de la ciudad como pilotar las po- 
tentes naves con las que lucharemos en el exterior. Y es que”la poli” nos perseguirá a la mínima... 


rs 


Er 


ES 
E + 
a 
ñ IEA NARCO cl Ae Se ! 


A rd $ 


A Li 


D-Tritus puede convertirse 
en varios tipos de robots. 


Mejorar nuestra nave puede 
suponer un gasto descomunal. 


Soy el ojo que todo lo 
ve. Hoz algo ilegal donde 
| A . 


Hablar con todos los personajes del escenario nos p 
ber qué está pasando y la forma de conseguir nuestros objetivos. 
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En el taller de Rusty podremos aterrizar cada vez que consigamos 
planos de nuevas naves, o para montar mejores armas y motores. 


ACCIÓN - En un futuro muy, muy lejano los robots 
son la raza dominante de una galaxia donde "la 
pasta” es el motor de todas las ambiciones. 


stamos ante un mundo 

pensado y poblado por 

robots que viven en lo 
que antes fue un precioso y ex- 
huberante planeta-jardín, y Qui- 
mera es la principal ciudad, lugar 
poco idílico pero repleto de in- 
creíbles posibilidades para un 
robot de las afueras que, como 
D-Tritus, intenta hacerse un hue- 
co en la megápolis. Y para con- 
seguirlo, nada mejor que desen- 
trañar un terrible asesinato que 
se ha producido en la ciudad. 

«Scrapland» es un juego de ac- 
ción donde manejamos a un ro- 
bot hecho a sí mismo que pue- 
de moverse libremente por la 
ciudad y que tiene que comple- 
tar las misiones que se le enco- 
miendan. Algunas pertenecerán 
al esqueleto básico del argu- 
mento mientras que otras serán 
accesorias y nos reportarán un 
beneficio económico. 

D-Tritus, además, tiene la habi- 
lidad de pilotar naves. Al princi- 
pio manejaremos un “cacharro” 
realmente espantoso y poco 

útil, pero a medida que gane- 

mos dinero podremos mejo- 
rarlo hasta cambiar por com- 


pleto su apariencia y prestacio- 
nes con nuevos motores, arma- 
mento y diseños exclusivos. 

Aunque gracias a la gran Base 
de Datos, nuestro protagonista 
podrá convertirse en otros ro- 
bots de Quimera para completar 
los objetivos marcados de la for- 
ma que más no guste. 


VALORACIÓN 


Español por los cuatros costados, 
«Scrapland» es un juego sor- 
prendente que retoma ciertos 
modos ya vistos en otros juegos, 
pero mezclándolos con innova- 
ciones propias que le confieren 
cierto aire de originalidad. 

Y es que su desarrollo está 
plagado de posibilidades que 
podremos utilizar, bien para 
completar misiones, bien para 
meternos en pequeños juegos- 
encargo que nos darán dinerito 
fresco. Esa libertad es un ali- 
ciente que nos permite hacer lo 
que nos apetezca en cada mo- 
mento: investigar, pilotar... 

En fin, un juego que si no cam- 
bia hasta su lanzamiento puede 
ser una grata sorpresa. *s 
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HATE 


Original desarrollo de acción donde cientos de misiones se entremezclan en 
un enrevesado universo de robots que pueden transformarse. Además, el uso 
de espectaculares naves hace más dinámico su entretenido desarrollo. 
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ACCIÓN + Los creadores del famoso «Medal of 
Honor Allied Assault» cambian la Segunda 
Guerra Mundial por el conflicto de Vietnam. 


stamos en 1965 en el pe- 

or sitio de todo el plane- 

ta: Vietnam. Los marines 
realizan acciones contundentes 
contra las tropas del Vietcong, 
que están viéndose crecidas ante 
la invasión del poderoso gigan- 























te americano. Nosotros llega- 4 


mos en el peor momento de 
la contienda pero nada nos 
parará porque somos mari- 
nes y nuestros compañe- 
ros velarán por nues- 
tra salud. 

Así, nos lanzare- , 
mos a la jungla MAA 
donde viviremos la « 
guerra gracias a un 
guión que pone 
los pelos de pun- 
ta, que además de 
ayudar a am- 
bientar al ju- 
gador recrea 
a la perfección 
una época don- 
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de los soldados luchaban y morí- 
an como chinches. 

Manejamos a un soldado que 
se mueve junto a otros compa- 
ñeros por variados escenarios 
como la jungla y algunas de las 

ciudades más pobladas con- 


"%, troladas por los rebeldes. 


I'” La guerra de guerrillas 
3” del Vietcong nos obligará a 
' tener mucho cuidado cuan- 
do nos metamos en 
faena ya que pode- 
Á mos encontrarnos 
A una bala en el lu- 
gar que menos es- 
peramos. Pero ad- 
ministrando bien 
las armas y mi- 
rando cada 
palmo de te- 
£%) rreno, la victo- 
e ria americana 
' puede ser 
" más que 
probable. 





La ambientación es uno de los puntos importantes y todo el armamen- 
to, vehículos e ingenios bélicos estarán representados al detalle. 





Sus puntos fuertes son el aparta- 
do gráfico, la ambientación y, por 
supuesto, un guión épico. 

Si pensamos que este título es- 
tá siendo desarrollado por los cre- 
adores del impresionante «Medal 
of Honor», estamos seguros de 
que «Men of Valor» contará con 
todo lo necesario para divertir y 
enamorar a cualquier jugador. “+ 
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ESTRATEGIA» Una vez más la Segunda Guerra 
Mundial es el escenario para un titulo muy 
español de estrategia en tiempo real. 








Los rios son una fuente inago- 
table de problemas en Vietnam. 






Algunas ciudades son verda- 
deras trampas para los soldados. 
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VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés 


un total de 32 misiones distintas 
en las que podremos controlar a 
soldados americanos, rusos, bri- 
tánicos y alemanes. 
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Por lo que hemos podido ver en 
la versión beta que hemos pro- 
bado el título estará mucho más 
centrado en el aspecto bélico 
que en el económico, ya que este 
















uestra meta será la de 
controlar a uno de los 
dos bandos que actua- 
ron en el conflicto y vencer en to- 
das y cada una de las batallas 
que nos propongan. 

Así nos encontramos con un tí- 
tulo de estrategia en 

. tiempo real 
j enel que los 
'- Únicos  re- 





Todas las órdenes posibles que pueden recibir nuestras 
tropas están detalladas en el panel derecho de la pantalla. 





Los paracaidistas sirven de 
puente durante las invasiones. 


Algunas unidades tienen un 
poder de fuego importante. 


cursos que debemos conseguir 
son dos: minerales y combusti- 
ble. No será muy difícil conse- 
guirlos ya que casi siempre los 
tendremos al lado de nuestra ba- 
se. Con estas dos materias pode- 
mos construir la friolera de 80 
unidades diferentes, Aliados o 
del Eje, y un total de 70 edificios 
distintos. Estos se reparten en 
dos campañas que nos ofrecerán 





último no dejará de ser una mera 
comparsa para darnos la posibili- 
dad de crear las unidades que 
deseemos.Eso sí, el aspecto béli- 
co estará muy bien trabajado y 
nos permitirá crear nuestras pro- 
pias estrategias partiendo de las 
unidades que tengamos. 
Producto nacional que, a pesar 
de ser más de lo mismo, apunta 
alto por su sencilla diversión. ** 
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La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 


COMPUTER HOY JUEGOS es la 


única revista del mercado que 
prueba todos los juegos de PC 
en 24 ordenadores distintos, so- 
bre los que se realizan posterior- 
mente 48 pruebas de rendi- 
miento de vídeo. 

La configuración del laborato- 
rio no se ha realizado al azar, ya 
que es un fiel reflejo de los tipos 
de procesadores y tarjetas gráfi- 
cas y de sonido que aún se en- 
cuentran operativos en los ho- 


esde el Laboratorio 





sl Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 
PRecIO + | aparecen destacados con dos identificaciones dis- 
EAN + | tintas para que os quede claro, de un vistazo, cuá- 
les son los vencedores en cada número. 
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El argumento y los objetivos se 
describen en las primeras líneas del 
artículo, destacando los precedentes 
y nombres de los protagonistas. 
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Los iconos PE6G1 indican la edad re- 
comendada Q y si su contenido es vio- 
lento 6, discriminatorio €), si tiene 
lenguaje soez 6), si se enseña el uso de 
drogas €), si muestran situaciones de 
miedo €) o sexo explícito E). 
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gares españoles. De ahí que sea 
tan importante valorar en su 
conjunto cuál es el grado de 
compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 
Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 
caciones, periféricos y sistemas 
operativos defectuosos. 
Nuestros resultados son fiables 
desde el momento en que nues- 
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IM tros PC nose dedican a otro co- Aruba ap 

IN metido que el juego, no están E i a E 

A | conectados a Internet y, por lo Las páginas correspondientes a la sección de Test So e Ñ pa 
a tabla esta 


son la base sobre la que se asienta el concepto re- 
volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- 
MS mas versiones y los discos duros ; “OS ya que, en todo momento, se presenta la in- 
í 0 sonsometidos, mensualmente,a : formación de un modo sencillo y practico, con la 
| il a | procesos de limpieza y defrag- : clara intención de ofrecer respuestas inmediatas a 
Mo | cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- 


mn mentación que mejoran nota- ' ' 
Ú mento, desarrollo o estilo de juego. 
blemente los resultados de mu- 


chos de los lanzamientos. 


| tanto, expuestos a virus, los dri- 
Mo verestán actualizados a las últi- 





[a acompañada por 
o recon | un concreto co- 

pos ss | mentario que re- 
| sume su calidad, o 
algún aspecto im- 
portante como la 
diversión. 





La forma de jugar y el modo de 
conseguir los distintos objetivos 
son el eje fundamental de este 
apartado del texto principal. 


La forma de jugar se explica 
de una forma sencilla a través 
de una serie de pantallas nume- 
radas en las que se detallan al- 
gunos aspectos importantes 
que siempre tienen que ver con 
el momento de jugar, obviando 
menús o configuraciones. En es- 
te apartado podréis encontrar la 
forma de eliminar a algún ene- 
migo, los marcadores eindica- 
dores de pantalla o la forma de 
alcanzar un cometido concreto 
que se repite más veces. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


O Direcciones de Internet (4% Pág.102 
J Trucos y Guías Pág.64 


¿Funciona en mi PC? 

Si queréis conocer realmente el 
grado de compatibilidad de un 
juego con vuetro PC, o tarjeta 
gráfica, podéis acudir a la pági- 
na 90 para evaluar el rendimien- 
to obtenido en el laboratorio del 
ordenador más parecido al vues- 
tro. Siempre por aproximación, y 
teniendo en cuenta las condicio- 
nes de uso antes descritas. 


Ratón: 


a Botón Izquierdo: 
Selección 
a Botón Derecho: 
Acción 


| ? ¿Funciona en mi PC? Pág.90 





Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 
juego que protagoniza el artículo. De un 
vistazo podréis saber si existen trucos o 
guías, enlaces de internet y si funciona o 
no correctamente en vuestro PC. 





Los controles básicos hacen 
referencia siempre a los contro- 
les que recomendamos desde la 
redacción por tipo de juego. 











+4 
4 
A 
A 


AS 


O AOS 


SONY ONLINE 
ENTERTAINMENT 


AU SAO A E 


a 


y 
qn 
1 
7D + 


e] 
ips] 


MEN 
EN 
14 
puso 


A oi 
icalne. Al Rights Reserved. Al pitos vedemaré 


NN 


A 


ES 


see Et 

















1! 
í 
1 
! 
h 
Ñ 
1 
AN 
Al) 
Ñ 
' 
! 
' 
' 








Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, la 
Tecnología, que afecta en un 3% al total de la nota 
ha obtenido un 10,00", El resultado se suma a los de- 
más pi que finalmente se dividen por el 
13%, Deahíel 7,23 en gráficos obtenido. Esa ope- 
ración se realiza con todos los parciales. 





CALIDAD DEL JUEGO 


Deste apartado, que supone un 58% de la nota fi- 
nal, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, So- 
nido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles in- 
dicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


O) creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.102 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


O Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos y molestos que complican 
enormemente el hecho de empezar a jugar. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 

O tan importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrartodos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía rá- 
pida para empezar a jugar(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de 
asistencia técnica (1) y Ayuda en internet ()). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 

DE SONIDO 
€ Para verificar la compatibilidad de un juego en PC se 
realizan pruebas sobre 20 tarjetas de sonido distintas. Es- 
tos son todos los modelos: Genius Sound Maker Live 5.1, 
Creative Sound Blaster Live! Value, Terratec 1281 PCI Audio, 
Terratec Sound System DMX Fire 1024, Forte Media 
(FM802), Terratec Sound System 5121, Guillemot Maxi 
Sound Muse, Hercules Game Theater XP 7.1, Terratec Sound 
System DMX, Terratec EWX 24/96, Terratec Aureon 5.1 Fun, 
Creative Sound Blaster Audigy Player, Creative Sound Blas- 
ter PCI 512, Hercules Maxi Sound Fortissimo, Turtle Beach 
Santa Cruz, TerraTec Aureon 5.1 Sky, Creative Sound Blaster 
Live! 5.1, Creative Sound Blaster Live! 5.1 Bulk, Creative 
Sound Blaster Audigy 2 y dispositivos analógicos integra- 
dos en placa. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 
O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 


tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vues- 
tro PC en la sección ¿Funciona en mi PC? Pág.90. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


DOse valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano de configuración, ajustes de resolución/profun- 
didad de color para la pantalla, ajustes para subir o 
bajar el volumen de la música y sonido, o aumento y 
disminución de la dificultad. 


RA E 


Í_ VERSIÓN COMENTADA 
AD EA EIA 





RESULTADOS DEL TEST 









J DISTRIBUIDOR: VUG 

A TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 FAX: 91 735 27 30 
PRODUCTOR: Sierra 

DESARROLLADOR: Irrational Games 

OTRAS VERSIONES: Mo 






EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


A A A ANTENA AN AIM AMAN NOME mmm menear 


COMENTARIO DEL JUEGO 
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[ CALIDAD DEL JUEGO 
| OPINIÓN DEL REDACTOR) 


al de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 






le Efectos de sonido : 





¡ Período de aprendizaje básico 
Para comprender elfuego 
| Argumento 
1 Realismo 
es... A 
Variedad desituaciones Cel 
' Comportamiento de los adversarios 

1 inteligencia Artificial) 
y Textos- Subtítulos 








' Dificultad de la primera instalación (comprobado) |. 
| ¿Indica espacio necesario en disco? 
1 (Espacio utilizado en Megabytes, medido] 
| ¿Indica espacio líbre existente 

¡ en disco? (comprobado) 
| Desinstalación 
| (Datos restantes no desínstalados, medido) as 
| Idioma de las instrucciones de instalación En inglés 


j (comprobado) 
E! O 


a 565,6 Megabytes) e 
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a de música / efectos po a ed 
| Ajustes de dificultad 


| 6 héroes diferentes y 
13 ed de e e 





Po máximo de jugadores (en el mismo. 
| ordenador/en red, datos del fabricante] 


U Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 17,33 =6,81 = Insuficiente 
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Cálculo de la nota precio/calidad 





RE Eo SS 
ARANA RARAS 
A SS 
en cuenta sólo sirve para aumentar o reducir 
FAA O SS 
que no creen en una valoración que com- 
MINAS NM ao 
alas notas parciales puede ser una solución. 


AMA ACA NS 
TRA AENA 
INM A OS 
referimos a versiones muy básicas que no supe- 
OA RENA US 
TR AE NE TAS 
que no se pueden considerar 100% “Finales” 





OTROS DATOS 


(8) En este apartado valoramos aspectos muy im- 
portantes que en ocasiones se olvidan fácilmente: 
número de fases, jugadores, los periféricos que per- 
mite o el idioma son algunos de estos datos”vitales” 
para conocer el grado de extensión y posibilidades. 


NOTA MEDIA 


O Este número se obtiene de hacer la media de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA 


Msi existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


d La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 


quiere un calificativo y un color determinado. 
De 9,01a10 Sobresaliente 


De 7,0129 Me otable 


De5,01a7 Bien 
De3,01a5 Suficiente 
De 1,133 E 
De0a1 DAN 





PRECIO/CALIDAD 


Bio barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 


Precio (recomendado por el distribuidor) 44,95 E (8.311 Ptas.) 
49,95 17,33=6,81= Insuficiente 
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ESTRATEGIA «e Roma se expande por el Mediterráneo pero los pueblos 
germanos, galos y cartaginés intentan cortale el camino. La gloria del 


imperio está en juego y tenemos pocos siglos para alcanzarla. 


ome es el tercero de una 

saga de juegos cuyo ape- 

llido, «Total War», es sinó- 
nimo de éxito. Primero fueron los 
Shogun japoneses, más tarde los 
ejércitos medievales y ahora le 
toca el turno a la Roma Imperial 
de los grandes generales. 

Como miembros de la clase pa- 
tricia romana, nuestro objetivo 
consistirá en someter a los pue- 
blo de Europa y el Mediterráneo 
y agrandar las fronteras de nues- 
tra querida patria: Roma. 


Por fortuna para los que se en- 
frenten a este juego por primera 
vez, «Rome Total War» cuenta con 
un tutorial que nos aclara bastan- 
tes conceptos que son esenciales 
para no hacer el ridículo a las pri- 
meras de cambio: colocar las tro- 
pas en el teatro de 
operaciones, 


moverlas 
durante 
la batalla, 


«Rome Total War» se basa en esce- 
narios, ejércitos, generales y batallas 
que tuvieron lugar hace XXI siglos. 


dar órdenes, acertar a diferenciar- 
las entre la maraña de enemigos 
o controlar la perspectiva. 
Cuando tenemos claro los con- 
troles básicos, «Rome» nos trans- 
porta hasta el tablero de juego: 
lugar privilegiado en el que se 
decide la estrategia general de 
nuestro bando. Allí podre- 
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Detalles del asedio 
Segesta - Aldea 


Defensas. 
Mirguna 


Este enclave bene suficiente corada para resis 2 mos 


Cuando nos acercamos a un enclave 
que queremos conquistar, lo primero es 
asediarlo construyendo algunos arietes. 


Arretic 
Gobernante 
Marto Luto 
4 Mindo 
sl Gestión 
A infuencia U 


Conmstrucaín  Recitanin! 
% i 
e MA 


Da de rechiamiento 


AER > rs 


Haciendo doble clic sobre una ciudad po- 
dremos ver todos sus números: soldados, 
grado de impuestos, general al mando, etc. 





Cuando la trayectoria de un ejército apa- 
rece con uno, dos o tres colores significa que 
tardará varios turnos en alcanzar el objetivo. 


Por el mar podemos asedíiar otras ciudades 
transportando soldados o establecer rutas 
de comercio con otros pueblos amigos, 





"Las batallas son un espectáculo sin iqual con 
miles de soldados en busca de la victoria” 






































% mos sellar alianzas con otros 
pueblos, acordar ataques a un 
enemigo común, mandar espías 
E A a Pr ; ] para saber qué defensas tiene 
NN A NANA Na > una ciudad, subir o bajar los im- 
(e RE AA A o a puestos en nuestros dominios y, 

en general, trazar los funda- 
mentos de una políti- 
ca que ha de tener, en 
el campo de batalla, su 
correspondiente bélico 
con un amplio y efecti- 
vo ejército. 
Todas las decisio- 
nes se deben to- 
mar en lo que el 
juego considera 
como turnos. En 
=> das. O mo O. A cada uno de ellos 
Sil ia o Al disponemos de un 
mn e YY a número máximo de 
órdenes que podemos dar. 
Por ejemplo, al asediar una ciu- 
dad, la construcción de arietes o 
torretas de asalto no se miden en 
recursos de dinero, sino en tur- 
nos que van de uno solo a dos. 
De ahí que sea recomendable 
utilizar ese tiempo para mover a 
nuestras tropas organizadamen- 
te hasta el enclave y asaltarlo con 
la fuerza justa y necesaria, sin de- 
jar flancos en la retaguardia 
completamente desprotegidos. 
Cuando dos ejércitos entran 
en conflicto dentro del tablero 


; Y le 


laria es muy efectiva para arrollar con su fUEr> O 
za a las pequeñas formaciones de soldados que se para- 
petan tras los escudos. Así bajarán la guardia. 


Si el líder del ejército cae en combate su tropa huirá de- 
sorganizada, propagando el miedo en los demás y provo- 
cando la estampida general de nuestros efectivos. 
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ASO: EL ARTE DE LA GUERRA 





ASÍ SE JUEGA PASO A p 


efectivas cuando se usan en la retaguardia. 





CONTROLES 
kr FE...” . 


S sa . o 
BASICOS 


Da 
ma tón: 


Botón Izquierdo: 
Selección unidad 
Botón Derecho: 
Dar órdenes a unidad 
Te ecla do: 
(P]: Pausa de batalla 
(a): Fuego a discreción 
(<): Agrupar unidades 
[A]: Correr/caminar unidades 


jp 





de operaciones el juego nos pre- 
gunta si queremos jugar la bata- 
lla o resolverla sin disputarla. 
Aunque la lógica nos dice que un 
número de efectivos superior 
puede darnos la victoria, lo cierto 
es que al final puede más la es- 
trategia que el poder del “pillum”. 
Así por ejemplo, un ejército con 
1.300 efectivos no tiene porqué 
acabar con otro de 800 si nos mo- 
vemos bien y sabemos colocar 
las distintas unidades respetan- 
do las máximas de la guerra: ca- 
ballería y arqueros en retaguar- 
dia, y lanceros y soldados de a pie 
los primeros en la escaramuza. 


«Rome Total War» es un título in- 
creíblemente espectacular que 
aunque centra todo su prodigio 
gráfico en la representación de 
batallas inmensas con miles de 





) Los arqueros son unidades muy frágiles en Al romper dde dueña del enclave enemigo: se 
2 las luchas cuerpo a cuerpo pero terriblemente «Y formara un pequeño tapón que podremos rom- 
per con unos cuantos lanceros y arqueros. 





1 Antes dele iniciar de batalla debemos colocar qa el escenario o 6 La mejorf forma de acabar por ana con el 7 E caballero siempre Hébe orinal parte del 
U 


a todas las unidades de nuestro ejército. Es importante cono- 
cer la orografía y las posibles tácticas que utilizará el enemigo. 


enemigo es rodearle para evitar su posible hui- 
da. De ahí que sea esencial colocar bien las tropas. 





contingente de tropas que ataca cuando la ba 
talla ha comenzado. Son rápidos y letales. 
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La mejor forma de romper una sólida formación de lanceros es abriendo por la mitad su defensa. Los 
elefantes, por ejemplo, son un buen ariete para mandar por detrás a cientos de soldados. 


soldados, también goza de un «Rome Total War» no es com-  derío que un juego ha realizado 
profundo sistema de juego don-  plicado de entender y con muy jamás. Cuando veáis las batallas 
de cualquier decisión quetome- poquitos minutos tendremos de «Rome Total War» compren- 
mos alcanza una importancia claro cuáles son los objetivos y  deréis porqué es el mejor en su 
capital en el resultado final. cómo alcanzarlos.Las rapidezen género con muchísima diferen- 
Colocar mal un ejército o hacer conseguirlo, eso sí, tendrá que  cia.Alea jacta est! 2 
un pacto equivocado con elene- vercon nuestro sentido táctico y 
migo puede llevarnos a la quie- capacidad para controlar a uno 
bra de nuestro imperio y ala odos millares de pequeños sol- N Trucos y Guías. Pág68) 
pérdida de todas las ciudades a dados a la vez en lo que es, de e 


nuestro mando. largo, la mayor exhibición de po- y 


Direcciones de Internet Pág. 110 









A Para conquistar el territorio debemos alcan- q Las flechas con fuego son muy destructivas ya 
zar el corazón de la ciudad. Allí precisamente, «4 que al daño de sus puntas unen la devastación 


se parapetan los mejores soldados del enemigo. — delas llamas. Sobre todo si caen en las casas. 






8 Los elefantes pueden arrollar a decenas de a Cuando el enemigo ha caido la batalla termi- 
soldados de una tacada y en calles muy estre- na... pero ojo con dejarle escapar ya que puede 
chas... la victoria es casi segura. reagruparse y volver en mayor número. 





Juegos 











GANADOR 


RESULTADOS DELTEST MSIE 


Rome Total War 


DISTRIBUIDOR: Activison 

| TEL. INFORMACIÓN: 91 490 15 80 FAX: 91 662 61 88 
Í PRODUCTOR: Activision 

| DESARROLLADOR: The Creative Assembly 





i OTRAS VERSIONES: No 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 
ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 


COMENTARIO DEL JUEGO 
Aunque nos costará “cogerle el tranquilo? gracias a su sencillo tutorial 





posible manejar impresionantes ejércitos con miles de unidades. 


IAN AAA A AR AA NENA NARNIA AAN AAA AAA AN NANA 


Porcentaje Nota 











CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
_ Nivel de detalle de los personajes __._..[-3% 
| Nivel de detalle delos escenarios / entornos — | 39% 
Animación / Movimientos de los personajes | 
Efectos especiales 
Tecnología 
















[Bastante cuidados 
Bastante cuidados [1800 
9 [Cesiperfectos 800 
26 Increfes 000 


Hfectos de sonido 
Diálogos / Voces 










Periodo de aprendizaje básico Medio (tiene tutorial) 


Para comprender el juego lA 
Realismo 3% [Excepcional 

IE | Muyalta 
Comportamiento de los adversarios Alta donde es necesaria 

(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos | 2% | Textosprofesionales | 9/00 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta Tedlado-Ratón / Óptima 

SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
_Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 































5 E 
1% | No tiene (www.activision.com) ] 

















Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación | 
(Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación 
) 

2% 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas [10,00 | 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,80% Más información en Pág.90——| 5,82 
_ POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN — | 4% || 
Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color o a 
Ajustes de dificultad 


2% | Arranque automático 


05% [Sí(2305,92 Megabytes) 110,00. 

































9 tipos de unidades y 

¿1 construcciones civiles y militares 

.. | En momentos concretos 
| Teclado-Ratón | 
| Castellano. 

(1/0 (Red Local/Intermet) 







Opciones de guardar partida (comprobado) | 
Dispositivos de control compatibles 
A 
Número máximo de jugadores (en el mismo 

ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA AA AAA 









E 
0 E l LIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € (8.311 Ptas.) 


| Cálculo de la nota precio/calidad 49,95. 18,88 = 5,63 = Suficiente 





TEST 


KEMY COMMAND POSTS 


AAA 





Tendremos que enfrentar a los bandos según la lógica del cine. 
Es decir ejército Clon vs. CIS e Imperio galáctico vs Rebeldes. 





E eE 





Los escenarios de guerra más importantes de las cinco películas 
están contenidos en el juego. Como la batalla Gungan en Naboo. 








ACCIÓN + Si has alucinado con las peliculas de la 
saga y sueñas con pilotar sus increíbles naves 
espaciales... ¡jiestás de enhorabuena por que 
ya puedes protagonizar "Star Wars”! 


inco episodios son los 
transcurridos desde que 
en 1977 se estrenara“La 
Guerra de las Galaxias”: una sa- 
ga llena de naves, batallas espa- 
ciales e ingenios espectaculares. 
«Star Wars Battlefront» nos 
traslada hasta esa galaxia en la 
que se enfrentan las fuerzas mi- 
litares de la antigua República, la 
Confederación de Sistemas In- 
dependientes (CIS), el Imperio 
galáctico y la Alianza rebelde. 
Como soldados fieles, tendremos 
que tomar partido por uno de los 
bandos y llevarlo a la victoria. 





CÓMO SE JUEGA 


«Star Wars Battlefront» es una 
inmensa batalla en la que debe- 


mos elegir uno de los dos ban- 
dos y conquistar todas las bases 
del enemigo o, en su defecto, no 
alcanzar los cero puntos en el 
marcador de equipo. 

Para conseguirlo el juego pone 
en nuestras manos varias opcio- 
nes que debemos saber elegir 
según la forma de juego que 
más nos apetezca. Así, cada ban- 
do cuenta con un total de cinco 
tipos de soldados que gozan de 
unas características y armamen- 
to completamente distintos. 

Existe un soldado raso equipa- 
do con un fusil de asalto, otro 
pertrechado con un lanzamisi- 
les, un tercero de explosiva mu- 
nición, el francotirador para al- 
canzar enemigos desde la 
distancia y la unidad especial 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: BATALLAS MUY, MUY LEJANAS 


Se 


1 En la legendaria batalla de Hoth tendremos que abatir con 
nuestros snowspeeder a los AT-AT de la misma forma que en las 
películas: anclando un cable y dando vueltas hasta inutilizarlo. 








2 Los clones gozan de una sincronía envidiable 
Z ya que siempre atacan en pelotones y organi- 
zadamente. Lo que les hace ser muy rocosos. 


=) De alcanzar una base enemiga tendremos que 
«) esperar a que “ondee” nuestro logotipo para te- 
nerla por completo sometida. ¡¡¡Y resistir! 


BATTLEFRONT 


que, según el bando elegido, 
puede ser un soldado con jet- 
pak, un Driod Deka o un Wookie. 
Aparecer en la batalla es muy 
sencillo ya que simplemente de- 
bemos elegir el lugar donde ha- 
cerlo seleccionándolo de entre 
las bases que aún tenemos en 
nuestro poder. Si perdemos al- 
guna, el enemigo tendrá más lu- 
gares desde los que “resucitar” 
cuando acabamos con ellos. 
Esos puntos de inserción no 
son todos iguales ya que en al- 
gunos habrá vehículos que po- 
demos pilotar. Éstos son de va- 
rios tipos y son prácticamente 
idénticos en funcionamiento 
con independencia del bando 
escogido. Hay cazas de combate 
como los legendarios X-Wing, 
TIE Fighter, Snowspeeder y Jedi 
Starfighter; vehículos ligeros co- 
mo los peludos Taun-Taun, los 
STAP del CIS o los Speeder Bike; 
poderosos vehículos de ataque 
medio como los AT-ST imperia- 





5 Cuando nos subimos a un vehículo podemos 6 En las fases de Endor los AT-ST son esenciales 


elegir cuál de la posiciones ocupar: piloto, ca- 
ñonero, etc. Las posibilidades son enormes. 


1) para abrir camino hasta los enclaves enemigos. 
Su facilidad de disparo disuadirá a los rebeldes. 














les, los Speeders rebeldes y las 
barcazas de Jabba el Hutt; y, fi- 
nalmente, los transportes 
pesados como los AT-AT y. 
AT-TE del Imperio y la Re- 
pública, o las naves de 
transporte de tropas Clon. | 

Obviamente luchar gg 
a pie o hacerlo mon- 
tados en alguna nave no | 
tiene nada que ver aun- 
que el resultado puede 
ser determinante 
para el devenir ¿E 
de la batalla. 1 

Así, por ejem- * 
plo, cuando lu- 
chamos contra los re- 
beldes en los bosques de 
Endor, los AT-ST se vuelven 
un arma fundamental ya 
que con su poder de fue- 
go podemos abrirnos pa- 
so rápidamente hasta 
las bases enemigas pa- £ 
ra conquistarlas. -» $ 


4" transportes pesados no gozan de gran 
" movilidad pero su impenetrable escudo los con- 
vierte en auténticas fortalezas móviles. 


¿Si un AT-ST es robado por el enemigo no ten- 


7 Las ciudades se suelen tomar palmo a palmo. 
Primero echando al enemigo de su base y des- dremos que escatimar esfuerzos en recuperar- 
pués ocupando los puestos en las armas incautadas. lo... aunque sea la chatarra tras su destrucción. 








Esto. 








Las batallas tienen lugar tanto en la tierra como en el cielo. Si nos decidimos por pilotar un X-Wing, 
perseguir a los TIE Fighters será uno de nuestros inmediatos objetivos a completar. 


=> Del mismo modo pasa con 
los Snowspeeder que derriban 
los AT-AT en las planicies hela- 
das de Hoth: si evitamos que al- 
cancen el generador el Imperio 
nunca conquistará la base Echo. 

Pero como ocurre en toda gue- 
rra, al final es nece- 
sario poner pie 
en tierra y acer- 
tarle en el casco | 
al soldado im- | 
perial para ga- 
nar la batalla 
y reducir el 
número de 
efectivos del 
enemigo. 

Es posible, 
además, utilizar 
un sinfín de ca- 
ñones y piezas 
de artillería dise- 
minados por el 
mapa que pueden 
sernos de utilidad | 
con los soldados: 


e” po | i 
























Muchas armas de fuego disponen de una mirilla de precisión 


solo hay que acercarse a uno y 
pulsar la tecla [€] de utilización. 


VALORACIÓN 


Si algo sorprende cuando nos 
ponemos a guerrear con este 
juego es que transmite es- 
pectacularmente la sen- 
sación de vivir las mejo- 
res batallas de los 
cinco episodios galác- 
ticos: Naboo, Tatooi- 
ne, Endor, Geonosis, 
Bespin, Kamino o 
Yavin aparecen tal y 
como los hemos 
visto en el cine, 
con todo su 
esplendor 
de explosiones y lá- 
sers, de soldados dis- 
parando y naves que 
buscan acertarnos. 
Si al conjunto gráfi- 
co le unimos la mú- 
sica, la mezcla llega 


a. 


que se activa pulsando la rueda del ratón. En movimiento no es 
muy útil, pero en largas distancia nos ayudará muchísimo. 











Botón Izquierdo: 
Disparo primario 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 
Rueda Ratón: 
Modo especial de arma 

Teclado: 

[wj: Avanzar 

[s]: Retroceder 

[A]: Izquierda 

(DJ: Derecha 

Espacid: Salto 


a poner los pelos de punta por 
tanto”realismo” galáctico. 

Aunque el juego está concebi- 
do como un torneo multijuga- 
dor constante entre dos bandos, 
LucasArts no se ha olvidado de 
los que no nos conectamos a la 
red para luchar y ha incluido tres 
interesantes campañas con sus 
respectivos argumentos, am- 
bientados tanto en las películas 
originales (Episodios IV, V y VI) 
como en las nuevas (| y 11). 

Sólo comentar un fallo que he- 
mos detectado: en la versión es- 
pañola, tal y como se vende, es 
imposible jugar en el escenario 
de Geonosis. Para resolver este 
problema hay que actualizar el 
juego con el parche original. 

Una tara que no le quita inte- 
rés al primer título “Star Wars” 
que hace realidad el sueño de 
muchos de protagonizar las ba- 
tallas espaciales más increíbles 
de la galaxia. Palabra de Jedi... 
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| VERSIÓN COMENTADA | 
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RESULTADOS DEL TEST. 
siii, | Star Wars Battlefront 


DISTRIBUIDOR: Activision 

TEL. INFORMACIÓN: 91 490 15 80 FAX: 91 662 61 88 
PRODUCTOR: LucasArts 

DESARROLLADOR: Pandemic 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox 







LEDO AEEAFRAOAAOAAAAARAARAAAAAOAAAADAANAAAAAOAAAAAAARAAAUAS 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 
ADECUADO PARA; Todos los niveles de experiencia 


- COMENTARIO DEL JUEGO 
E, Excepcional recreación de las batallas más épicas e importantes de los cinco 


episodios de la saga “Star Wars” que nos permitirá hacer realidad nuestro 
viejo anhelo de pilotar sus legendarios vehículos. Divertido y espectacular. 


Porcentaje ta 


CALIDAD DEL JUEGO | 
(OPINIÓN DEL REPASO e 9/53 
¡Gráficos Ad O 10,00. 












iq] 


Efectos especiales 


Ue 0 te 
Diálo gos Voces 


Periodo de aprendizaje básico 
para, comprender er el juego Da 


Realismo 
Intensidad 


Variedad de situaciones 


da de los adversarios 
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| Textos profesionales 


a adecuado por tipo de juego / Respuesta | 50% | Teclado-Ratón / Óptima - 


Textos - E 


A A A A rre lA 


cre de asistencia técnica 


: juda en intemet 


8] Arranque automático 
Sí (2.722,11 Megabytes) 





¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 


(comprobado) 


UNA e 
A A O a 





Ju A | 
— [10,0 
o 





| 4 ejércitos, 5 tipos de soldados y 
|3 campañas 
y [En momentos concretos 
y | Teclado-Ratón, Joystick 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
_ordenador/en red, eN del fabricante) 


ES 


Precio oe por el distribuidor) | 49,958 (8.310 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 9, 95 18,76 = 5,70 = Suficiente 


Lucharon por la Liberta 
Lucharon con Valor 
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Vietnam, desde las emboscadas 
sufridas en la selva hasta intensos 
combates urbanos 


Na 
as 


a 


3 


e 


y 


e 


RT 


som 


AO 


Os 


E 


A: 





ados. Desarrollad 
E 


AS 


pios 





En 


2 


Sa 


b 





EN A 


A 


o 
A 


do 


mA 





l 


0 


5 
BR 


Ae O 


A Y II 
OTAN 


a 








2 
dd 

















za » e 
Ne 
pr TS 
i j 
e 
E q 
E 
E AA 
: E o 


0 
d 


| 

MA 
e 

AS 











Elije tu deber entre campaña para 
MS O AS RAS 
multijugador de hasta 24 jugadores 
lb 
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Nuestro objetivo es coordinar cada equipe 
por separado con objeto de cubrirse €) mutua 
mente) y, así, limpiar el escenario de enemigos. 


ds 


El movimiento se realiza por El GPS nos ofrece una visión aérea del terren 
medio del puntero del ratón. Ca- que pisamos. Estos iconos nos revelan nuestr: 
da vez que impartamos una orden posición, la de los enemigos y los suministros6) . 


ls 




















ACCIÓN-TÁCTICA + En una ciudad plagada de 
enemigos invisibles el compañero es un ángel 
de la guarda. Y cada paso puede ser el último. 


a guerra en las calles de 
una ciudad es una suma 
de pequeñas operaciones. 
Los pelotones han de tomar edi- 
ficio por edificio, brindarse cons- 
tante cobertura para ganar la 
próxima esquina y estar perma- 
nentemente al acecho en esta 
ratonera donde un único arma 
puede anotarse muchas bajas. 
Así sucede en esta población 
de la República de Zekhistán, 
controlada por un terrorista ob- 
sesionado con perjudicar objeti- 
vos americanos y británicos. Fra- 
casada la mediación de la ONU, 
llega la hora de la OTAN. 
La invasión por tierra ha co- 
menzado y a nuestro cargo es- 








Ms 





Un enemigo cegado es una amenaza menos 


idóneos para movernos con seguridad. 


tán dos de los mejores equipos 
de asalto del ejército de los Esta- 
dos Unidos para cumplir misio- 
nes de alto riesgo. Cada metro 
de ciudad conquistado es un 
enorme paso hacia la victoria. 


«Full Spectrum Warrior» es un tí- 
tulo de acción táctica que ofrece 
al jugador una recreación realis- 
ta de la guerra de guerrillas. 

Los dos pelotones que contro- 
lamos, Alfa y Bravo, están inte- 
grados por cuatro hombres cada 
uno, que deben trabajar conjun- 
tamente para cumplir los objeti- 
vos mientras defienden su vida. 





an 





EA TEA 


5 Cubrir la espalda de nuestros compañeros 7 Los iconos 
es esencial para sobrevivir en esta ratonera. De 
cualquier recoveco puede surgir un enemigo. 





E 


de escu 


Full Spectrum 


WARRIOR 


La ciudad es una trampa mor- 
tal, una ratonera donde la pre- 
misa principal será no exponerse 
jamás a”“calle abierta” La táctica 
del enemigo es atacar desde 
cualquier posición y por sorpre- 
sa, por lo que un simple acto co- 
mo cruzar una calle sin fuego de 
apoyo resultará mortal. 

Pero nuestros soldados están 
preparados para trabajar en 
equipo y ya desde el principio 
del juego se nos inculca la nece- 
sidad de sobrevivir prestando 
constante cobertura. Los dos 
equipos han de compenetrarse 
para limpiar las calles de enemi- 
gos, utilizando todo tipo de pa- 
rapetos para protegerse del fue- 
go enemigo, ya sea un coche o la 
pared ruinosa de un edificio. 

Nuestro principal cometido se- 
rá organizar en todo momen- 
to alos dos equipos, sincroni- => 





4 El tutorial es una parada necesaria para cono- 
de la que preocuparnos. Los botes de humo son cer el funcionamiento del juego. Aprenderemos 
a movernos, disparar y a usar armamento especial. 


E 












do6) nos indican que esta- 
mos protegidos aunque, ojo, no todos los obje- 
tos ofrecen la misma resistencia a los disparos. 











7 MA: gos “e 


Existen puntos de asistencia médica donde podre 


Sr 


mos curar las 


heridas recibidas durante la refriega de todo el pelotón. 





El interfaz destaca por su claridad: de un solo vistazo tendre- 
mos a nuestro alcance todas las opciones necesarias. 






















E , 


E 


En mitad de un pesado intercambio de fuego 


Eos na 


rtillería cual- 


quier objeto puede servir para salvarnos la vida. Moverse en grupo 
y pertrecharnos en una posición es lo mejor para esquivar la muerte, 

















rest 














La cámara rota alrededor del soldado que tenemos seleccionado, ofreciendo un punto de vista glo- 
bal de la situación. Es recomendable, antes de moverse, vigilar todo el escenario. 


“= zando sus acciones. Para ello 
contamos con un original siste- 
ma de control que se basa en 
decidir la mejor colocación de 
cada equipo en el escenario. De 
esta manera, con el puntero del 
ratón debemos encontrar una 


localización que ofrezca una 4 
buena perspectiva de los ene- [f, 


migos y nos permita 
avanzar poco a 
poco hasta ce- ¿E 
rrarnos sobre ff, 
ellos para eli- Y 
minarles. ho 
La coordinación 

entre los dos equi- 
pos será la clave del 
éxito. Un buen 

ejemplo sería cruzar 
por una calle defen- 
dida por varios ene- 
migos; mientras un 
equipo ofrece fuego [E 
de cobertura ince- 
sante, el otro dará un 
rodeo para pillar a los $ 
adversarios por detrás 
y reducirlés, 


o 



















Recordemos además un par de 
máximas: un instante al descu- 
bierto nos dejará a merced del 
enemigo y una bala es una vida. 


VALORACIÓN 


Este título posee un in- 
2 novador desarrollo pen- 


aaa sado para representar 


de una forma realista 
las tácticas de com- 
bate en un entorno 
y tan hostil y peli- 
E groso como son las 
17. guerras de guerri- 
"llas actuales. 


po Y La historia nos si- 


túa en un conflicto 


Pd con muchos puntos de 


concordancia con la si- 
tuación iraquí, donde 
en algunas ciudades 
grupos de insurrectos 
se enfrentan a los 
marines en accio- 
4 nes de desgaste. 

BP. Este tipo de gue- 
rra “callejera” exi- 


ES 


Las secuencias nos van diaciando nfommádón esondalp para 
acometer las distintas misiones que nos encargan. 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Disparo 
Teclado: 
4): Líder de equipo 
(s): Cañonero 
(A): Fusilero 
(Tao ]: Cambiar de equipo Alfa 
a Bravo y viceversa 


ge al jugador una plena concen- 
tración y mucha determinación, 
pero sin tomar decisiones apre- 
suradas. Hay que elaborar una 
táctica y conjuntar a los hom- 
bres para evitar pérdidas. 
Aunque en un principio parez- 
ca un juego de acción, su origi- 
nal e innovador planteamiento 
nos traslada al campo de la tácti- 
ca en tiempo real. El control re- 
sulta muy interesante y apropia- 
do pues permite mover a cada 
equipo pulsando un botón, lo 
que ayuda a que la intensidad 


s. no decaiga ni un segundo. 
* Sin duda, lo mejor de «Full 


Spectrum Warrior» son las situa- 
ciones tan verosímiles que plan- 
tea. Realmente, nos sentiremos 
inmersos en cruentas escaramu- 
zas en las que en cada esquina 
nos acecha la muerte. 

Armamento, tácticas de ata- 
que reales y un sistema de jue- 
go innovador y divertido que 
enamorará a cualquier aficiona- 
do que decida sentir la ud 
ra dimensión de la guerra. ** 
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RESULTADOS DEL T METEO 
pperas | Full Spectrum Warrior 
4 DISTRIBUIDOR: Proein 
A TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 


| PRODUCTOR: THQ 
| DESARROLLADOR: Pandemic Studios 
28] OTRAS VERSIONES: Xbox 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO. 


Innovador desarrollo que presenta situaciones de guerra reales con un 
) original sistema de control. Divertido, intenso y con una longitud de juego 
larguísima que hará las delicias de todo tipo de estrategas. 


CARE. 










CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 










Nivel de detalle delos personajes [3% [Bastantecuidados [800 
-Nivel de detalle de los escenarios / entomos | 0 


Animación / Movimientos de los personajes — | 2%. | Perfectos 


Efectos especiales 2% [Muy cuidados [800 
Tecnologí Ía 





















Música MAS: 
Efectos de: sonido 
EA q os ¿Voces 



















ET de apendiaje básico : 
¡Atguinento” Woo 
Intensidad 


Variedad de situaciones 


Comportamiento de los adversarios E 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 


Control adecuado po 


tannerne rara sr acantoancrosronoojdnotrcncsopconersog omo sonros edo seeledirior peri 













Bastante alta 























Bien adaptados 


Teclado-Ratón / Óptima 





















Teléfono de asistencia técnica 191.406 2964 
Ayuda en internet No tiene (Www, pa 6) 













| [10,00 
Dificultad dela primera instalación 10,00. 
¿Indica espacio necesario en disco? 





¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 














; Menús de conf figuración en Enel Ao 
5n-profundidad de color 


ica / efectos desonido 


_Ajustes de difiulta E UR 









| dd nalotaNdl 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
Oneto Da datos del fabricante) 





Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 E (8.371 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 /8,35 = 5,98 = Suficiente 
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Más de 20 títulos actuales de todos los géneros, disponibles en las mejores tiendas. 
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El vehículo por 
excelencia de Colin 
McRae siempre ha 
sido el Subaru 
Impreza WRC. 
3 ¡¡Una bala! 
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Podemos ver el estado del vehículo en la par- 





Existen tres tipos de indicaciones visuales 





para diferenciar las curvas: verdes las rápidas, te inferior izquierda de la pantalla 6) . Si daña- 
amarillas las intermedias y rojasG) las lentas. mos seriamente el motor, puede llegar a calarse. 








En la conducción sobre nieve debemos dominar técnicas de Conviene correr varias carreras antes de Después de cada etapa podemos reparar el 
derrape para entrar en las curvas clavando el vehículo tirando competir en el modo campeonato. Es una bue- vehículo invirtiendo el tiempo ganado6) . Po- 
del freno de mano, orientarlo y pisar a fondo. na forma de conocernos los tramos y el coche. demos ver lo reparado y esto lo que queda) . 

















COLIN MCRAE 


RALLY 2005 


VELOCIDAD» Quizás el piloto escocés no vuelva a 
ser el gran campeón que un día fue, pero lo 
cierto es que la saga que lleva su nombre no 
tiene rival, como demuestra esta edición 2005. 


n 1995 comenzó a forjar- 

se la leyenda de uno de 

los mejores pilotos que 
ha conocido el Campeonato del 
Mundo de Rallys, el escocés Co- 
lin McRae. Tres años más tarde 
debutaba como protagonista 
absoluto de un juego de veloci- 
dad y, tras cinco entregas, la saga 
que lleva su nombre puede con- 
siderarse ya como el culmen de 
los juegos de Rallys. 

«Colin McRae Rally 2005» llega 
con abundantes mejoras y más 
opciones pero el mismo objeti- 
vo: convertirnos tramo a tramo 
en campeones del mundo. 


CÓMO SE JUEGA 


El sistema de juego no dista mu- 
cho de lo ya visto en anteriores 
versiones, es decir, se sigue res- 
petando la dinámica de compe- 






E 








Al finalizar cada tramo aparecerá una línea de 
color rojo €) si el tiempo invertido es superior 
al del primer clasificado O) . Y verde si lo reduce. 






tición contra el crono que tan 
acertadamente se inventó. 

Es justo recordar que hasta la 
llegada de «Colin McRae Rally» 
todos los juegos de rallys ofre- 
cían carreras en las que debía- 
mos competir contra otros ad- 
versarios a la vez, como si se 
tratara de un GP de fórmula uno. 
Fueron los programadores de 
Codemasters los que se pararon 
a mirar cómo eran realmente es- 
tas pruebas para trasladar des- 
pués su mecánica a los juegos. 

Esencialmente debemos dis- 
putar los rallys etapa a etapa re- 
alizando los mejores tiempos 
dentro de cada tramo. Un tramo 
es una porción de etapa en la 
que se obtienen una serie de 
tiempos intermedios y que nos 
sirven para saber si estamos rea- 
lizando una buena marca. Si he- 
mos rebajado lo invertido por el 


4 


á D 


El sistema de daños de los vehículos ha sido 
mejorado hasta ofrecernos detalles tan bue- 
nos como el desprendimiento de la pintura. 


que lidera la prueba, el tramo 
aparecerá en verde en la parte 
superior de la pantalla. Si hemos 
necesitado más tiempo, enton- 
ces lo hará en rojo. 

Aunque no disponemos en el 
juego de las licencias oficiales de 
la FIA (Federación Internacional 
de Automovilismo) de la WRC 
(World Rally Championship), los 
coches son réplicas de los origi- 
nales y muchos de los rallys es- 
tán basados en los que realmen- 
te se disputan en Inglaterra, 
Australia, Finlandia, Francia, Gre- 
cia o España. Tan variado catálo- 
go de destinos repercute en que 
podemos disfrutar de conduc- 
ciones muy distintas. 

El calibrado del coche se torna 
fundamental para adecuar la 
mecánica al tipo de conducción 
y superficie sobre la que correre- 
mos. Mantenerla intacta es tam- 
bién importante para ir marcan- 
do buenos tiempos y no tener 
que gastarnos lo poco que gane- 
mos en poner las cosas como es- 
taban: carrocería, neumáticos, 
cambio de marchas, motor, -% 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: EL SECRETO ESTÁ EN EL DERRAPE 
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La vista desde la cabina del piloto es la más realista. Efectos co- 
mo el de la lluvia sobre el parabrisas están muy conseguidos. 





Al final de cada tramo podremos disfrutar con las espectaculares 
repeticiones de los mejores momentos. 






a 
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1 0 Comenzar un nuevo tramo con desperfectos en el vehícu- 
lo supone una segura pérdida de tiempo, por lo que cuidar 
de este en cada tramo es fundamental para vencer en el rally. 


La agricultura no está permitida y salirse del 
trazado acarreará una tremenda disminución 
de la velocidad y más daños a nuestro coche. 


a" realismo es tal que podemos notar la dife- 
rencia que existe entre las distintas superficies: 
asfalto, tierra, barro, nieve, hielo... 
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En esta nueva versión tendremos 34 vehículos a nuestra disposición. Eso sí, al principio no todos se 
podrán elegir y debemos ir ganándolos a base de pericia, asumir riesgos y victorias. 


«» etc.Las reparaciones utilizan 
un original sistema que tiene en 
los minutos el precio de sus pie- 
zas. Disponemos de 60 cuanto 
entramos en boxes y debemos 
gastarlos en reparar las piezas 
dañadas. Una rueda cuesta 9 mi- 
nutos y cambiar el eje 11. 


VALORACIÓN 


Las mejoras añadidas en compa- 
ración con la versión anterior de 
este fantástico juego de veloci- 
dad han sido muchas y acerta- 
das.Por un lado, se ha incorpora- 
do un nuevo sistema de daños, 
más realista y espectacular, con 
un nivel de detalle tan alucinan- 


te que si rozamos una pared con 
un lateral del coche podremos 
ver cómo la pintura desaparece, 
dejando el frío metal de la carro- 
cería a la vista. 

Se ha mejorado el sistema de 
conducción, sobre todo si se dis- 
fruta de un volante. Experimen- 
tar la enorme diferencia que va 
de conducir un 4x4 a un coche 
oficial del Mundial es una delicia 
que nadie debe perderse. El rey 
indiscutible de los rallys ha vuel- 
to para afianzarse con nuevos 
bríos. Palabra de Colin.“ 
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Volante 

Volante: Giro izquierda/ 
derecha 

Subir marcha 

Bajar marcha 

Acelerar 

Frenar 










La climatología afecta directamente a la conducción, antes de salir habrá que mirar el cielo y el 
suelo para tomar las precauciones pertinentes y desenvolvernos bien en cualquier condición. 
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Colin Mcrae Rally 2005 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR Y DESARROLLADOR:Codemasters 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y XBox 
ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE ENPág 112 


EDAD RECOMENDADAS 
: ADECUADO PARAS 


A 





Mayores de 3 años 
Todos los niveles de experiencia 


Amer: 





COMENTARIO. DELJUEGO. o a Den 
Nueva edición del clásico de los juegos de rallys que, como AE año, no 
para de sorprendernos por su realismo, magnífico control y vibrantes 
recorridos que lo convierten en un ejemplar único en su especie. 
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Porcentaje Ml 


CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN. DEL REDACTOR) 


Nivel de detalle de los personajes. 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 

Tecnología 


le Ed o 
2%] Increíbles 





Música 
Efectos de sonido 





Jugabilidad 
Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Vida del juego ! 
Realismo 
Intensidad 
Variedad de situaciones A 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos Je 
Control adecuado por: tipo de uego 1 Respuesta 








Teléfono de asistencia técnica eo 
Ayuda en internet 


| Dificultad E la primera instalación comprobado) A 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) [2 

Idioma de las instrucciones de instalación 

Icomprobado) 








Menús de conf iguración en y castellano 
Ajustes de resolución- profundidad de color. UR AM 
Ajustes de música / efectos de sonido [BS OO 
Ajustes de dif cliad_ 
OTROS DIOSA E 












34 eS de ly y 
le a IA A perspectivas dejuego 1 
“Opciones de guardar partida (comprobado) | 296 [En momentos concretos 
| Dispositivos d de control compatibles 1% | Teclado- Ratón 
| Idioma (comprobado) e Castellano 
11172 (Red Local/Internet) 
















¡Número máximo de jugadores (en el mismo. — | 
_ordenado/e Y datos del fabricante) | 






read positiva 


| Corrección negativa 


E]  PRECIO/CALIDAD—— Suficiente 

| Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,99 € (8,318 Ptas.) 

' Cálculo de la nota precio/calidad 49,99 / 7,91 = 6,32 = Suficiente 
ES | 
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El galardonado simulador 
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FIFA 


Football 2005 


DEPORTIVO + El buen fútbol debe ser una 
mezcla de calidad y fuerza; de disparo y 2 
toque; de licencias “FIFA” y opciones. ¿No? 














RN | ada menosque Ganar la liga. Y ganar la Cham- 
dot ( Y once años lleva  pionssies posible.Lo demás so- 
) EA Sports bus-  brayno cuenta. 
cando la fórmula para 
crear el juego de fút- - CÓMO SEJUEGA 
bol perfecto. Esta tra- e 
yectoria ha dado «FIFA Football 2005» es la saga 
muchas vueltas pa-  dejuegos de fútbol más prolífica 
sando, por ejemplo, de la historia de los videojuegos 
| delasdosalastresdi-  y,como cada año, casi todas las 
mensiones, incorpo- opciones se mantienen intactas 
)  rando revolucionarios  deediciones pasadas. 
modos de juego como Los tres pilares fundamentales 
Football Fussion, mejorando el sobre los que se asienta su diver- 
Cor ol d de los futbolistas sinba- sión son los partidos rápidos y 
lón o... la novedad de este año:el las competiciones de copa y liga, 
lla mado primer toque. Con él y bien con equipos de la liga espa- 
er odo e elc cargamento habitual ñola, bien con escuadras extran- 
e coseramente jeras de más de una decena de 
porta Es ganar al contrario. campeonatos oficiales. 
| | 
l / 
' | p 
| | | 
| Ese primer toque es el que marca la diferencia entre las estrellas y la 
| 1 clase media a la hora de jugar el balón. En situaciones como esta a 
muchos les temblaría el pulso... pero a un galáctico como Raúl no. 
ER , 






AS 


La ambientación y el ritual que rodea un partido es especta- 
cular. Banderas, cánticos, equipaciones, jugadores... 


Podemos personalizar esas 
competiciones y calibrar el gra- 
do de dificultad, retocando todo 
tipo de parámetros a lo largo de 
la temporada que hemos decidi- 
do disputar. No en vano, es posi- 
ble aceptar el papel de entrena- 
dor para decidir la alineación, la 
táctica, los cambios y los respon- 
sables de tirar faltas y penaltis. 

Una vez dentro del encuentro 
es cuando debemos demostrar 
eso que decimos saber hacer. 
Gracias a un control equilibrado 
podremos realizar pases largos, 
cortos, rasos o altos y muchísi- 
mos tipos de disparos a puerta 
con una simple pulsación. Pero 
la estrella de todo este conglo- 





e“ Todos los equipos de la Liga española están pre- 
Z, sentes con todas sus equipaciones y estrellas. Los 
grandes duelos prometen ser apasionantes. 
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miento mucho más rápidos y 
precisos que dejarán al contrario 
pensando por dónde le hemos 
burlado sin darse cuenta. 

Esta nueva posibilidad abre un 
amplio abanico de opciones ya 
que los jugadores, al controlar 
antes los pases de los compañe- 
ros, pueden pensar más rápido, 
buscar opciones de pase más 

avanzadas y recurrir al disparo 

a puerta para sorprender a la 


merado de posibilidades 
de juego es la novedad MA 
llamada “primertoque.  P) 
Como todo el mundo 
sabe no hay lance del 
juego que más ventaja 
dé que el de controlar | 
el balón o dar un pase | 
al primer toque, según ' 
llega el balón. Ésa fili- 
grana suele ser coto ve- 
dado de las grandes es- 









trellas y es uno de los Shevchenko es defensa adversaria. 

aspectos que más les diferen- uno de los juga- El juego está concebido, 

cia de la llamada”“clase media”. dores que pone en sus modos de compe- 
Gracias a él podremos realizar, rostro a «FIFA tición avanzados, para 







en este «FIFA Football 2005», 2005» junto a recompensarnos 
precisos disparos, pases de im- Morientes y Pa- cuando ganamos 
presión y controles en movi- trick Vieira. partidos. Así, a medi- 





En esta nueva versión se ha mejorado notablemente la física del 
balón, lo que se traduce en jugadas más reales y elaboradas. 
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da que vamos triunfando conse- 
guimos puntos que podemos 
canjear por secretos en la Tienda 
FIFA, un lugar donde es posible 
comprar equipaciones para 
nuestros clubes favoritos, deta- 
lle este muy agradecido que nos 
dota de una apariencia mucho 
más profesional y depurada. 
Disponemos de más de 15.000 
jugadores reales para cambiar- 
los de equipo y hacer fichajes se- 
gún las necesidades o gustos. Ya 
se sabe, un galáctico si hacemos 
de presidentes o un medio cen- 
tro si somos entrenadores con 
ganas de armar un bloque. Aun- 
que si no quedamos satisfechos, 
podemos coger el creador 


! CONTRATADO! 


9 


NO PUEDE ESPERAR" 


| Elnuevo entrenados de Incheoo Linitod, Ch MUA 
7 Ú 
| Juegos, se ha reunido comba prensa esta 
S | Mánand.. 


cho más realista.Si el delantero no tiene bien orien- 
tado el cuerpo al chutar el balón no cogerá puerta. 


OREA 


EiConswejo de lacheon United Ha aouneciado 
hoy ulfiechaje del entrenador Cb Juegos, 


=>» Ha mejorado el control del balón, ahora es mu- 4 En el modo Carrera haremos las veces de entre- 
Y nador. Tendremos que elegir un equipo y prepa- 
rarlo para llevarlo a la élite del futbol mundial. 





” En los disparos a puerta se deben compensar 
) fuerza y dirección. Los delanteros natos como Fer- 
nando Torres son letales en las distancias cortas. 





O favorito lo tenemos fácil con la herramienta de crea- 
ción de jugadores. Nos vamos a codear con los grandes. 





pa Si queremos tener un Rae: ego en nuestro equipo 7 Los números de este año son: 350 licencias ofi- 
ciales entre las que destacan 20 ligas, 40 equipos 
nacionales y 15.000 jugadores. ¡Casi nada! 


1531 


FEST 


rancios 





Los grandes clásicos de la Liga estarán disponibles gracias a la actualizada base de datos. No en va- 
no, disfrutar de un Barcelona-Valencia es un lujo que muy pocas ligas pueden darse. 


“% para diseñar uno que se 


adapte a nuestras necesidades, 
seleccionando su potencia de 
disparo, técnica, altura, etc. 


VALORACIÓN 


Un año más «FIFA Foot- 
ball 2005» retorna para 
presentar un aspecto vi- 
sual realmente logrado 
donde todos los equipos 
poseen jugadores carac- 
terizados, tanto en su físico 
como en las equipa- 
ciones que por- 7 
tan y en las 
poses que 
adptan 
en sus 
movi- | 
mientos 
básicos 
de pase, dis- 
paro o gestos. Es- 
te hecho afecta 
directamente en 
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una fabulosa ambientación que 
tiene su momento culmen cuan- 
do los dos equipos saltan a un 
campo engalanado de aficiona- 
dos que cantan sin parar. 

Como viene ocurriendo en las 

últimas ediciones, la retrans- 
misión corre a cargo de las 
famosas voces de Mano- 
lo Lama y Paco Gonzá- 
lez, de la Cadena SER, 
que ayudan a situarnos 
dentro del ambientillo 
futbolero con esos típi- 
mo Cos latiguillos y 
AD frases hechas. 

Por fortuna, 
esta edición 
2005 ha ma- 
ES) durado en el 
ES control,mucho 
BY) más preciso y 
abierto que nos 
permite, ahora y 
gracias al primer 
toque, completar 
casi cualquier com- 


Las ep ctibiones clica imágenes rre dee varios 
ángulos de las jugadas más interesantes de cada partido. 


Palanca! Ma B-Botón 





CONTROLES 
BÁSICOS 


R-Botón 


L-Botón 










a 
Cruceta lx Botón | 





analógica Lz. Botón C-Botón 
L: Seleccionar jugada 

R: Correr 

A: Pase raso 

X: Pasealto 

B: Pasealhueco 

Y: Regate 


binación que se nos ocurra. lam- 
bién ayuda a esta impresión la 
física del balón, que se ha mejo- 
rado considerablemente, dejan- 
do atrás aquella apariencia de 
globo al que golpear apenas re- 
quería esfuerzo. 

El manejo, por supuesto, pide 
un pad de control a gritos ya que 
hacerse con todos los controles 
extendiendo las manos por el 
teclado es una misión que no re- 
comendamos a nadie. Con él ga- 
naremos en rapidez de respues- 
ta, precisión y aprovecharemos 
mucho más el partido y, por su- 
puesto, el manido primer toque. 

«FIFA Football 2005» retorna 
por decimo primer año consecu- 
tivo con su edición más comple- 
ta y real, un juego que exhala 
fútbol por todos sus pixel y que 
gustará sin muchos esfuerzos. 


Sn Direcciones de Internet ¿> pág.102 




















AI PAR 


L VERSIÓN COMENTADA | 
ANO 


FIFA Football 2005 


DISTRIBUIDOR: Electronic Árts 

TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
PRODUCTOR: EA Sports 

DESARROLLADOR: EA Sports 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2, GBA, Xbox y GameCube 
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estadios, equipos y, 
¡Po centaje | 

CALIDAD DEL JUEGO 

(OPINIÓN DEL ARNO ad: 





[Muy cuidados [10 
Bastante a cuidados EA 






Animació ¡ón/ Movimientos de 
A 











E de sonido 


Dlelodes / Voces 












OS 
Periodo de a básico 
Para comprender el juego. 


Variedad de situaciones da 
Comportamiento de los adversarios 

(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos p elo nd a Sc 
' Control adecuado portipo de juego / Respuesta ho | 9,00 
























Teléfono de asistencia técnica. O 


Ayuda en internet 


INSTALACIÓN 
Dificultad dela primera instalación comprobado). 
¿Indica espacio necesario en disco? 

- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿ndica espacio libre existente 
Desinstalación 

Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | coral SEDE | 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO o 















| Arranque automático 


AAN AA ANNAN ren viper 


| No (1,304,2 Megabytes) 











ld / e desonido 


| Ajustes de dificultad E 
OTROS DATOS | 


Variedad de elementos del juego (comprobado) | 
















Opciones de guardar partida (comprobado) 
| Dispositivos de control compatibles oi 
Idioma (comprobado)... 
Número máximo de jugadores (en el mismo 


| ordenador/en red, datos del fabricante) 


n concretos 
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E Correción positiva E 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DELTEST 
[E] — PRECIO/CALIDAD | Suficiente 


Cálculo de la nota precio/calidad 47,95 18,29 = 5,78 = Suficiente 
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Prepárate para vivir horas de intensa emoción con el NUEVO PLUS PACK 
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ESTRATEGIA + El Día D marcó un antes y un 
después en el curso de una guerra destinada a 
cambiar el orden mundial. América bien lo sabe. 


| desembarco en las pla- 

yas de Normandía, el 6 

de junio de 1944, supu- 

So el principio del fin 

Ñ de la Segunda Gue- 

rra Mundial; tras 

esas gloriosas jor- 

nadas la balanza se incli- 

naría definitivamente hacia el 

bando aliado. Obviamente, la es- 

trategia fue fundamental en la 

apabullante derrota su- 

e frida porlos alemanes 

y «D-Day» pretende 

rememorar en tres capítulos los 

hechos más relevantes de la libe- 

ración de Francia, ofreciéndonos 

el honor de dirigir a los hombres 
que cambiaron la Historia. 


Antes de entrar de lleno en el 
modo Campaña y ponernos al 
frente de nuestras tropas deberí- 
amos darnos una vueltecita por 
su práctico tutorial, que nos en- 
señará los movimientos básicos 
que vamos a utilizar sobre el te- 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Acción 

Teclado: 


(JEJMNQJ:Movimiento 


rreno y las unidades principales 
incluidas en el juego. - 

Pasado este primer aprendiza- 
je nos encontraremos con que 
cada campaña cuenta con un 
número de misiones hilvanadas 
por un guión, que nos va refi- 
riendo los acontecimientos ocu- 
rridos durante el conflicto. 

«D-Day» se decanta por pre- 
sentar la estrategia desde la 
perspectiva del campo de bata- 
lla, en detrimento del apartado 
constructor. Por ello, en cada mi- 
sión disponemos de un número 
limitado de soldados y vehículos 
que debemos saber exprimir pa- 
ra finalizarla con éxito. 


Cada unidad de nuestro ejécito desarrolla un 








Un búnker es inexpugnable hasta que se consi- trabajo concreto. Los lanzallamas son unidades 
gue infiltrar en su interior algunas unidades muy débiles pero reducen a cenizas lo que pillan 


e audi Pr * Gs 


12 Sl O A e ; ARS PO 110 a A aia EE El Bl A 
1 Aunque la superioridad numérica aliada sea incontestable A rtos epis gu 5 Los médicos son unidades muy fuertes que ca- 


debemos tener en cuenta que la colocación y la estrategia de 


E : rra, nuestros hombres pueden hacerse con uni- 
ataque es vital. Un tanque sólo es vulnerable por la retaguardia. 


dades alemanas para utilizarlas en su contra. 


recen de potencia ofensiva, sin embargo son 
imprescindibles para curar a nuestros heridos. 


Tes 
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El trabajo de documentación es apabullante. An- 


DEA 


tes de cada misión se nos informará prolijamente 
sobre objetivos y motivos de nuestra presencia allí. 
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El ns puro estispondrá den numerosas opcio- 
nes, desde dar órdenes a cada unidad hasta proyec- 
tar ataques aéreos para devastar una zona. 


Dado que se basa en hechos 
reales, recibiremos constante in- 
formación histórica que nos ayu- 
dará a plantear cada misión, no 
sólo en cuanto a planificación de 
objetivos, si no en lo referente al 
uso de soldados. 


MQUTENTI 


Todos tienen una especiali- 
zación; así encontraremos explo- 
radores para detectar al enemi- 
go, zapadores para desactivar 
minas o médicos que curarán las 
heridas de sus compañeros. Pe- 
ro el elemento más importante 
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voluntariamente a los civiles a : edificios. | 


o 





En apariencia parece que estamos ante un com- 
plicado juego de estrategia, cosa que desmiente su 
sencillo, básico e intuitivo control. 





La brillante enciclopedia que acompaña a «D- 
Day» recoge todas las unidades reales con sus carac- 
terísticas. Muy útil para saber cómo utilizarlas. 


dentro del batallón es el coman- 
dante; si muere se acabó la par- 
tida. Además puede añadir boni- 
ficaciones si, por ejemplo, se 
monta en algún vehículo, 


VALORACIÓN 


Gratísima sorpresa nos hemos 
llevado, tanto por su calidad glo- 
bal en el aspecto visual como en 
lo tocante al factor diversión. 

«D-Day» es una recreación 
concienzuda de los hechos ocu- 
rridos, con testimonios de solda- 
dos que lucharon allí y un traba- 
jo de documentación exhaustivo 
por parte de los programadores, 
como demuestra que los esce- 
narios y unidades sean exacta- 
mente ¡iguales a los reales. 

Lo mejor es que, junto a estas 
bondades, a la hora de la verdad 
su mejor arma es su inmediatez; 
con pocos movimientos del ra- 
tón tendremos a nuestro ejército 
listo para la batalla. Es esta com- 
binación de espectacularidad y 
sencillez el mayor gancho de un 
juego muy entretenido. 

Sin duda, un título recomenda- 
ble para todo tipo de jugadores 
con ganas de revivir un episodio 
que acabó con los nazis. ** 
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PRECIO e 
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_ VERSIÓN COMENTADA | 
PC-CD (Win 98/ME/XP) 





RESULTADOS DEL TEST 


D-Day 

A DISTRIBUIDOR: Atari 

Fe] TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX: 91 329 21 00 
dl PRODUCTOR: Monte Cristo 

DESARROLLADOR: Digital Reality 

OTRAS VERSIONES: No 


A 


CALIDAD DEL JUEGO 
A OPINIÓN DEL ¿REDACTOR 


di Eo Ce Dolo 
PI 


E A 
Nivel de detalle de los personajes. 


- Nivel de detalle de los escenarios / entornos — 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos s especiales e 
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me 


"Periodo de aprendizaje básico 
Para comprendereljuego 
Vida del juego. E 
Realismo 


Intensidad 


Variedad desituaciones MA 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Textos- Subtítulos E 








eo a técnica 
: juda en intemet 


> cultad de la primera instalación (comprobado) [29% 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

¿Indica espacio libre existente 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 

Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


_MANUAL DE INSTRUCCIONES _ rata 3 
PRUEBA DE CMPANIBLIDAD DEV [10 3 Som ig 7, 
cae loo na 
i 40% 


Menús de configuración en castellano | 

- Ajustes de resolución-profundidad de color 

- Ajustes de música / efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad 








AS 
[in cede 


Dispositivos de control compatibles. [1 
Idioma (comprobado) . 
Número máximo de jugadores (en el mismo - 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 
Corrección positiva... | 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


- PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,95 € (4.983 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 /7,56= 3,96 = Bien 
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a tercera parte de una 
de las más famosas 
sagas de acción mul- 
'tijugador irrumpe con la no- 
vedosa presencia de un mo- 
do historia donde tomaremos 
el control de seis personajes en 
una línea temporal variable. 

El Imperio se encuentra en un 
momento crucial; las tribus han 
organizado una fenomenal re- 
vuelta y no se detendrán hasta 
“aniquilarlo. La última esperanza 
recae en esos seis guerreros es- 
cogidos entre la flor y nata para 
A salvaguardar al Imperio. 








La presencia de un modo para 
un jugador en «Tribes Vengean- 
ce» es una auténtica revolución 

en una saga nacida a mayor glo- 


id 
A 
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1 En el futuro el espectaculo é Eta: en n las arenas. ar ron- 
das decidirán el ganador entre los feroces combatientes 
del Imperio o de las Tribus. Sólo puede quedar uno. Tú. 








E Las naves poseen una potencia de fuego ful- 
Y minante; difícil será que cualquier vehículo 
que nos aceche pueda escapar indemne. 


RIBES 


ACCIÓN + Las tribus se han puesto 
respondonas y llegan en masa para 
lanzar el último órdago. Puedes apostar 
a que el Imperio no se cruzará de brazos. 


ria de las peleas masivas online. 
El modo historia viene así a re- 
dondear esa brutal bacanal de 
acción, simulando batallas mul- 
tijugador pero con enemigos 
controlados por el ordenador. 

El desarrollo se convierte en 
una pelea incesante contra el 
resto de las tribus que forman el 
universo «Tribes», donde nuestra 
misión principal será sobrevivir 
a cientos de enemigos que nos 
acosan a lo largo y ancho de nu- 
merosos modos de juego. 

Indispensable en este tipo de 
títulos, por demanda popular, es 
el armamento pesado del que 
dispondremos para librar las 
multitudinarias batallas. Y real- 
mente no defrauda ya que hay 
variedad y contundencia para 
asustar. Además, nuestros hé- 
roes tienen la posibilidad de po- 


JASO: VARIADAS MANERAS DE SALVAR UN IMPERIO 





> La epectivad en tercera persona nuniOS ser 
un buen recurso para vigilar a los enemigos 
que nos rodean. Eso sí, perderemos puntería. 




















Muchas de las situaciones que viviremos nos 
recordarán a la vieja imagen que tenemos de lo 
que debe ser una cruenta guerra intergaláctica. 


nerse armaduras de diferentes 
grados de dureza y movilidad, 
que no solo sirven para prote- 
gernos del fuego rival por un 
tiempo, sino que también nos 
permitirán desplazarnos por el 
aire para bombardear desde las 
alturas y escapar de alguna si- 
tuación de desventaja. 

Por supuesto, y cómo no, parte 
esencial en este tipo de acción 
está el tema de los botiquines y 
la munición. Los soldados ene- 
migos serán nuestros mejores 
proveedores ya que una vez de- 
rrotados soltarán ítems que re- 
cuperarán nuestra maltrecha sa- 
lud, al igual que “alpiste” para 
recargar las armas. 

En cuanto a las misiones mu- 
chas pasan por vencer en una 
arena al equipo contrario en di- 
ferentes asaltos. Los modos más 
destacables son capturar la ban- 
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donde nos encontramos, imprescindible para 
localizar epica pIent OMIGIvOS, 
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dera, conquistar el terreno ene- 
migo o acabar con cualquier ad- 
versario antes de que expire el 
tiempo. Sin embargo, el modo 
historia nos llevará a escenarios 
gigantescos donde podremos 
utilizar vehículos y naves de ata- 
que para cumplirtodos los obje- 
tivos impuestos. 


VALORACIÓN 


Las batallas masivas son el gran 
reclamo de «Tribes Vengeance» 
que, esta vez, libera a los entu- 
siastas de la acción de disponer 
de una conexión a Internet. 
Estamos ante un título genero- 
so tanto en número de fases co- 
mo en duración y, lo que es más 
importante, muy variado por la 
cantidad de modos disponibles, 
lo que le confiere a las batallas 
muchas perspectivas y un levísi- 





Command Map 





Seis son los Eroes onistas que de- 
fenderán el imperio de las Tribus. Todos ellos po- 
seedores de una gran habilidad con las armas. 





Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo 
Botón Derecho: 
Jet pack 

Teclado: 

(JE): Movimiento 


mo toque estratégico a la hora 
de atacar los objetivos previstos. 

Además, siempre podemos 
acudir al multijugador, su verda- 
dero origen, cuando hayamos ex- 
primido el modo Historia hasta la 
última gota. «Tribes Vengeance» 
es un frenético pasatiempo prác- 
ticamente infinito. 2 


Direcciones de Internet pág.110 


ed ¿Funciona en mi PC? pág.90 
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La tecla [e] activa el mapa cenital de la zona pestrá co con n permanecer unos ET so- 
bre una zona aclarada de la arena para captu- 


rarla. Con el Un no a haber clemencia. 





6: las estaciones de inventario podremos es- 7 Los jeeps son formidables enemigos a los 


coger entre tres tipos de armadura, cuatro jet 
packs y diez tipos de armas diferentes. 


que nunca debemos enfrentarnos directa- 
mente. Mucho mejor destruirlos desde el aire. 








Ú _ VERSIÓN COMENTADA El 





| Tribes Vengeance 
y y DISTRIBUIDOR: VUG 
PRODUCTOR: Sierra 


DESARROLLADOR: Irrational Games 
OTRAS VERSIONES: No 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


A RR eat 


COMENTARIO: DEL JUEGO 


PS La gran novedad de esta Morea parte de o serie le «Tribes» «€ es que no la 
> 2) exclusivamente enfoncada al multijugador; la inclusión de opciones off- z 







e2 - line satisfará a aquellos que gusten de los disparos sin límite. 
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[Porcentaje 
CALIDAD DEL. JUEGO | 
¿OPINÓ DEL REDACTOR) Pe | 
















ed de detalle de los personajes al 
“Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes | 
Efectos especiales. A 




















Música 
Efectos de: sonido 
iD os [Voces 


sun de aprendizaje básico 

| para comprender el juego. 
E 
' Intensidad ps 

Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios - 
(Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos 




















Teléfono de asistencia técnica. 
: uda en intemet 





| Arranque automático 
Sí (4,565,6 Megabytes) 


5 cultad de la primera! instalación (comprobado). 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma delas instrucciones de instalación 
[com probado) 









Menús deconfguracióne en castellano. ANO 
-Ajustes de resolución-profundidad de color | 19% |S/SÍ 10,00. 
Ajustes de música / efectos de sonido 

Ajustes de di cultad 












Variedad de elementos del juego (comprobado) 6 héroes diferentes y 






















Opciones de guardar partida (comprobado) | 2%. | En cualquier momento | 10,00. 
Dispositivos de control compatibles | Teclado-Ratón | -4)00 
Idioma (comprobado) | Inglés 3/0 


DS 





Número máximo de jugadores (en el mismo — | 0% 1/32 (Red Local/Internet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 
1 Corrección positiva 
Corrección negativa. 






Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95 € (8.311 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 17,33 =6,81 = Insuficiente 
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ESTRATEGIA + Del tablero a la pantalla del PC y 
del rol a la estrategia; el fantástico universo 
Warhammer rompe todos sus límites. 


l universo Warhammer, 

cuenta con millones de 

aficionados en todo el 
mundo. Para los profanos, expli- 
car que se trata de juegos de 
mesa por turnos con figuritas 
que podemos pintar y todo. 

Ahora, en su salto a los ordena- 
dores traslada toda su esencia 
“rolera” al género de la estrate- 
gia, más popular entre los usua- 
rios de esta plataforma. 

La trama nos pone al frente de 
un contingente de Marines Espa- 
ciales que deben evitar la muer- 
te del Emperador a manos de los 
Orcos y los Marines del Caos. 


COMO SE JUEGA 


Si algo llama poderosamente la 
atención desde los primeros 
momentos de juego es su origi- 








Desde este menúO) reclutam 


nal sistema de recursos que nos 
obliga a conseguir requisas, 
capturando y manteniendo 
bajo nuestro poder las zonas 
de control diseminadas por to- 


do el escenario. Desde aquí, 4 


luego, idearemos la ofensiva. 
Asegurada la zona debemos 
aumentar la producción y apli- 
carnos en las conquistas para 
construir edificios, que necesitan 
para funcionar la energía que 
extraeremos de los generadores. 
Luego, le llegará el turno a la cre- 
ación de un ejército y equiparlo 
con las mejores armas posibles. 
A pesar de contar con varios ti- 
pos de unidades todas se rigen 
por un mismo patrón de recluta- 
miento. Esto simplifica las cosas 
ya que partimos de un número 
predeterminado en cada pelo- 
tón que podemos aumentar 





lotón €) y equipamiento de armas pesadasé6). 
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simplemente seleccionándolas y 
pulsando un botón. Armarlas 
con maquinaria pesada ya será 
harina de otro costal, pues pri- 
mero habrá que construir una 
armería para investigación; aun- 
que lo bueno es que podemos 
hacerlo sin necesidad de llevar a 
nuestros marines a la base ya 
que incluso es posible reclutar 


hs Me E E yo 





Contamos con verdaderos monstruos de com- 
£m bate que son prácticamente invulnerables. 


ed 


po 


g El minimapa 6) marca en morado las zonas de con- 
$ trol, en rojo los rivales y en verde nuestras unidades. 





ATE LA INVASIÓN 


más unidades o añadir arma- 
mento pesado en combate. 

Al frente de las tropas pondre- 
mos a comandantes o héroes, 
que atesoran una serie de carac- 
terísticas especiales de combate 
que los hacen realmente temi- 
bles ante el adversario. Eso sin 
contar con las devastadoras má- 
quinas de guerra que son los 
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truiremos los edificios con armas pes 
para no eternizarnos en la labor. 







Mech o los distintos vehículos 
que iremos encontrando. 


VALORACIÓN 


«Warhammer 40.000 Dawn of 
War» nos trae la estrategia en 
tiempo real más espectacular 
imaginable. Las batallas son un 
incesante aluvión de disparos, 


NN 
cto 
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Hay zonas que ofrecen bonificaciones y apare- 
cerán sobre la cabeza de nuestros hombresG. 
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explosiones y combates cuerpo 
a cuerpo. Realmente el efecto es 
grandioso con un fabuloso nivel 
de detalle en todas las unidades, 
como se puede apreciar gracias 
a una cámara capaz de acercarse 
a tan solo milímetros de cual- 
quier unidad o edificio. 

Pero lo mejor de todo es el rit- 
mo frenético al que nos some- 
ten las constantes refriegas. Ten- 
dremos una tensión de combate 
altísima que nos mantendrá per- 
manentemente pegados al te- 
clado. Sin duda, esto viene alen- 
tado por ese fantástico hallazgo 
en el sistema de recursos, per- 
fectamente arropado por com- 
bates tácticos muy espectacula- 
res que nos exigen estrujarnos el 
cerebro en cada embate. 

Acertada inmersión en el uni- 
verso Warhammer, hecha con in- 
teligencia para disfrute de ex- 
pertos y recién llegados.“ 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Acción 

Teclado: 

Alt: Rotar cámara 

(Aj: Atacar 

(RJ: Reforzar 


Direcciones de Internet pág.110 


ed ¿Funciona en mi PC? pág.90 








La campaña sólo n nos permite controlar a b facción de los Marines 
Espaciales, pero el modo escaramuza abre los demás ejércitos. 





Las unidades están fabulosamente defelladas y y gracias a ¿la cá- 


mara podremos dar fe del excelente trabajo realizado. 





Los héroes son unidades nectalesa qué Alentan con a 
Supra a las del Are tanto  cusEpa a ESIpO como a pista. 





Las zonas de contra! son 5 ee mesa la obtención de recursos. 
Asegurarlas es vital para garantizarse la intendencia y vencer. 


Cóbputer 


MS 
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NN warhammer 40.000 Dawn of War 
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DISTRIBUIDOR: Proein 
FE TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
sis] PRODUCTOR: THQ 
EE] DESARROLLADOR: Relic Entertainment 
¡OTRAS VERSIONES: No disponibles 


Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


| COMENTARIO DEL JUEGO $ 


Apariencia visual ¡ impresionante para un título pletórico des acción nyc con 
) buenos fundamentos de estrategia, Aquí, la clave está en conseguir y 
conservar las zonas decisivas para recolectar recursos. 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARAS 





















IN E 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) o 











3% E Muy, CTE A 


Nivel de detall de los personajes. SE 

Nivel de detalle de los escenarios / entornos Muy cuidados e 
Animación / Movimientos de los personajes — [2% | Buenos 
Efectos especiales 
Tecnología 


hi 


















2% | Adecuada 


MÚ Úsica Pm pra AAN mero e 
| Muy buenos | 


Efectos de sonido. 

Diálogos / Voces 

Jugabilidad 

Periodo de aprendizaje básico 

Realismo 

| Intensidad 
Variedad de situaciones ALS 
Comportamiento delos adversarios 
(Inteligencia Artificial) | dE 
Textos - Subtítulos 200 Bien adaptados - 


ES adecuado por tipo de juego / Respuesta || 59%. |Tecado-Ratón / Óptima 
































too de asistencia técnica 


: uda en internet 





Dia de A 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacioutlizado en Megabytes, medido) [22] 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) | 
Desinstalación 

_ (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


A 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO ia 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8% Más información en Pág.90 | 6,64 
A O A 























| E Castellano. 









Ajustes de dificultad 


_ OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 













| 15 unidades distintas en modo | Az 
| Campaña 


la. | En cualquier momento 
2 A Teclado-Ratón 
Castellano 


1/8 (Red Local/Internet) 





- Opciones de guardar partida (comprobado) [> 0% 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) JE 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 

Corrección positiva 


Corrección negativa 














Y 





Y Pp ALIDAD | 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € (8.311 Ptas.) 
| Cálculo de la nota precio/calidad 49, 95 / 7, 87= 6, 35= Suñ ciente 
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AVENTURA e Nadie 
conoce los motivos que 
llevaron a Sirrus y 
Achenar a devastar los 
mundos que su padre, 
Atrus, habia 
descubierto. Ahora, ese 
secreto será revelado. 


4 pardos 





Zo 


sl e 
HA NO er el 





) Cada rincón de cada estancia esconde una 





yst es el nombre de 
una de las sagas de 
juegos más prolíficas y 
famosas de la historia del PC. No 
en vano, su primer título es consi- 
derado un auténtico clásico que 
tuvo la “osadía” de ser uno de los 
primeros en aparecer en formato 
CD-ROM. Todo un hito. 

En esta cuarta parte han pasa- 
do 20 años desde el hallazgo del 
libro conector, aquel que traslada- 
ba a quien lo tocase a una isla pa- 
radisíaca llamada Myst. Atrus fun- 
dó allí el hogar de su familia 
donde vivió durante años hasta 
que sus hijos, Sirrus y Achenar, le 
traicionaron.Ahora ha rehecho su 
vida en un lugar igualmente be- 
llo, llamado Tomahna, junto a su 
mujer Catherine y su pequeña Ye- 
esba. Sin embargo, hay algo de lo 
que Atrus nunca ha hablado. Un 
secreto increíble que debemos 
ayudarle a descubrir... e 





CÓMO SE JUEGA 
«Myst IV Revelation» utiliza el 
mismo sistema de juego de 
aventura que ha llevado a ante- 
riores capítulos a cosechar tan 
merecido éxito. El juego se con- 
trola únicamente con el ratón, 
con el que indicamos la direc- 
ción en que deseamos despla- 
zarnos y ejecutamos todas las 
acciones disponibles. 

Así, un puntero con forma de 
mano nos indica en cada mo- 
mento qué tipo de acciones po- 


ro wo Y. 1 > 
DO LL ene ra mo sorprendo lo , 
ugradoble cue e 


O 


qu: El diañé de Atrus contiene información esen- 
*2 nota 0 grabado con pistas. No pases ninguna por «Y cial acerca de todos sus descubrimientos y espe- 
alto y examina Om cada habitación. cialmente de los locos artilugios que ha inventado. 





1 Hablar con los distintos personajes del juego será funda- A En el álbum puedes guardar las fotografías ¡- Enfréntate a los puzzles cuando estés seguro 


mental para saber en todo momento qué debemos hacer. Ellos, 


A > . . ., . 
Y que hagas durante la aventura. Si ves algo que Y de disponer de toda la información necesaria. 


además, nos aportarán valiosas pistas para resolverlos puzzles. te puede servir más adelante... ¡hazle una foto! De otro modo, estarás perdiendo el tiempo. 








VERSIÓN COMENTADA - n 
_—— RESULTADOS DEL TEST 
¡1 Myst IV Revelation 


| DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

¿] TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 

' PRODUCTOR: Ubi Soft 

DESARROLLADOR: Cyan Worlds 

OTRAS VERSIONES: MacOS X (incluida en el mismo DVD) 
















EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 7 años 
Todos los niveles de experiencia 











COMENTARIO DEL JUEGO ha E Ap 


Ubi Soft ha desarrollado una aventura exquisita, de oráf cos Mob en 
la que un guión muy cuidado y ameno nos revelará todos los secretos y el 
origen de la saga «Myst». Un juego ideal para todas las edades y gustos. 





Desde el panel de energía podemos controlar 
las zonas que reciben suministro eléctrico. Por des- 
gracia manipularlo no es precisamente sencillo, 


El dormitorio de Atrus y Catherine esconde un 
curioso sistema de interruptores en las lámparas 


de las mesillas de noche. Sirven para abr... Porcentaje Nota 











CALIDAD DEL JUEGO. 
! ANN DEL REDACTOR) 







uz de detalle de los personajes A DET Muy cuidados 
Nivel de detalle de losescenarios / entornos 35% Muy cuidados OOO 
Animación / Movimientos de los personajes [296 | Casiperfectos | 800 
Tecnología 
















Efectos de sonido E 
| Diálogos / Voces 
Jugabilidad 

Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el juego 

















: mm ' Vida deljuego 2] | 700 
El juego está repleto de detalles gráficos cuya La primera tarea que Atrus nos encomienda es Argumento A E 
belleza se ve acompañada por una banda sonora activarla antena desde el mirador para poder Realismo [A Muycoseguido [800 
amena y de gran calidad. contactar con él en la era de Escarcha. | Intensidad A 
Variedad de situaciones | Abundante 


demos realizar cuando la pasa- 
mos sobre algún elemento que 
haya en pantalla. Si aparece con 
una lupa podremos examinar un 
objeto; si toma forma de puño 
podremos tirar o empujar de él; 
si muestra el dedo índice exten- 
dido nos indicará que podemos 
pulsar un interruptor o botón. 
Cuando sobre un objeto poda- 
mos realizar varias acciones, el 
cursor tomará la forma de aque- 
lla que se pueda realizar por de- 
fecto, pudiendo seleccionar las 
otras con el botón derecho, 
Además, es posible observar 
todo lo que ocurre a nuestro al- 
rededor ya que el juego utiliza 
una técnica de vídeo en 3D 
que nos permite obtener 
una visión global de to- 
do lo que sucede en ca- 
da estancia. 
Por supuesto no hay Y 
que olvidar dialogar con 
todos los personajes que 
nos encontremos durante 
la aventura ya que nos , 
darán pistas muy im- 
portantes para resolver 
los que, sin duda algu- 
na, son los elementos 
más característicos de 
la serie: los puzzles. 
En este sentido, só- 
lo podemos sor- / 
prendernos del in- ¿ 
genio de sus A 




















programadores, capaces de ela- 
borar las más complejas pruebas 
de ingenio e inteligencia a partir 
de conceptos más o menos sen- 
cillos y otros elementos cotidia- 
nos, como los siempre socorridos 
interruptores, palancas, etc. 

En cualquier caso, junto al in- 
genio y la paciencia lo más im- 
portante a la hora de jugar con 
«Myst IV» es observar con mu- 
cho detenimiento cada pequeño 
detalle, pues en ellos se encuen- 
tra muchas veces la solución a 
nuestros“problemas” 


VALORACIÓN 


De «Myst IV Revelation» salta a 
la vista el cuidado con que se 
ha realizado toda la aventu- 
ra, desde el argumento has- 
ta los gráficos pasando por 
la banda sonora, los diálo- 
gos y, cómo no, los puzzles. 
El argumento se nos re- 
vela gradualmente, 
aportando peque- 
ñas pistas para in- 
troducirnos poco 
a poco en la histo- 
ría, mucho más 
compleja de lo 
que pueda pare- 
' ceren un princi- 
í_ pio. Una caracte- 
rística esta que se 
puede hacer ex- 


CONTROLES 
BÁSICOS 





fue 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Tocar, pulsar o coger objeto 
Botón Derecho: 
Cambiar modo del cursor 
Tedado: 
[--J: Pantalla de opciones 





tensiva a todo el juego. Así, la di- 
ficultad de los puzzles también 
es gradual, aunque dependien- 
do de nuestra paciencia ya en 
los primeros obstáculos podre- 
mos sentir la frustración de no 
saber cómo resolverlos. 

Por suerte, sus creadores lo han 
tenido en cuenta y nos dan dos 
posibles soluciones; una descan- 
sar y recuperarnos para afrontar 
la prueba con energías renova- 
das; la otra, recurrir a la ayuda del 
juego, que cuenta con tres nive- 
les distintos y que, en el mayor 
de ellos, nos contará con pelos y 
señales cómo resolverlos. 

«Myst IV Revelation» es, por 
desarrollo y contenido, un juego 
que podíamos calificar como fa- 
miliar, Gustará a los aventureros 
y a los que disfruten poniendo a 
prueba su ingenio. 


Direcciones de Internet 


? ¿Funciona en mi PC? pág. 90 


3 pág. 109 















Comportamiento de los adversarios No es necesaria. 
' (Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos Sn Sin traducir. E=- 1MA [100 


Ratón/ Óptima [90 


een tetera O EN 
A nda en internet 




















a cultad de la primera instalación (comprobado) [*-2)6 | Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? 51 (3.584,23 Megabytes) 
¿Espacio utilizado en Megabytes, medido) [2242222 
¿Indica espacio libre existente 

zen disco? (comprobado) 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 





Funcion con naa ios 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD al ] 
! | ne viDio 10.8 














o castellano A AO 
- Ajustes de resolución-profundidad de color [19% [S/No 

Ajustes de música 1 efectos de sonido 

| Ajustes de dificultad 

OTROS DATOS 

Variedad de elementos del juego (comprobado) 4 mundos y 3 niveles de 
ayuda en los puzzles | 
En cualquier momento 10,00. 
Ratón | ( 


:111/0 (Red Local/Internet) 


| Opciones de guardar partida (comprobado) |--2%— 
- Dispositivos de control compatibles. [1% 
Idioma (comprobado) 0 
| Número máximo de jugadores (en el mismo. 

DESEO red, datos del Eo 













ad positiva A SS 
Corrección negativa. 


a 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95 $ (7.479 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 /7,82 =5,75 = Suficiente 
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' HIDDEN 8, DANGEROUS 2. 
| Sabre Squadron 


ACCIÓN-TÁCTICA + Alecciona bien a tus 
soldados porque las misiones incluidas en esta 
expansión pondrán a prueba tu genio militar. 





n el transcurso de la Se- 

gunda Guerra Mundial 

se crearon numerosas cé- 
lulas compuestas por soldados 
especializados en llevar a cabo 
misiones de alto riesgo e impor- 
tancia vital para el curso del con- 
flicto. Como líder de un equipo 
de élite del ejército británico 
tendremos que entrar, destruir y 
salir sigilosamente de los luga- 
res mejor protegidos. 


CÓMO SE JUEGA 


«Sabre Squadron» abunda en si- 
tuaciones que se enclavan den- 
tro del género de la acción estra- 
tégica, como en el título original. 

Antes de encarar cada misión 
tendremos que elegir al grupo 
de soldados que han de desem- 
peñarla, teniendo en mente el 
planteamiento táctico que la si- 
tuación requiere. Cada hombre 
posee unas características deter- 





Cada vez que eliminemos a un enemigo tendre- 
mos la posibilidad de rebuscar en su inventario. 


minadas que señalan sus virtu- 
des o carencias en apartados 
dispares como fuerza, puntería o 
capacidad de liderazgo.Y es que 
una sabia elección determinará 
el éxito o el fracaso de la misión. 

Sobre el campo de batalla el 
“modus operandi” consistirá en 
asignar a cada miembro una ta- 
rea concreta, teniendo presente 
que el sigilo es nuestro mejor 
aliado.«Sabre Squadron» es muy 
realista lo que significa que si 
nos disparan y aciertan estare- 
mos acabados. Utilizar el escena- 
rio como escudo y manejarse 
bien con todo el armamento y 
vehículos será la forma de so- 
brevivir al enemigo. 


VALORACIÓN 


En esta expansión se ha sabido 
exprimir la fórmula del original 
«Hidden and Dangerous 2» para 
convertir un gran juego en un tí- 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón izquierdo: 
Disparo 
Botón derecho: 
Ejecutar una acción 
Botón derecho: 
Velocidad del soldado 


Teclado: 


[JEJE]: Movimiento 


tulo genial. Principalmente, se 
han corregido errores en la inte- 
ligencia artificial y se ha dotado 
de más variedad e intensidad a 
las campañas introducidas. 

Su punto fuerte sigue radican- 
do en la libertad que se concede 
al jugador para llevar las campa- 
ñas de la forma que mejor crea 
conveniente, sin cortapisas. Y es 
que su gran aliciente está en re- 
petir las misiones desde varia- 
dos puntos de vista táctico. 

Excelente expansión con acer- 
tadas novedades para los juga- 
dores que disfrutaron de «Hid- 
dend €: Dangerous 2». 


11 Direcciones de Internet Pág.110 


eS ¿Funciona en mi PC? Pág.90 





Ser cauto y dar las órdenes correctas es la me- 
jor manera de sobrevivir a cada misión. 


AUT 








L VERSIÓN | COMENTADA J 
A PC-CD (Win 98SE/ME/XP) | 
Hidden €: Dangerous 2 


Sabre Squadron 
Requiere «Hidden 8, Dangerous 2» para jugar 


DISTRIBUIDOR: Take 2 
%:15] TEL. INFORMACIÓN: 91 636 39 25 
] PRODUCTOR: Take 2 DESARROLLADOR: Illusion Softworks 


9) OTRAS VERSIONES: No 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años 
ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 









COMENTARIO DEL JUEGO 


MES Excelente expansión que perfecciona lo mejor del juego original y añade 
E A nuevas e interesantes misiones y armas. Imprescindible para sacarle todo 
us el jugo a las operaciones especiales de la Segunda Guerra Mundial. 








Porcentaje 
CALIDAD DEL JUEGO BENE 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) se 





O es ORAR a A 
A detalle de los personajes. 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos - 


) - A Bastante cuidados 8 00 
Animación / Movimientos delos personajes 












EE | Bastante ENT 






o o Buenos A A AAA O A O e rt carpa ro bm 



















Música orinar ia A A A in o iS | artameinenosicacio can incre oros cornada rmeoreric rn [caian | 
 Efectosdesonido 3% LO 


Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 


Vidadeljuego | 0% [Porencmadelamedia [600 
Realismo A AS |Deimpresión | 9 
Variedad de situaciones Más que suficiente 6,00 


Comportamiento de los adversarios. Adecuada 
_ (Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 


EE adecuado por tipo de juego / Respuesta 


h ad Comvincentes 


E de asistencia Mecnica roo. ana id 
; uda en internet 




















0 cultad 1 dela primera ins instalación (comprobado) |: 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO 110, o 0,0 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO |1 18 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN Eo PA A 


Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución-profundidad de color 3 
- Ajustes de música / efectos de sonido 


Ajustes de difi cultad 













| 9 misiones nuevas y 
4localizaciones diferentes _ 


Opciones de guardar partida (comprobado) — [2% | En cualquier momento A 
-Dispositivos de control compatibles... [1% [Ted 











1/32 (Red Local/Internet) 







Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 







1 Corrección positiva 
Corrección negativa 


5d | 30Dr Mo A 
Precio (recomendado por el dstiblidod Tr, 95 ef (3.319 Ptas, 5) 
Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 7,75 =2,57 =Sobresaliente 
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os historias con perso- 
najes, épocas y ambien- 
taciones dispares pero 
con la aventura a golpe de ac- 
ción como telón de fondo. 
Por un lado, tenemos los 
esfuerzos de un príncipe 
por robar una antigua 
daga mágica que ha de- 
satado la muerte y la 
destrucción en su rei- 

PS no.El portador de arma 
UÍ tan poderosa será ca- 
paz de controlar el tiem- 
po y enmendar un terrible error. 
Por otro lado, nos encontramos 
con una trama de suspense en 
«XIII». Un agente de 
una organización se- 
creta despierta con 
amnesia y la mala A 
pata de ser el principal 
sospecho de un 
terrible asesina- 
to, el del mismí- 
simo presiden- 
te de los Esta- 
dos Unidos. 
Con la poli- 
cía alboro- 
tada y loca 
por cazarnos, si 
queremos tener 
una oportuni- | 
dad de salvar el Y 
cuello no nos que- * 
dará más remedio 
que tomar las riendas 
y desenmascarar al res- 
ponsable de tan vil ase- 
sinato. Solo descubrir al 
verdadero culpable 
limpiará la reputa- 
ción de XIII. 























PRINCE 2 
PERSIA + ) 


ACCIÓN e Ubi Soft nos ofrece un pack con dos de sus mejores juegos de 
acción, que nos llevarán de las exóticas tierras de Persia a las malas 
calles de Estados Unidos. Magia y suspense de primera clase. 






























CÓMO SE JUEGA 
Lo fundamental en «Prince of 
Persia» es conocer a fondo y sa- 
carle todo el partido a las habili- 
dades, especialmente físicas, de 
nuestro héroe para salvar esos 
saltos imposibles a los que 
constantemente nos enfrenta- 
remos. Pero no todo será saltar 
y saltar, ya que también debe- 
mos luchar contra temibles ene- 
migos en las distintas zonas que 
tenemos que atravesar en nues- 
tra búsqueda. Realmente pon- 
drán a prueba nuestra pericia y 
habilidad y, además, debemos 
darles muerte de una for- 

ma un tanto peculiar. 
Estos seres fueron crea- 
dos a partir de las 
míticas arenas del 
tiempo, lo que les 
ha hecho mutar 
por lo que la,Úni- 
ca manera de 
deshacernos 
definitivamen- 
te de ellos es cla- 
vándoles la daga de las 
Mb arenas del tiempo. Esto no 
PA. resulta nada fácil, puesto 
2 que deben estar debi- 
a litados para lograrlo. 
? Tampoco debe- 
2. mos olvidarnos 
EA, de las innume- 
rables tram- 
pas malvada- 
mente situa- 
das en los si- 
tios más fastidio- 
sos, ni de la compleji- 
dad que conlleva descubrir 


ASI SE JUEGA PASO A PASO: PRINCE OF PERSIA ASÍ SE JUEGA PA SO A PASO: XI! 
























1 Comprender la lógica de las trampas ) Cuando parezca que no hay salida 
le ahorrará más de un desagradable 
disgusto a nuestro joven príncipe. 


> Si acabamos con un enemigo de un 
a Z único disparo se mostrará la secuen- 
y cía de su eliminación en viñetas. 


£n debemos buscar... seguro que no he- 
mos reparado en una ruta alternativa. 





=> El espionaje es la base de la trama y 
turar algún rehén para que la policía 3 el juego, a veces, tiene un cierto aire 4 


3 Primero debilitamos al enemigo Y 
una vez en el suelo, le atacamos con la 
daga mágica para convertirlo en polvo. 


A Siel príncipe expira usaremos la da- 1 En muchas misiones habrá que cap- 
P ga para invertir el tiempo y devolver- 
le la vida. Pero sólo unas cuantas veces. 


no pueda abrir fuego sobre nosotros.  seriescomo“Misión Imposible”. 











LLO 





«XIll» ofrece una equilibrada combinación de acción e infiltra- 
ción. Eso sí, la buena puntería es vital para sobrevivir. 


el único camino que permite ac- 
ceder de una sala a otra. Por for- 
tuna, en caso de catástrofe la da- 
ga nos permite retroceder en el 
tiempo y volver a intentarlo. 

En cuanto a «XIII» su mecánica 
es bien sencilla: localizar los ob- 
jetivos que se nos marcan antes 
de empezar la misión. Para ello 
será imprescindible saber utili- 
zartodas las armas que nos pro- 
curen y gozar de una puntería 
magistral. Un certero disparo a la 
cabeza de un enemigo simplifi- 
cará mucho las cosas pues es el 
único punto donde una bala tie- 
ne un efecto letal. 


El planteamiento queda así 


desdoblado en dos tipos de ac- 
ción. Por un lado habrá fases en 
las que solo debemos preocu- 
parnos de acabar con todo lo 
que se mueve mientras avanza- 
mos a pecho descubierto y con 
nuestros reflejos como salva- 
guarda. Pero también, habrá 
momentos para la infiltración y 
el sigilo donde todo depende de 
pasar desapercibidos. 


VALORACIÓN 
Fabuloso pack que nos brinda la 
posibilidad de disfrutar de dos 


al TROLES 





Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo/Espada 
E Botón Derecho: 
) Mira telescópica/Correr 
Teclado: 
(w]:Avanzar 
[s]:Retroceder 
[A] «Izquierda 
(D]:Derecha 


maneras muy diferentes de en- 
tender la acción directa y con 
pocas complicaciones. De hecho 
ambos tienen desarrollos com- 
pletamente lineales, aunque es 
cierto que en el caso del «Prince 
of Persia» se nos obligará a refle- 
xionar algo más, debido a que 
tendremos que escudriñar bien 
el escenario para dar con el ca- 
mino de salida. 

Una magnífica oportunidad 
para hacernos con dos joyas del 
género. Disparos, saltos y dos 
buenas historias para cti a 
los entusiastas de la acción. ** 
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Los espectaculares y bestiales, en tamaño, escenarios de «Prín- 
ce of Persia» son uno de sus grandes reclamos. 


- RESULTADOS DEL TEST 





EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Prince of Persia Las Arenas del Tiempo + XII 


DISTRIBUIDOR: bi Soft 

TEL. DE INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 
PRODUCTOR: Ubi Soft DESARROLLADOR: Ubi Soft Montreal, Dargaud 
OTRAS VERSIONES: PS2, Xbox, GameCube (POP y XII) y GBA (POP) 
ACTUALIZACION DISPONIBLE EN Pág. 112 


E COMENTADA | 
1 PC-CD (Win 98/ME/XP) E A 





$ROSERSA ERA RAD KRERILEOS NO rones 


Masias dem 12años 
Todos los niveles de experiencia 


Y la muerte en los talones si la acción más tada Ambas hatos presentan Pa dei niga y emoció ón, una 
2 / desde el exotismo y otra desde el suspense, que logran atrapamos y no soltarnos Hasta! que descubramos la soluc o b 


ou detalle delos personajes 


| Nivel de detalle de los escenarios li entormos A 
Pull delos personajes ¡MM 


1 Efectos especiales 
¡Tecnología 


Música 


cts desonido erro 


Vida del Juego 


Realsmo 


Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos- 


10 DEATENCIÓNAL CLIENTE - 


UDificult ad de la 1 primera in instalación 1 (comprobado) E ¡ mE 


¿Indica espacio necesario en disco? 


(Espacio utilizado en Megabytes, medido). 


¿Indica espacio libre existente 
endisco? (comprobado) 
'Desinstalación 


(Datos restantes no desinstalados, medido) | 


Idioma de las instrucciones de instalación 
AUEeRdO 


[Cóttrol adecuado por pode Je go/ Respuesta E Y 


o 


Tefonode asistncatéchca O nao e 


team 7 
No (1.298,3 Megabytes) 


1 Megabyte 











Ajustes de música /efectosdesoido SAS 


E andes difltad 


Dispositivos de control compatibles 


Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo - 


lordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTAMEDIA aan 
| Corrección positiva/negativa 


NOTA MEDIA PARCIAL 


Pr Precio eel por e distebaidos 
Cálculo de la nota precio/calidad 








19,95€ (3.319 Ptas.) 
19,95 /8,39=2, 7= sobresallente 


¿A e 


* «Prince of Persia Las Arenas del Tlempo» y «Xlll» afectan en un 509 cada uno ala nota Mnal. 








REEDICIÓN 


DEL CARIBE 


ACCIÓN + Libertad de acción y un barco con 


amplias bodegas es todo lo que necesita un 
pirata para escribir su propia leyenda. 


Nathaniel Hawk le va a 

cambiar la suerte. O al 

menos eso piensa este 
extravagante pirata que confía 
en sacar tajada al enterarse de 
que la flota francesa se dispone a 
invadir una isla bajo dominio bri- 
tánico.“Nat” le va con el cuento 
al gobernador inglés, que a su 
vez le invita a espiar a los france- 
ses pero... ¿cómo jugará sus car- 
tas el pirata? Eso es cosa nuestra. 


CÓMO SE JUEGA 


«Piratas del Caribe» se desarro- 
lla tanto en tierra firme como en 
el mar, ya que mientras por un 
lado visitaremos las islas para 
vender mercancías -compradas 
en otros puertos o robadas a los 
infortunados navíos que se cru- 





Sirviéndonos de este mapa viajaremos por to- 
do el océano en busca de aventuras y nuevas víc- 
timas para nuestros saqueos. 


cen en nuestra ruta— o reparar y 
efectuar mejoras en nuestro bar- 
co, además tendremos que ren- 
dir las convenientes visitas de 
cortesía al gobernador, que nos 
enviará a distintas misiones en 
pos de suculentos botines. 

En cuanto levemos anclas la 
dinámica del juego cambiará ra- 
dicalmente. En un mapa podre- 
mos ver las distintas islas donde 
dirigirnos y los barcos que sur- 
can el mar. Cada vez que nos 
acerquemos mucho a un galeón 
la vista cambiará para ofrecer- 
nos el combate con todo lujo de 
detalles. En estas refriegas nava- 
les todo depende de la posición 
desde la que disparemos. Si lo 
hacemos desde un costado po- 
dremos utilizar toda la potencia 
de fuego, mientras que desde 





mn 
IEA 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Avanzar 
Botón Derecho: 
Retroceder 
Teclado: 
(EJ: Desenvainar 
[9]: Disparar pistola 


[Espacio]: Atacar 


popa o proa sólo contaremos 
con dos escuálidos cañones. 


VALORACIÓN 


Buenas batallas navales y emo- 
cionantes duelos a espada para 
un juego variado que termina 
lastrado por su extrema dificul- 
tad. Y es que la destreza que te- 
nemos que demostrar para salir 
victoriosos en la mayoría de los 
duelos es digna del mismísimo 
Sir Francis Drake. 

Algo muy positivo es la enor- 
me libertad que tenemos para 
buscarnos la vida y elegir objeti- 
vos.Eso sí, aquellos con alma bu- 
canera sabrán sacarle partido. 2 
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Una vez en tierra es enla visitar todos 
los lugares de la ciudad para mejorar nuestro 


barco, tripulación y aceptar misiones. 


MC, 
Juegos 





VERSIÓN COMENTADA 


RESULTADOS DEL TEST MU 


| Piratas del Caribe 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 
PRODUCTOR: Akella DESARROLLADOR: Disney Interactive 
OTRAS VERSIONES: Xbox 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 112 





EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 12 años 
Jugadores Noveles 


COMENTARIO DEL JUEGO 


ge La magnífica ambientación nos sumerge en una gran aventura que resulta 
=> ) de una mezcla de géneros tan distintos como el rol y la acción. Destaca la 
“e2 / gran libertad para labrarnos nuestra propia leyenda de piratas insaciables. 








Porcentaje | Nota | 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL AZ 58% Lo,66 
e 


| Nivel de E delos personajes |-3%-|Muycuidados 
Nivel de detalle de los escenarios / entomos [1 3% Muya cuidados SERA EA: 
Animación / Movimientos de los personajes | 


Hectos especiales e 























Música 
| Efectos de sonido 






Bi Mediocres 



























JO a En 


Periodo de aprendizaje básico 
Para comprender eljuego A 
Argumento cia 
Variedad de situaciones - yl % 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial). 
Textos - Subtítulos 


Control adecuado por tipo 








blo de asistencia témica. A 
; uda en internet 





Dieli (ola | ' 
¿Indica espacio necesario en disco? 

- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 









MANUAL D UCCIONES | 2% [Competo(CD! | 
“PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO. (10,8% F 110 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,89%] Más a en andá 3 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN ar 
- Menús de configuración en castellano 1% 


_ Ajustes de resolución-profundid 
Ajustes de 


ef 
Ajustes de dificultad 





























2 modos de juegos y ; 
| 4embarcaciones distintas 
| En cualquier momento 


[compr y 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenadorien red, datos del fabricante) 









Corrección positiva. 
Corrección negativa. 


Precio TEN distribuidor) 10366 (3.319 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 /7,15=2,79 =Notable 
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TEST 





SIMULACIÓN e Esta saga legendaria nos propone 


algo tan tentador como sentarse en el sillón de 


alcalde de una capital. 


os urbanitas gustan de 

quejarse por naturaleza y 

vicio: que si“hay muchos 
atascos” que si“otra subida de 
impuestos” o que si”hay mucho 
"mangui' suelto”... vamos, que ya 
elijamos ser un alcalde compro- 
metido o uno corrupto nos van 
a criticar siempre. Pero al me- 
nos, el gustazo de dirigir los des- 
tinos de las ciudades más im- 
portantes del planeta no nos lo 
va a quitar nadie. 


MERA 4 
CÓMO SE JUEGA 


La primera elección que tendrá 
que tomar el émulo de edil será 
construir una ciudad de cero o 
ponerse al frente de una gran 
capital hecha y derecha. Ambas 
opciones supondrán un gran re- 
to ya que muchas veces es peor 





Los desastres naturales tienen efectos catas- 
tróficos para la ciudad. Un alcalde debe ser previ- 
sor para que los daños sean los menos posibles. 


¡¡A inventarse impuestos!! 


mantenerse en la cima que al- 
canzar un grado de civismo y 
prosperidad aceptable. 

Si optamos por crear nuestra 
ciudad partiremos del clásico 
modo Dios. Primero elegiremos 
el terreno, plantearemos su oro- 
grafía creando montañas, lagos, 
playas o desiertos y, poco a poco 
y con una planificación sensata, 
empezaremos a levantar los pi- 
lares básicos de la ciudad: plan- 
tas de energía para el suministro 
eléctrico, depuradoras de agua, 
carreteras que conecten los ba- 
rrios con los centros econó- 
micos, una comisaría, un cuerpo 
de bomberos que vele por la se- 
guridad de los ciudadanos y el 


resto de infraestructuras que 


mueven una urbe. 
Este plan necesita dinero, así 
que habrá que recaudar impues- 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: LA 
Botón izquierdo: 
Selección 
Botón derecho: 
Mover 





tos y, lo que es más importante, 
gestionar bien para no llevar las 
arcas municipales a la ruina. 


VALORACIÓN 


Completo a rabiar, tendremos 
numerosas opciones y total li- 
bertad para crear nuestra ciudad 
soñada gracias a sus potentes 
herramientas de construcción. 

La abundancia de metrópolis y 
misiones a nuestra disposición le 
confieren gran variedad y atrac- 
tivo pero, sobre todo, un aire de 
infinitud realmente sensacional. 

Un título divertido e intempo- 
ral, por muy feo que parezca, que 
nos puede tener liados haciendo 
de alcalde muchos meses. 


(0) Direcciones de Internet  ¿%) Pág.110 





Es posible establecer alianzas con otras ciuda- 
des para reducir gastos. Las ventanas nos infor- 
marán de todo cuanto suceda en los alrededores. 














RR INACIO LAICA 


_ VERSIÓN COMENTADA — 
PC-CD (Win 95/98/XP) 







É 
¿ 
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RESULTADOS DEL TEST 


Sim City 3000 World Edition 


DISTRIBUIDOR: Planeta de Agostini 

TEL. INFORMACIÓN: 93 344 06 00 FAX: 93 344 07 24 
PRODUCTOR: Electronic Arts DESARROLLADOR: Maxis 
OTRAS VERSIONES: No 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 112 


LEAR AAAREEAAIAAAAREARLAARDARAE AI AAAAIAAIAIAAAIOAAAAAAADAAIARARARAEAAAAAETAAAAI 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 3 años 
Jugadores Expertos 


Aus su reo une le hada parecer 0 io loc cierto es ee el 
sistema de juego resulta espectacular y muy completo. Pegarte el gustazo 
de ejercer de alcalde de una gran capital jamás salió tan barato. 








Nivel de detalle de los personajes . MIA COMTE 
Nivel de detalle delo escenarios /entormos [7396 [Corectos 00 


Animación / Movimientos de los personajes 








le os os / Voces 


A Casiinfinita 


Arqumento No es necesario 


Realismo 


Intensidad 


Variedad de situaciones 


Comportamiento de los adversarios. 
(Inteligencia Artificial) 
o Subtítulos 


iaa dela a primera. instalación (comprobado) 1d h 





| ¿Indica espacio necesario en disco? 


¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Muy conseguido 


Ea a 


| Constante 


Abundante 
Bastante alta 


pan ad, di 


E automático A 
Sí (452,2 Megabytes) - 





Idioma de las instrucciones de instalación 


Opciones de guardar partida (comprobado 


Dispositivo de control compatibles [196 [Ted 
| Idioma (comprobado) 
| Número máximo de jugadores (en el mismo 


ordenador/en red) datos del fabricante) i 


Corrección: positiva O 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


2) PRECIO/CALIDAD 


Predo (recomendado por el distribuidor) | 9,95 € ( 1.656 E 
Cálculo de la nota precio/calidad 


13 ciudades predefinidas 


En SH ler momento... (10,00. 





Sobresaliente 





TROTE PZA PAP 
FONDOS A COLOR 


1. Comprueba que tu móvil tiene WAP y es compatible 


C 0 0 UT SA 
TE NAT qa 7 
| E A “Í 


0 o IN Neo 


E 


2B340 36081 


TARO 
36474 


a Y 


j 
$ 


o TOS 


A 
PUNA 


1. Comprueba que tu móvil tiene WAP y es compatible 


NE PO9 (espacio) código del tono al5099 


ET 


También tu tono en el 806 41 69 47 


A A A o UMD a E AAA. ll lg Jo AL ¡0 


Ella 

Precisamente Ahora 
Con la luna llena 
Despre tine 

Valio la pena 

Sick ana tired 

Camina y ven 
Everybody's changing 
Al carajo 

American Idiot 


h da AS 


My prerogative 


Amor de madre 

Vertigo 

Room service 

Change 

Al carajo 

Reach e for the sunrise 
Move ya body 
Predictable 

Open road 


A 


o SET al A 


POP-AOCK 


4204 A in the e 
0% In the army now 


EI AE 


Bring me to life 


02981 lts my life 
24 in The End 
ú% Final Countdown 
3 Where is the love 


Every breath you take 
Libertine 


1 Numb 
ZA Mas que nada 
31 Somewhere | belong 


Take on me 
About a girl 
Hey mama 


028, No woman no cry 
4 20th Century boy 
BA Crazy in love 
81 4 Minute warning 


500 Miles 


80687 Addicted to love 


Hey ya 
Opa opa 


Cannabis 


: prom h ¡ y OS A E o E : E ve y 


8891 Molinos de viento 
Ballemos 
1 Semilla Negra 
0 Saoke 
387 Ni más, ni menos 
Fiesta Pagana 
No Estamos Lokos 
9 No Me Llames lluso 
pa de bohemia 
A u 
345201 Oye el boom 
ao Amor.com 
242890 Para llenarme de ti 
89 Sin Documentos 
Partiendo la pana 
La chica de al lado 


3 Y 


El señor de los anillos 


| a Mision Imposible 
167 El Exorcista 
The Simpsons 


pagole ock 
Vader M, imperlal 
3 La Pantera rosa 
Pulp Fiction 
0181 Buffy Cazavampiros 
307081 Benny Hill 


Rocky 
Mortal Kombat 
21 El bueno, el malo y el feo 
El Padrino 
Shin Chan 
Gladiator 
384 La abeja maya 
A Expediente X 
A Elequipo A 
Nos vamos a la cama 
3 Friends 
3 El coche fantastico 
20th Century Fox 


Bruce Lee 


288891 Moon Patrol 
85090 Pengo 


Rodland 
Paperboy 
Bombjack 


698 Altered beast 
35995 Alone in the dark 
55960 Alrwolf 
3987 Boulder dash 
35991 Crash team racing 
ODA Crash Ban...t Warped 
28/7040 Druid 
97020 Pairlight 
087 Duke Nukem 
38% Zorro 
51 Zelda 


Worms 


TOS Gran Turismo 
87081 Resident Evil 
881 Tomb Raider 


Super Mario 1 


Jr! Super Mario 2 
0789 Sim City 
aras Street Fighter 


Syphoon Filter 


5% Tomb Raider 3 


Uridium 


$118 Ultima Exodus 

2397991 Super Mario World 
37201 Super Mario Brothers 3 
8724 Super Monkey Ball 
31220 Street Surfer 


Spy Hunter 


4 Space Harrier 


P-Zerox 


ar Commando 
387281 Crono trigger 
187291 Bust a move 3000 


Gauntlet 
Metal Gear Solid 2 
Mortal Kombat 


ras Resident Evil 2 
39734 Golden Eye 


Dark Stalkers 3 


87 Dragon Ball 7 

38 Metal Gear Solid 
Bore9s Final Fantasy 
087800 Die Hard Trilogy 


Donkey Kong Country 
Doom 


974% Bubble Bobble 

37200 Dr Mario 

Bs Final Fight 
0 Super Mario Brothers 
520 Tetris 


Tetris 


30d Kingdom Hearts 

39789 Sonic the Hedgehog 
31 Puzzle Bobble 

397991 Space Harrier 


Space Harrier 


urea Pac Land 
08762) Pac Man 

MiS! Monty on the run 
876% Headhunter 

65 Ghouls and Goblins 














Si un género ha acompañado la evolución de 

los PC desde los primeros años ha sido el de la 
aventura, una relación llena de éxitos y también 
con altibajos que busca nuevas fórmulas. 


oy en día, a pesar de la 
extraordinaria calidad 
"que atesoran los nue- 
vos lanzamientos del género, la 
aventura no cuenta con la masi- 
va popularidad de antaño. Las 
compañías tampoco acostum- 
bran a poner en el mercado de- 
masiados títulos, aunque esta 
tendencia parece invertirse da- 
da la buena acogida que han te- 
nido recientemente algunos de 
ellos.Lo que es indudable es que 
el género ha ido evolucionando 
de forma espectacular en el 
campo visual, ofreciéndonos au- 
ténticas maravillas y derivando 
hacia otros derroteros, principal- 
mente, con historias de corte 
fantástico en detrimento del hu- 
mor del que hacían gala las 
obras maestras de antaño. 





LOS JUEGOS 


Los cuatro títulos seleccionados 
son «Syberia ll», «Egipto l!l El 
Destino de Ramsés ll», «Aura El 
Destino de las Edades» y «Myst 
IV Revelation».Todos ellos cum- 
plen con el requisito fundamen- 
tal del que parte la Comparativa, 
su pertenencia inequívoca al gé- 
nero de las aventuras modernas. 
Las semejanzas entre estos cua- 
tro programas son múltiples y 
algunos gozan de un sistema de 
juego similar, como «Myst IV» y 
«Aura» donde lo fundamental 
radica en la ambientación de 
dos mundos plenos de fantasía. 
Y ambas aventuras tienen como 
eje de sus puzzles engranajes y 
extraños artilugios que debe- 
mos hacer funcionar. 


u egos de aventura 


ENTRA EN LA FANTASÍA 


LOS CRITERIOS 


Esta Comparativa tiene como fi- 
nalidad demostrar cuál de los 


cuatro títulos seleccionados*co- 
- cina” mejor los ingredientes que 


debe tener un buen juego de 


: aventura. Para ello, hemos con- 
- sensuado que los criterios se de- 


ben basar, sobre todo, en el 


: atractivo de la historia, en la 
: complejidad de los puzzles con 
: que habremos de lidiar y en un 
: sistema de control que nos per- 


mita manejar todos los resortes 


: del juego con gran facilidad. 
- Quedan, por tanto, relegados en 


importancia otros elementos se- 

cundarios como sería el número 

de personajes controlables. 
Otra de las cualidades que tie- 


ne un mayor peso es el tipo de 


intefaz utilizado. Dada la extre- 
ma complejidad que presentan 
muchos de estos títulos, mane- 


| jarnos por los escenarios y con el 


inventario debe resultarnos fácil 


: y sencillo para no entorpecer la 





progresión del jugador con en- 
redados controles, que más que 
ayudarnos limitan nuestras po- 
sibilidades. El mecanismo me- 
diante el que haremos interac- 
tuar los objetos con los puzzles 
ha ser muy sencillo de utilizar. 


Cautivarnos con una buena his- 
toria es esencial para que el títu- 
lo nos mantenga en vilo y que- 
ramos perseverar hasta dar con 
la solución a la intriga que sub- 
yace tras la trama. Aunque bien 
es cierto que por muy fascinante 
que sea la historia contada si no 
se ve apoyada por unos buenos 
puzzles, que pongan a prueba 
nuestra mente y perspicacia, la 
diversión decaerá y el interés ini- 
cial se irá diluyendo. El ritmo de 
juego debe ser constante e ir 
tensándose con los descubri- 
mientos que vayamos efectuan- 
do; esta es otra máxima Je todo 
buen título de aventuras. Y 


RECONOCE EL GÉNERO 
1. EXPLORACIÓN 


Explorar cada rincón de todos los es- 
cenarios de juego en busca de obje- 
tos o pruebas que encaucen adecua- 
damente nuestra investigación, suele 
ser la clave en un título de aventura. 
2. INTERACTUAR CON 
LOS PERSONAJES 

Ellostienen la información y tú la 
necesidad de dar con la forma de 
sonsacársela.Lo primordial es hablar 
con el mayor número de personajes 
posible, o más bien con todos los 
existentes ya que, por lo general, 
siempre nos ayudarán y nos darán 
todotipo de pistas para continuar 
con nuestra investigación. 


3, OBJETOS 

Recoger y utilizar objetos en los lu- 
gares indicados para ello siempre ha 
sido una seña de identidad de este 
género.La mayoría de los puzzles si- 
guen esta mecánica. 





4, PUZZLES 

Este elemento debe abundar en los 
juegos de aventura, ya que nos saca de 
la simple exploración y nos da un res- 
piro divertido, salvo que sean casi irre- 
solubles, cosa que agradeceríamos. Es 
muy importante su nivel de dificultad. 


A An 


a EEN pul 





em 


LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA - a. Mei SA 


,yberia || 


Kate Walker ha decidido perseguir su propio sueño y encontrar un 


he Adventure Company + Vir- 
gin Play | La historia arranca 
exactamente en el punto don- | 
de concluía la primera parte, 
con Kate Walker decidida a $e 
postergar su vuelta al bufete f 
de abogados de Nueva York 
para acompañar a Hans Voral- 
berg a un lugar imaginario lla- 
mado Syberia. 

Si algo resulta fundamental | 
para progresar en nuestra 
búsqueda es hablar con todos 
los personajes que intervienen en la aven- 
tura. Todos juegan un papel en esta intriga 
y nuestra mejor virtud será arrancarles la 
información de que disponen. 
Saber organizarla correcta- 
mente e hilarla nos llevará a 
resolver este extenso mosaico 
de puzzles que es «Syberia ll». 


Ñ 
Y) 





les para solucionar la mayoría de los rom- 
pecabezas que contienen los diversos es- 
cenarios por donde vamos transitando. 

Por fortuna, también dispondremos de 
alguna ayudita que nos solivian- 
tára de vez en cuando, como 
el teléfono móvil, que nos 
dará ciertas pistas en 








































No menos importante es la nuestra cruzada ha- 
búsqueda y utilización de cia Syberia. lA 
objetos, ya que se revelan ¿AA A. 
absolutamente esencia- Requisitos: 

Pentium 11 350 
MHz 64 MB 
Comentado 
en: CH) No37 


Aura El destino del las Edades 


Los anillos mágicos están esparcidos por los cuatro mundos y un 
nuevo aprendiz tiene la obligación de recuperarlos. 


Streko - Virgin Play | En un fu- 
turo lejano el clan de los Guar- ia 
dianes debe buscar en los cua- 4% 
tro mundos existentes: el Valle * 
Ademika, Dragast, Na-Teixu y ! 
la Isla de Unity, los cuatros ani- | 
llos mágicos y los artefactos pa 
sagrados. Sólo quienes los po- 
sean juntos podrán crear nue- 
vos mundos. 

El desarrollo de este título ; 
nos invita a avanzar por el es- MN a E jo es 
cenario sin dejar un | o e y e 
hueco sin escudriñar, 
pues la misión funda- MH Dd 
mental es dar con los Ph a 
objetos y mecanis- MH 
mos que nos irán 
abriendo las puertas y 


máquinas que sirven E é 


muchos y olvidarnos de cual- 
quier detalle resultaría fatal, 
pues puede suponer un atasco. 
En cuanto a la dificultad de los 
puzzles, hay que señalar que es 
excesivamente alta y nos obliga- 
rá a poner a trabajar a todas 
nuestras neuronas para dar 
con la solución. Además, en 
demasiadas ocasiones las pis- 
tas andan muy distantes del 
puzzle a resolver. 2% 


para transportar- 
nos a los distintos 
mundos que con- ' 
forman el universo 
de juego. 
Dispondremos de un 
diario para apuntar to- 
dos los datos que vaya- 
mos recabando, son 


Requísitos: 

14) 

1 Pentium 111800 MHz 64 MB 

A Y Comentado en: CH No42 





Egipto Ill El destino de Ramses 
El antiguo Egipto se destapa como un extraordinario escenario para 
una trama propia de detectives. El faraón Ramsés exige respuestas. 


mb A 


Kheops Studios « Virgin Play | XA 
La construcción del templo de 2242 E 
Amon Ra se está retrasando HE= 
peligrosamente, pues los dio- ES 
ses egipcios no se destacan + 
por ser comprensivos con los $ 
mortales y, además, el faraón 
Ramsés anda en las últimas. 
Así las cosas el dios Amon Ra ' 
decide aplazar el funesto de- 
senlace del faraón hasta que y 
se descubra quién está ralen- | 
tizando las obras. 
Como suele ser norma en este 
tipo de desarrollos, nuestros progre- 
sos van en relación directa con 
la información que vamos 
arrancando de los distintos , 
personajes con que nos cru- Pl 
zaremos en el transcurso 
de nuestras pesquisas. A | 
cambio, muchas veces nos 
pedirán un favor que debe- A 
mos satisfacer para poder / 
continuar con nuestra mi- / 
sión. Saberinterpretarlas A 
pistas y los diálogos es la 
fórmula mágica que 
debe llevarnos hasta 














la resolución del misterio y a pro- 
curar finalmente el descanso eter- 
no al viejo faraón. 

Especial relevancia en es- 
te título tiene el inventario. 
Podremos almacenar ob- 
A jetos y acceder a los ocho 
A hechizos disponibles 
A que son vitales para re- 
solver ciertos puzzles. 

Y Que el dios Amon Ra 
Y nos alumbre. 14 









Requisitos: 
Pentium 600 MHz 64 MB 
Comentado en: CHJ No40 


IO A E 


Myst IV Revelation 


En esta cuarta entrega se siguen desvelando las aventuras de Atrus y 
los viajes a mundos fantásticos a través de las Eras. 


Cyan World + Ubi Soft | Dos dé- 
cadas han pasado desde que 
Atrus encontrara el libro co- 
nector, o Era, que nos trans- 
porta a un lugar paradisíaco ' 
llamado Myst. Fundó su hogar 
y años más tarde, sus dos hijos 
Sirrus y Achenar le traiciona- 5, 
ron arrasando muchos de los 44 
mundos que su padre había ¿8 
encontrado, encarcelándole (MA 
en uno de ellos. Ahora ha es- $ 
capado, pagando a sus hijos [$ 
con la misma moneda del en- Y 
cierro en dos Eras.Lo que nadie * 
sabe es que los dos libros conec- 
tores han sido incinerados. ] 
Bajo estas premisas debe- ñ 
mos enfrentarnos a un sin- “7 ¿ 
fín de interruptores, esparci- * 
dos a lo largo de hermosos  * 
escenarios mientras nos co- 
memos la cabeza con los 
complicados e ingeniosos 
puzzles que nos plantean. 
De una cosa podemos 
estar seguros: y es que 
desgaste de materia gris Pe 
vamos a tener, porque ¿ 
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LN 


los puzzles realmente tienen su miga, a 
í_ veces incluso llegan a ser desesperantes 
A porlo descabellado de su lógica. 
Por lo demás, estamos ante una 
buena historia que redondea 
dignamente una de las sagas 
Y más famosas del género, Eso 
sí, se echa de menos algún ti- 
po de inventario que conten- 
ga algunas pistas que nos 
| ayuden a salir de más de una 
¡situación desesperada. MA 
Requisitos: 
Pentium 11700 MHz 128 MB 
Comentado en: CHJ No44 


























JUEGOS DE AVENTURA 





Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. Los 
parámetros analizados, puntuados y detallados en las 
tablas se han consensuado con todos los miembros de la 
redacción, con la intención de definir las bases que ha de 
cumplir al milímetro un juego de aventura. 


E 


me al distribuidor de una 

responsabilidad posterior, 
por lo que creemos que una bue- 
na asistencia técnica puede con- 
vertir al comprador en asiduo de 
una compañía concreta. 


1 La venta del juego no exi- 


INSTALACIÓN 


La instalación debe ser cla- 
, ra y sencilla, y cuantos más 

pasos ahorre al usuario me- 
jor puntuación obtendrá. 


OPCIONES DEJUEGO 


En COMPUTER HOY JUEGOS 
o, creemos que el mejor jue- 

go de Aventura es el que 
goza de mayor equilibrio en sus 
opciones principales, es decir, 
que disfruta de un argumento 
trabajado y perfectamente plas- 
mado en la dinámica del juego, 
dispone del inventario de obje- 
tos más amplio, escenarios más 
variados, puzzles de dificultad 
creciente y con numerosas pistas 
que desvelen su resolución, y los 
personajes mejor trabajados 
que, en el mejor de los casos, 
mantengan una línea de com- 
portamiento afín a su personali- 
dad dentro de la historia. 





En el laboratorio, COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de es- 
ta Comparativa en 24 ordenadores a una resolución de 800 x 600. 


Los puzzles, precisamente, son 
uno de los elementos más espi- 
nosos de estos juegos por que 
un exceso de facilidad o dificul- 
tad puede mandar al traste 
nuestro interés por seguir jugan- 
do. De ahí que el punto medio 
sea el adecuado y el que más va- 
loramos en este apartado. 

El guión de la historia es uno 
de los lugares donde mayor con- 
troversia puede producirse en un 
juego de estas características, ya 
que lo narrado puede ser, a la 
vez, bueno y malo según el usua- 
rio que lo juegue. Por eso hemos 
realizado una sinopsis de cada 
uno de los títulos analizados en 
la Comparativa y cada uno de los 
miembros de la redacción ha 
emitido una puntuación de 0 a 
10. De la media obtenida de to- 
das las valoraciones sale la pun- 
tuación en este apartado. 


FUNCIONAMIENTO/MANEJO 


Los elementos que atañen 
Av al interfaz como al 

control del personaje prin- 
cipal se ponen a examen en esta 
sección. Aquí, podremos consul- 
tar datos como el tiempo que 
debemos dedicar al manejo del 
juego, información sobre cuál es 
el tipo de dispositivo recomen- 


dado, cómo controlar la cámara 
y el inventario o la forma de utili- 
zar y comprender toda la infor- 
mación de pantalla. 

Todos estos son elementos 
muy necesarios para dar vida a 
un juego de estas características 
y que tienen la difícil misión de 
facilitarnos la experiencia de jue- 
go durante la aventura. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


El manual de instrucciones 
E debe cumplir algunos re- 

quisitos fundamentales, co- 
mo ser un rápido recurso de con- 
sulta, contener todos los datos 
referentes al interfaz, descripción 
del inventario, los menús, contro- 
les y atajos del teclado, si los hu- 
biera. Sería ideal que incluyera 
un apartado para conocer qué 
nos deparará el argumento, da- 
do que puede ser necesario para 
ponernos en antecedentes sobre 
los acontecimientos que segui- 
rán y despertar aún más nuestra 
curiosidad hacia la aventura. 


RENDIMIENTO VÍDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendimien- 
Es to de audio y vídeo inten- 

tan dar una idea real y pre- 
cisa de la compatibilidad del 
juego en cada una de las 24 con- 
figuraciones de nuestro labora- 
torio.Los resultados no aparecen 
expresamente reflejados, pero 
dan una idea del grado de com- 
patibilidad respecto del espectro 
de PC que tenemos en nuestro 
laboratorio. Así, las puntuaciones 
comprendidas entre el 10 y el 7 
garantizan un buen funciona- 
miento, así como todos los resul- 
tados inferiores al 6, en cambio, 
anuncian dificultades de ejecu- 
ción en los PC del Segmento In- 
ferior (más inf.en la Pág.90). 


LAS NOTAS 


La relación precio calidad 
/ se obtiene de dividir el re- 

sultado del Test por su pre- 
cio, Esa cifra se lleva a una tabla 
(abajo) cuyos parámetros se han 
obtenido tras calcular el precio 
medio del segmento de juegos 
examinado en la comparativa de 
forma genérica. 1 


Índice hasta 4,00 





4,01 hasta 4,99 
5,00 hasta 6,66 Bien 

6,67 hasta 9,99 Suficiente 
10,00 hasta 19,98 
A partir de 19,99 MANE 















Resultados del Test 


AO de asistencia técnica comprobado). NEON aS 


Ayuda e en 1 Internet (comprobado) CU 


Teléfono de información (comprobado) => A 


de de Pra E probado) 


ln cultad de la E instalación (comprobado) 


¿India lica espacio necesario.en disco duro (espacio ocupado, medido). 










UA AO TA A A A A A A A A e q cd 090 


Idioma de las instrucciones de instalación (com D obado) 
OPCIONES DE JUEGO 
Número de fases (comprobado) 








“Tipos de puzzles a 


“Dificultad de los puzzles (comprobado) 


"Necesidad d del hablar con otros ersonajes en b 


> Personaje: 
"Interacción con el ción Con el escenario (comprobado) 


“Agenda de anotaciones (comprobado) 7 


Tiene inventario (comprobado) 


A e occ A A A A A A A A A A A ei ai pe rar nat errante] 


Capacidad del inventario (comprobado) BA OA ULA eS 
Permite combinar objetos (comprobado) 


"Número de personajes controlables icomprobado) 5 
Espacio temporalen en el quetr transcurre la acción (comprobado) PEA AS 


A E 


Gm dela histosia (compro 




















E a de aprendizaje para. comprender.lju uego (comprobado) 


UNIR A A A A a da rn od rantqaba nin ma 


Tutorial (comprobado) 
Curva de aprendizaje / interés del juego 























La gráfica muestra los niveles de interés 
y aprendizaje que consideramos ideales 
para un juego de Aventura.Por un lado 
se calibra el grado de interés, en 
función del aprendizaje necesario (eje 
Y), y por otro su permanencia en el 
tiempo (eje X) como factor 
imprescindible para obtener una 
diversión y unas cotas de 
entretenimiento mayor. 





Dispositivo ecomendado(comprobado) 


Control de camara, dispositivo (comprobado) 


mara 


aL del inventario (comprobado) 











Atajos de teclado (comprobado) 


Se resaltan los objetos con los que podemos interactuar (comprobado) 


Infon bre los obje lla (comprobado) 


“Información sobre los personajes en pantalla (comprobado) 
Interacción con el escenario (comprobado) 


ción cin de E (comprobado) 


A A A A A A A A A A A A A A a a 


e de los d istintosti ¡pos de cursores (comprobado) 


Descripción de menús (comprobado) 
Descripción delos elementos de pantalla (comprobado) 


ipción de los controles / atajos de teclado (comprobado) 

















ES | D/CALIDAD EE | 
Precio (recomendado porel distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 





No (www.proein.com 
S1(91: 384 68 80) 
(91 766 64 TA 


RA AA ii pd rr ertp erro 


0 Megabytes 
Castellano 


ln (Romansbourg; El monasterio: Romansbourg 2; 
El helado norte; El poblado Youko!; 
Pingiinos de hielo; Syberia) 


Busqueda de objetos y 
utilización de mecanismos 


En la actualidad 


A 


Muy alta 


Muy corto (10 minutos). 
No A 
Inmediato, interés creciente 


E diante puntero 


44,958 (7.479 Ptas.) 
44,95/8,38 = 5,36 = Bien 


No (www.virginplay.es) 


1 S1(91789 35 50) al Sí(91789 3550) 


O 


51(9178935 60) 


O Megabytes 0 
Castellano 


7 (En las calles; El gran profeta; El papiro de curación; 
Intercambio; Capturados;La pócima salvadora; 
Las dependencias del gobernador) 


Búsqueda de objetos e información 


Muyalta 
Alta 

Alta 

No 

SÍ MIL 
Infinito 

Sí 


1254 4.0 


are reyna 


Muy buena 


Meno 


MATA 
39 95€ (6.647 Ptas.) 
39,95 /8,01 =4,99 = Notable 


Sí(902 117803) 


No (www.ubisoft.es) 


No 


Utilizar mecanismos 


A A A A A 


"Ninguno conocido. 


Muy buena 


Muy alta 


_Muycorto.(10 minutos) 
No 


Inmediato, interés constante 


Ratón ME a 
Síratón) 


"No tiene 


44,958 (7.479Ptas.) 


44,95 /6,87 =6,54= Bien 
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Nuestra Opinión 


COMPUTER HOY 
JUEGOS ha reu- 
nido cuatro jue- 
gos de enorme 
calidad en una 
Comparativa que 
establece las ba- 
ses de lo que, a nuestro juicio, de- 
be tener un título de aventuras. 
Para calibrar sus virtudes he- 
mos confeccionado una tabla 
que pone al descubierto todas 
las virtudes y defectos de los 
cuatro títulos seleccionados. 
Tras la prueba del algodón, te- 
nemos que «Syberia ll» sale ven- 
cedor por su versatilidad y enor- 
me capacidad para sumergirnos 
en un mundo de fantasía, exce- 
lentemente ambientado y una 
original historia salpicada de 
unos puzzles muy bien ideados. 
A la segunda plaza se aúpa 
«Egipto III El Destino de Ram- 
sés», misterio de este mundo y 
de otros ultraterrenos que habrá 
que sacar a la luz ejerciendo de 
investigador, si no queremos de- 
satar la cólera de los dioses 
«Aura El Destino de las Edades» 
se hace con el tercer puesto mer- 
ced a la soberbia ambientación e 
imaginación derrochada en la 
concepción de sus cuatro mun- 
dos. Los puzzles nos arrancarán 
humo de la cabeza en nuestro 
afán por descubrir el funciona- 
miento de las máquinas. 
Finalmente, la nueva entrega 
de una serie clásica de gran po- 
pularidad, «Myst IV Revelation», 
que nos invita a escapar a través 
de los libros hacia otros mundos. 
Una Comparativa muy reñida 
que revela el altísimo nivel y el 
extraordinario esfuerzo imagina- 
tivo que derrochan estas cuatro 
verdaderas joyas del género. 


Gustavo Bernaldo 
Redactor 
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MÁS ESPECTACULARES 


bid 





1.Myst IV Revelation 
2.Syberia |l 


3.Egipto II! El Destino de Ramsés 
4. Aura El Destino de las Edades 


PUESTO 1 
Syberia || 





a e Las conversaciones con los demás personajes. 
e Gran variedad en los puzzles. 
e La intensidad de la historia. 


a e Puzzles de difícil resolución. 
e Demasiado corto. 





Nota: Notable 8,38 
a rin Play Precio/Calidad: Bien 
DES E Precio: | 44,95€ (7.497 Ptas.) 
The Adventure Company 
TEL. DE INFORMACIÓN: cd ) : 
917893550 VALORACIÓN: La ambientación y los preciosos escenarios nos 
FAX DE INFORMACIÓN: sumergen en una historia bien estructurada que nos obligará 
917893560 a hablar con todos los personajes para resolver sus enigmas. 
GANAD 
PUESTO 3 PRECIO 
CALIDAD 
Aura El destino de las edades Emp 


E e Cuatro mundos excepcionales. 
e Muy buena ambientación 
e Buena historia. 


e Demasiadas vueltas para 
solucionar un simple puzzle. 





Nota: ILNUSUCINAN 









GE o” Precio/Calidad: Notable 

: The AQve ompan < 

a? AS 29,95€ (4.983 Ptas.) 
Streko 

TEL. DE INFORMACIÓN: : 

917893550 VALORACIÓN: Lo más llamativo es la extravagante 

FAX DE INFORMACIÓN: ambientación, que sabe combinar con buenos resultados 
917893560 un mundo dominado por la tecnología y la naturaleza. 


PE 


-——SpaceQuestl IndianaJones FA. 


Suele decirse que el primer juego de la historia que se vendió de 





forma masiva fue una aventura, concretamente la «Aventura Origi- : 
nal» («Original Adventure» para Apple 11). Corría la década de los : 
70.Un título que se valía de palabras y descripciones detalladas pa- : 


ra contarnos una historia en la que a través de comandos de texto 


debíamos avanzar por un mundo imaginario de hechiceros, espa- : 


das y monstruos.Eran las llamadas “aventuras conversacionales:. 


La siguiente evolución ya nos traía un buen cargamento de dibu- : 


jitos e interfaz con las acciones que podíamos realizar. Estamos en 
la década de los 80 y principios de los 90 donde dos compañías, Lu- 


Juegos 





PUESTO 2 
Egipto lll El destino de Ramsés 


e Increíble base de datos sobre Egipto. 


eLo, o e Muchas zonas que explorar. 


e Inventario muy cómodo. 





a e Pocos puzzles 


t 
y 


1 A Y 
A. 








e Útil sistema de ayuda. 


he ? , Nota: Notable 8,01 
DISTRIBUIDOR: Virgin Play s , 
PRODUCTOR: The Adventure Company Precio/Calidad: eE 
DESARROLLADOR: Precio: 39,905€ (6.647 Ptas.) 
Kheops Studios 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
917893550 VALORACIÓN: La acción nos sitúa en el año 1254 a.C., * 
FAX DE INFORMACION: durante el reinado de Ramsés Il. La trama está bien apoyada 
917893560 en diálogos y perfectamente documentada. 
PUESTO 4 
Myst IV Revelation 
O) e El juego está muy ciudado en 

M Y S Y todos los sentidos. 

aomacrssrarenencaes. YN ' . 

REV EL ATION e Profundo e interesante argumento. 





— e Algunos puzzles, incluso con ayuda, 








acaban siendo frustrantes. 

Nota: Bien 6,87 
al >j Precio/Calidad: Bien 
PRODUCTOR: t : 
bc” Precio: 44,95€ (7.497 Ptas.) 
Cyan Worlds 
TEL. DE INFORMACIÓN: ; E 
91 640 46 00 VALORACIÓN: Prosigue la saga «Myst» con un intrigante 
FAX DE INFORMACIÓN: argumento y un sencillo control que cuenta con sistema de 
9164046 10 ayuda para sacarnos de algún que otro apuro, 


Pm 
ME 
E 


SS. 


: casArts y Sierra On-line, colapsaban el mercado con portentosas 
: “aventura gráficas” de nombres, hoy ya, memorables: «The La- 
birynth», «Leisure Suit Larry», «King Quest», «Space Quest», «The 
Black Cauldron», «Loom», «Zak McKraken», «Maniac Mansion», «The 
Secret of Monkey Island», «El Día del Tentáculo», «Indiana Jones and 
the Fate of Atlantis», «Full Throttle», «The Dig»... 

Hoy en día el género evoluciona hacia el extremo opuesto: se da 
especial importancia al apartado gráfico y la ambientación, en de- 
: trimento del texto y las descripciones precisas. Nunca antes fue tan 
: evidente aquello de que“una imagen vale más que mil palabras”. 
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LO QUE HAY QUE SABER 


O Mapa del mundo. Nos muestra la zona 
donde nos encontramos en este momen- 
to. Las áreas sombreadas son las que no 
pertenecen a nuestra facción. 

O Pestañas de selección. Nos indican el 
ejército que ocupa la ciudad, las construc- 
ciones que tenemos edificadas y los solda- 
dos que están bajo nuestro mando. 

O Con la pestaña de ejército activa pode- 
mos comprobar las unidades de tropa que 
guarda la ciudad. Tenemos la posibilidad 
de seleccionar parte de dichas huestes pa- 
ra enviarlas a otro lugar. 

O Abre la ventana de construcción para 
el enclave seleccionado y nos muestra si 
tenemos alguna construcción en curso. 

O Pinchando aquí aparece el pergamino 
de instrucción de unidades en el enclave, 
así como el curso de las que están activas. 
O Muestra el nombre del pueblo en que 
estamos emplazados. Las flechas nos per- 
miten pasar de un pueblo a otro con obje- 
to de seleccionarlo. 


j ñ 
Drs mise MAA AAA 
LA 5 YA e 13 % > 


INTERFAZ DEL MUNDO 
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O Mapa local. Muestra la zona donde se 
va a librar la inminente batalla. 

O Tiempo de batalla. Muestra el tiempo 
que tenemos para acabar el combate. 

O Mando de velocidad. Permite un avan- 
ce normal o rápido de las operaciones. 

O Selección de tropas. Lista de las unida- 
des que tenemos bajo nuestras órdenes. 
O General al mando. Muestra la imagen 
del general que lleva el mando en el cam- 
po de batalla y su categoría. 

O Detener órdenes. Permite anular ins- 
tantáneamente todas las órdenes dadas. 
O Agrupación de unidades. Reagrupa a 
las unidades seleccionadas. 

O Retirada. En caso de tener la guerra 
perdida nos retiraremos para intentar so- 
brevivir al combate. 

O Dispersar formación. Cancelar la dispo- 
sición actual de las tropas. 

(DModo de hostigamiento. Permite acti- 
var y desactivar el modo hostigamiento. 
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QEÉs el dinero que tenemos acumulado y 
que podremos gastar en ampliar nuestras 
tropas y ciudades. Debajo aparece una 
cantidad que nos indica la cuantía de la 
deuda que podamos tener a crédito, mien- 
tras a la derecha se nos muestra la estación 
en la que nos encontramos. 

O Abre la ventana de estado de facción. 
A través de ella podremos acceder a infor- 
mación detallada y de suma relevancia 
acerca de la facción, las finanzas, la diplo- 
macia y el Senado. 

O Botón para terminar turno. Debemos 
pulsarlo tras realizar nuestros movimien- 
tos para permitir que el resto de facciones 
continúe con los suyos. 

(MD Se trata de la ventana de nuestra con- 
sejera, quien nos dará recomendaciones 
de todo tipo sobre el camino más correcto. 
Tenemos la opción de ignorar el consejo, 
así como ver únicamente el texto, escuchar 
solo la voz, mostrar el objeto al que se re- 
fiere o acercarnos a un lugar concreto. 


(Modo de fuego a discreción. Activa y 


: desactiva el modo de fuego a discreción. 


(BFormación en cuña. Dispone las unida- 
des seleccionadas en forma de cuña. 
(BModo en guardia. Activa y desactiva el 
modo en guardia de las tropas. 
(D'Correr/andar. Podremos alternar a con- 


: veniencia entre correr o andar. 


(H'Consejero de guerra. Nos ofrece toda 


: suerte de consejos para las distintas estra- 
: tegias a realizar. Podemos ignorarlos o pe- 
: dir, en cambio, que se nos muestre donde 
debemos pulsar para ponerlos en práctica. 
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Murallas de madera. Proporcionan Campos de prácticas. En ellos en- Mercados. Proporciona un aumen- Herreros. Una ciudad con herrería 
tes y Perros de guerra. Es el edificio un portón reforzado y una defensa trenan los Vélites. Es un espacio to de la producción del comercio y proporciona a sus tropas una mejora 
básico necesario para el entrena- adicional de muro. Retrasa la entra- amplio que permite practicar en- una bonificación al crecimiento de- en armas ligeras y pesadas de +1.El 
miento de la caballería. da de atacantes... pero no la evita. trenamiento de lanza con jabalina. mográfico. Se reclutan espías. armamento es de calidad superior. 








Alcantarillado. Da un bonificadora Cultivos comunales. Abastecen a la Templos de Júpiter. Bonifica al or- Cuartel de la milicia. Se ejercita a Villa del gobernante. Aquí se entre- 
la salud de la población de un 5%. población de comida con bonifica- den público por lealtad y por leyes guardias de la ciudad y asteros.Esta na a campesinos, se reclutan diplo- 
Contribuye considerablemente al dor de +2.A medida que crece el del 10%. La gente se siente feliz si instalación mejora a medida que máticos y se toman las decisiones 
progreso de la civilización. enclave el cultivo mejora. se honra los deseos de sus dioses. — crece la población y la riqueza. importantes. Símbolo de firmeza. 
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Puertos. Proporcionan flotas co- Altares de Baco. Consagrado al Carreteras. Garantizan un mayor Comerciantes. Potencian la pro- Salas de instrucción. Lugar donde 
merciales y es el lugar de entrena- dios del vino, otorga un bonificador comercio si bien no mejoran las ví- ducción y adjudican un incremento entrenan los guardias y asteros. Los 
miento de los birremes. Atrae el co- al orden público por lealtad de un as ya creadas con el paso del tiem- demográfico del +0,5% al enclave guerreros experimentados transmi- 
mercio y con ello la riqueza. 10%. Mejora al crecer el enclave.  po.Siempre es una ayuda. que tenga esta edificación. ten sus habilidades a nuevas tropas. 





Campesinos. Son gue- Diplomáticos.Son per- ; Birremes. Es uno ti- Asteros. Su particulari- 
rreros poco dispuestos ¿ sonas entrenadas en el : po de navío veloz y dad es que lanzan ja- 
aunque su utilidad se : » arte de la adulación y manejable. Se con- balinas antes de cargar 
basaenelnúmerode ¿ / y  engatusamiento.Hábi- ; vierte en un medio en el combate cuerpo a 
ellos que tengamos Ni IR les para llevarlas nego- : de transporte para cuerpo. Son los que 
entre nuestras filas.De- ¿  j:* ciaciones entre faccio- que las tropas pue- suelen ocupar la pri- 
bemos teneren cuenta ¿  [,; nes, su trabajo se basa dan alcanzar nues- mera línea de combate 
que serán los primeros ¿04 en cerrar acuerdos y tros objetivos por y resultan muy efecti- 
en huiren caso desen- ¿| | tratos en tiempos de  : vía marítima más vos en incursiones con- 
tirse derrotados. : y a guerra y paz. : A rápidamente. tra la caballería. 

: Y E : 





¿rr AAA aaa AAA AAA AAA AAA AA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA sr AAA aaa AAA rss ss sara ss rss sr rss ss ss 


»Triarios. Estos ! Ú A 
soldados de in-  : | 








Équites. Forman 
en cuña y gozan 


Vélites. Hostiga- 
dores que tienen 





Guardias de la ciu- ¿ Perros de guerra. Tienen la capa- : 
dad. Campesinos  : cidad de acongojaralosenemi- : 


entrenados y añadi- : ] gos cercanos y : de buena resis-  : fantería tienen ¿»4 bonificadores 
dos alas filas dela : | sus movimien- : tencia. Estos caba- : un bonificador en ; contra elefantes y 
legión dentro de las : tos resultan: lleros ligeros ar-  : la lucha contra la : carros, al igual que 
ciudades para de-  : muy rápidos.  : mados con lanzas : caballería enemi- : en combate en 
fenderlas. Habilidad : Entrenados pa- : persiguen alos  : ga. Llevan una bosques. Se mue- 
innata de zapar.No : ra mordery enemigos que hu- : lanza larga y se ven rápido y vigi- 
pueden sustituir a mantenerala : yen y rechazana : muestran duros y E lan la línea princi- 
los legionarios. presa inmóvil. : los hostigadores. pesados. pal de combate. 
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1 El nadar romano nos reta, como íderes dE la 
facción de Los Julios, invadir Segesta por la gloria del 
Imperia: Tenemos diez turnos para realizar la pd 





A El equidd objetivo para convertir nuestro cul 
en una gran ciudad pasa por crear un ejército podero- 
so con el que hacernos muy, muy fuertes. 
| hforme de reclutamiento 
ud r05 spretecto vs y cis pandas Estrada il onfaman 


Guess hanreci atado ls e dntes 


Arretio. Birreme 
ej e ala cier rol qye galer ALNLO 
ss spain de proa Su potenda procede de dl 
TO. radares DE TSTIOS 
; 


7 La'gestión de reclutamiento, ordenada en el tur- 
no anterior, nos informa de que entre nuestras huestes 
hay nuevas flotas y campesinos. 


Construcción terminada 
Aymno 


Sena sa Sins NUEVO os A de diynrtad a un buen 
la le 


deter redes SUDAzA y 3 


1 0 El fin del turno 1 nos anuncia z que nuestras ex- 
celentes dotes de organizador han dado sus fru- 
tos.En la ciudad se ha terminado un cuartel de la milicia. 





2 Nuestra facción posee dos asentamientos que de- 
bemos convertir en grandes ciudades. El cometido es 
administrar la economía para enriquecernos rápidamente. 


sE e de fin de tumo 6 





5 Al finalizar el turno tendremos ante nosotros un 
resumen que pormenoriza los gastos y beneficios re- 
gistrados durante esta tanda. 


Un marido adecuado 
Prometida: Fadia 
] Comandante de la guamición 
o e 
Mando WN 
Gestión 





9 Un famoso comandante romano se ha fijado en 
nuestra hija. Si aceptamos el enlace se unirá a nuestra 
familia para comandar los ejércitos que nos siguen. 


Informe de reclutamiento 
EA ros prehrtos y comandanes de camosmente informar 
que wet ANO hytia de ey SPAN Mi unidades 


Arretio pes 
9 A 


Arimino Guarda dela ciudad 
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9 1 Las cosas van bien para nuestra facción; nue- 
vas unidades se han añadido y nuestro ejército va 
engordando para enfrentarse a las tropas galas. 


dé 





3 Con el capital que tenemos disponible comenza- 
remos a construir cultivos y carreteras asfaltadas para 
mejorar el comercio entre nuestros aliados. 


séquito aumenta 


El siguiente turno trae una buena nueva. Conte 
mos con más sirvientes que apoyan nuestra ciudad, lo 
que será gratamente recibido por el Senado. | 


Roma tiene cuentas pendientes entre sus ene- 
migos, los bárbaros galos que residen en el norte. El 
Senado nos comunica que vamos a entrar en guerra. 


Guerra declarada 


Los a 


la ESP rua mente 


1 2 La facción romana de Los Brutos ha comu- 
nicado al Senado que se ha entrado en guerra con 
las polis griegas. Más posibilidades de expansión. 


Rome Total War 


1. LA INVASIÓN DE LA GALIA 


Despliegue dela batala (3 


Tus fuerzas atacan a un estrcito de rebejdes Rebeldesigures) 


Dre Constriido 
Cola de cor lucd 




















Tiempo para construr elementos encola Diumros A Co pat A 
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| 3 El Senado también ha decido que demos orden 1 Movemos los ejércitos que están a nuestro Antes de lanzar el ataque definitivo realizaremos 
Ea | 


) de iniciar inmediatamente el asedio a la ciudad mando para que se fusionen con las unidades que un estudio sobre las posibilidades de éxito, Aún es- 
gala de Segesta para ampliar fronteras hacia el norte. están ya en pleno asedio a Segesta. tamos a tiempo de retirarnos, pero todo huele a victoria. 


Recuerda tus objetivos 











ntraly añegurarla 













Una vez en marcha la batalla, el primer movi- 1 7 El ejército de la ciudad está concentrado en la 1 8 Con el botón izquierdo del ratón selecciona- 
Y miento será el despliegue de las tropas. Situamos plaza principal. Nos movemos rápidamente hasta 4 mos las unidades que efectuarán la primera carga, 
estratégicamente a nuestras unidades para el combate. cubrir los flancos que dan a las distintas entradas. los asteros, y les ordenamos preceder al resto. 
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aque, arrojan 2 Una nueva oleada de asteros frena al enemigo 
sus lanzas antes de entrar en combate cuerpoa ds con sus lanzas y se dispone a atacar al frente. El ge- 
cuerpo. Por la retaguardia se acercan refuerzos. neral se apresura para rematar a los supervivientes, 


q a Conforme se adentran en el poblado, los aste- 2 Los asteros, en situación de at 
ros reciben nuestro mandato de atacar mientras 
situamos al resto de tropas estratégicamente. 


: , is A 






Enclave capturado: Segesta 








ade AI 









TT RESULTADOS DELABATALLA 
VICTORIA CLARA 





Este enclave ha sucumbido ante el ¡Pocero NO ¡La victoria te 
en tus mal 


pertenece y el destino del lugar est. 4 
EiSenado comprueba con agrado que has tomado este enclave 
Se te concederá una recompensa por tus esfuerzos 
Tuunidad de recompensa se encuentra en tu capital 
Ad Brrems 
Esdavizar a la plebe 


| Extemearalapibe 


K 














E POS AA A 2. a ———— sons pe $5 
> 2 La victoria es rotunda tanto por táctica como 2 3 Capturado el enclave tenemos tres opciones: 2 A El Senado nos hace saber su satisfacción en un 
La Em por número. Las tropas romanas se diferencian del ocuparlo, esclavizar a la plebe o exterminarla.Ocu- des informe. La toma de Segesta se ha llevado a cabo con 
resto por la evidente formación y estricto autocontrol. pamos para que no haya revueltas y paguen impuestos. éxito, lo que nos granjea la confianza de los diplomáticos. 
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Y) PUNTOS CLAVE: LA EXPANSIÓN DE UN IMPERIO 
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| 2 5 - En el nuevo > turno los senadores n nos asignan la 
Id | toma de Patavio. Recuperamos a nuestras tropas y 
continuamos con las expansiones económicas. 
' Movimientos que se prolonguen varios turriss 
| E panes ue Es os iS Wed Í 
| ciar Pé la 9H 
| E 
ere rre La e q fer + 
! Na volver a mostrar este consejo(—) 

| á progra y 
| N 
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2 8 Cercano a Pravia hay un poblado galo. Nos 
asentamos allí antes de emprender el gran asalto a 
la ciudad. Este movimiento nos costará varios turnos. 
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La guerra hu hecho que este pueblo 
rmuéstrol 


Mead Ñ 3 4 ' e 
3 1 Nos descubra antes de declara] la guerra a 
Mediolano. Entonces, son ellos los que nos retan a 
guerrear y, enseguida, la batalla da comienzo. 


¿q ad sara hcendanás 
y vi 





k: e 3 A qe Le * ha . 

3 A Nos preparamos para la llegada de refuerzos 
galos. Nuestro general da orden de reagruparse a 

todas las unidades para recibir a la siguiente oleada. 





E - hforme de construcción z 


Pues 5 HADÍAS GAO y no 
Kame 


a han acabado lo 


Aririco Carreteras clara 


"ALTA peras DE 
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2 E Der nos comunica que: se ehan omimentado unas 
carreteras y construido un altar con éxito. Así, po- 
dremos ganarnos la confianza de los ciudadanos. 


Reclutamiento de fnelizado 


Arimino 


Asteros 
! 3 bad oyenálala para 
Ai te ot pa Av 


ha A los du ta) 
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2 9 En nuestras tropas hemos entrenado a un 
nuevo grupo de asteros, dispuestos a darlo todo 
por el Imperio Romano. Están situados en Arimino. 


de la batalla 


Un ejército de la Gaña ataca a lus fuerzas. 


Fuerzas, enemigas 
0 A ó 276 wr 


HICHOK 


Tus o 
e 417 hombres 
ple 

y 115 hombres 


KR 





3 Empieza el despliegue de tropas. En las esta- 
dísticas comprobamos que las fuerzas de ambos 
sandos están muy ¡gualadagáe La Pao Redal 


OPUS un y inv eN mE A 
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3 s anos pisco la victoria aunque nos haya 
costado muchas bajas. El enemigo se retira, pero 


decidimos acabar con los soldados que tratan de huir. 








Entrenamiento nuevo terminado 
Segesta 


2 7 _. sufrir: varias jas en A combate, una de 
las tropas de campesinos necesita ser de nuevo 
instruida y reemplazada. Todo ciel estar a punta. 


on de guerra! 


y . , pi 


Este erciava llena quficiente comaa para resistir $ turnos 
Salmcciona Y "e e a des aredo s añade a la coto de commirnicción 
Tuepircito tarro 92 partos de construcción 
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3 El primer objetivo es el pueblo de Mediolano. 
Resistimos allí algún turno antes de atacar y apro- 
vechamos para añadir equipo de nd 


PEN 






General enemigo caído 


Vindex 
La Gala 





Esta ee un día paró uno . UNS 3 QuE un auténtico 
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3 3 Una leve emboscada con movimientos rápidos 
de nuestras tropas logra acabar con el general al 
mando. Este golpe debilitará a E huestes enemigas. 


ca qn 
Jato pen que ne o cen rss lo 


No volver a mostrar este conse RO : : 
' RESULTADOS DE LA BATALLA 
VICTORIA ÉPICA 


Supervivkrdk ed 


3 6 La larga lana da e ha dao Sus frutos: y 
nuestras hazañas serán recordadas por los siglos 
de los siglos. Nuestro ejército se fortalece cada vez más. 











EL MUNDO DE LA MUSICA Y FOTOGRAFIA DIGITAL 
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La Radio de Internet, olvídate del Eye Toy de PS2. 
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AUDIO JACK > A TN 


“Di adiós” al teclado y al ratón, 
para jugar en el ordenador. 
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GUIAS Y TRUCOS 


Uno de e lito 

esenciales de la batalla es el 

mapa O, que nos va seña- 

lando cómo van las cosas. Si 

queremos conocer cuáles han sido las úl- 

timas muertes de alguno debemos mirar 

a la parte inferior derecha €): los mensa- 

jes en rojo son puntos que se anota nues- 

tro equipo y los rojos las bajas que sufri- 

mos.La mirilla €)es importante conocerla 

porque cuando se torna de color rojizo 

significa que le estamos acertando al 

7 5 blanco ele- 

| MAS gido. En la 

parte cnt de la pantalla aparece el 

contador de puntos Ode los dos bandos. 

La misión se termina si conquistamos to- 

dos los puntos de inserción enemigos o 

cuando este marcador desciende hasta 0. 

7 En la parte superior de- 

y recha están los indica- 

dores de energía y es- 

cudo (Odel personaje que llevamos. Esta 

información es importante, sobre todo, 

cuando pilotamos una nave o un vehícu- 

lo ya que nos avisa de cuando debemos 

saltar para no morir. Finalmente, los datos 

de munición o recarga del arma G)se en- 
cuentran en la parte superior izquierda. 


ON 


TN 


Soldado Clon 


Vanguardia Rebelde 


RO 


Puntos Clave 


ld lola 


TT 


MAI 


METAS 


MINE 


OS 


LO QUE HAY QUE SABER 


ATT 7 
ARI TA TES 
ALAS TA ES 


Cuando elegimos a uno de los solda- 
==: dos disponibles, debemos también tener 
¿en cuenta que podemos seleccionar el 

: punto de inserción Odentro de la batalla. 


Estos lugares donde aparecemos son limi- 


: tados y se reducen a medida que el enemi- 
: go nos los va quitando. De la misma forma, 
: si nosotros le quitamos puntos de inser- 


ción al adversario, estamos añadiendo lu- 


: gares desde los que”“renacer” 


Es importante mirar €) qué vehículos hay 


: disponibles, por si queremos probar en el 
- siguiente intento una nueva estrategia pa- 
- : raterminar, como es el caso, con los AT-AT. 


A Alianza Rebelde 
BA ella pertenen los héroes de 
Yavin y Endor, Luke Skywalke- 
re, que luchará con nosotros 
en fases como Endor o la base echo del 
planera Hoth. Este ejército está poco tecni- 
ficado y opera con muy pocos vehículos 
propios, como el X-Wing, el Y-Wing y el 
Snowspeeder. Pero goza de aliados. 


E CIS (Confederación de Sis- 

A temas Independientes) 
A Los protagonistas del Episo- 
s dio | en la batalla de Naboo, 
sus soldados son bastante frágiles aunque 
el Droid Deka, bien utilizado, puede acabar 
de una tacada con un buen ramillete de 
clones de la República. En cuanto a naves y 

vehículos, tienen algunos potentes. 


i Imperio galáctico 

 Arrollador bando que tiene 
un sin fin de recursos para 
| atacar: AT-ST, AT-AT, TIE Figh- 
ter, TIE Bomber, Sail Barge, Speeder Bike, 
etc. Sus soldados tienen buen escudo y re- 
sisten bastante impactos. El “trooper” Os- 
curo, además, goza de un jet-pak para sor- 

prender a sus seguras víctimas. 


República 

BA El embrión del futuro Imperio 
galáctico tiene un potente ar- 
senal de vehículos que bien 
usado puede aplastar a sus adversarios del 
CIS. Están entrenados para actuar organi- 
zadamente y su potencia de fuego no es 
especialmente elevada. Destaca el soldado 

Jet, que puede realizar pequeños vuelos. 














Star Wars Battlefront 


A e di 3 
Siempre que lo deseemos, es posible consultar qué está pasando en la batalla.Los pun- : Si gustamos de enredar un poquito durante la batalla, siempre podemos buscar las 
tos de inserción en nuestro poderO) aparecen en color verde, al igual que los punti- : naves enemigas para capturar alguna y pasar desapercibidos a los ojos, en este caso, de la 
tosf) que representan a nuestros soldados. Los elementos rojos son los enemigos6). República. Es una buena forma de inutilizar un arma que puede ser devastadora. 


e 


Cuando llegamos a un enclave enemigo este aparece de El blanco de la columna de luz nos indica que el enclave Terminado el proceso la Alianza rebelde cuenta con un 
color rojo y con el logo del ejército (Y. Manteniéndonos cer- ahora no pertenece a ningún ejército. Ahora toca esperara nuevo enclave y, lo más importante, un lugar desde el que 
ca, tendremos que esperar a que la mirilla quede blanca). que la mirilla se llene por completo de color verde 6). las tropas pueden “renacer” para atacar al Imperio. 


A lo largo del juego existen varios tipos de vehículos que El Una vez dentro del vehículo elegido podemos esperar a 
podemos manejar para hacer que la balanza de la batalla se que se suban más compañeros (si el modelo lo permite) pa- 
incline hacia nuestro bando. Para empezar, podemos coger ra que ocupen todos los lugares y, así, exprimir al 100% su 
cualquier vehículo que veamos, sea o no de nuestro bando, potencia de ataque. Por defecto (y tomando como referen- 
por lo que las posibilidades son enormes. Además, los hay | | cia el caso de este AAT republicano) nos metemos en la ca- 
de varios tipos: de exploración para hacer en menos tiempo e a bina para dirigirlo y a la vez disparar. Si preferimos ocupar 
recorridos largos; vehículos intermedios y pesados de asal- E A, | otro lugar, debemos pulsar la rueda del ratón arriba o abajo 
to; transportes de asalto que llevan a varios efectivos; cazas | o | para pasar, consecutivamente, del cañón posterior al cañón 
estelares y aeronaves de transporte y ataque. : cl principal montado en la parte superior. 
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Star Wars Battlefront 


Mientras luchamos en el campo de batalla es posible dar 
órdenes a los compañeros más cercanos con objeto de tra- 
zar una especie de estrategia de equipo. 


e ATAR E 
SEGUIDME 


iaa ua g" 
TEA de 


Obviamente cada momento Y 
de la batalla es distinto y 
aunque al principio son re- Y 
comendables las estrategias 

de “Desplegaos” y “Seguid- 
me a medida que le vamos 
quitando enclaves al enemi- MA e. A 
go y causándole numerosas bajas, “Mantened la posición” 
o“Descanso” nunca vienen mal. Estas órdenes se activan 
pulsando las teclas F1,F2,F3 y F4, respectivamente. 


UA AE al 


PUNTOS CLAVE: DURANTE LA BATALLA 


El ejército del CIS es muy frágil en la armadura 
de sus androides, por lo que parapetarnos detrás de 
un Droid Deka es más que recomendable. 


A La maleza no deja ver en Endor, por lo que es 
aconsejable huir de los espacios abiertos y los ca- 
ñones de los mortales AT-ST imperiales. 


Pa frontalmente a un AT-ST, aunque sea con 
un vehículo bien pertrechado, es una locura que 
acabará muy seguramente con nuestro soldado. 


Ml 
3 
o k 
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Cuando le robamos al enemigo un enclave, es 
bueno mantener la posición con algunos efectivos 
hasta que quede plenamente asegurado. 


Si nos elevamos por las plataformas de los 
Ewoks, un francotirador rebelde puede abatir a de- 
cenas de imperiales sin que se enteren. 


Para eliminar el escudo protector de los Droid De- 


ka es aconsejable hacerlo de un par de disparos con 
los cañones de los vehículos republicanos. 


Juegos 


Como ocurre con los vehículos cualquier cañón que vea- 
mos en el escenario es posible usarlo, aunque pertenezca 
“de serie” a las tropas enemigas. | 


3 El AT-ST imperial es ideal para abrirnos camino 
rápidamente hasta los enclaves enemigos. De un 
solo disparo puede acabar con varios soldados a la vez. 


6 Aunque son voluntariosos los Ewoks nos ayuda- 
rán cargándose a algunos soldados imperiales. Sl 
hacemos un grupito podemos causar mucho daño. 


9. los cara a cara con otros soldados es aconse- 


jable no parar de moverse, e incluso saltar, para evi- 
tarlos disparos que nos van a dedicar. 










Star Wars Battlefront 





ia E e 
















( 0 Los soldados del Imperio y la Re- 1 1 Si cogemos una nave, una buena 
j pública que llevan Jet-pak no puede estrategia es acabar con los cazas 
volar por mucho tiempo. enemigos antes de que despeguen. 
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1 2! Las tazas parti permiten 1 3 Gracias a su poder de disparo, las 
ira varios soldados que disparar po- barcazas pueden limpiar zonas ente- 
tentes cañones. ¡¡Hay que robarlas!! ras de molestos Moradores de las arenas. 






















| 45 nos achicharran desde los blin- 1 5 El soldado armado con misiles tie- 
ij E dado, podemos escoger al francotira- ne una potencia de fuego descomu- 
dor para terminar con el soldado de la torre. nal: puede lanzar varios proyectiles a la vez. 





Rimax Virtual Vision 2.0 
Digital Entertainment Station 


El excepcional sistema óptico -equivalente a 
una pantalla de 36" a 2 metros de distancia- 
ral PE ss. 2 permite disfrutar de tu cine y tus videojuegos 
A RA E AO bu | an sin distracciones. 
Los TIE Fighter tiene una facilidad Por mucho que lo intentemos no 
1 Br de giro que el X-Wing no puede se- 1 Po puede acabar con una nave desde 
guir. Buscándole la espalda será presa fácil. el suelo. Por muchos misiles que invirtamos. 











Es compatible con reproductores comunes de 
DVD, Consolas de Videojuegos y otros productos 
estándar de audio y vídeo. 


* Pantalla LCD mini que no emite radiación ni 
daña la vista. 

* Admite señales de vídeo PAL. 

* Fina estructura, fácil manejo, con gran 
adaptabilidad y cómodo de llevar. 

Volumen, brillo y contraste regulables, 





Encárguelo en Ecotrade www.chj.e-cotrade.com Fif 1 ¡XD 








ds 





1 gr: soldados clon tienen una es- 1 a Por mucha barcaza y poder de fue- 
pecial facilidad para entrar en grupo 


g0 que llevemos, enfrentarnos a un Recojalo en cualquiera de los 200 Distribuido por grupocDW:; 
y acabar con cualquier amenaza. AT-ST es un suicidio absoluto. ¡¡Saltar!! O C O tra €/ MIA, Y 08023 Barcelona 


www.e-cotrade,com y recojalo en 72 
horas en el punto de venta seleccionado 


tf, 902 33 2266 
O WWwarupocdw. com 


Precios válidos salvo error tipográfico. 
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e PS ' CG PI ] 1G EROU: El PA EOS EE A Us PEN RE te OSOS EIA A 
Acusado de matar al presidente de Lo peor que El puede pasar a un sión en el frente es quedarse sin balas y sin armas. estipiga 


los EE.UU., acosado como un perro, 
con menos salud que el Papa y sin 

pasta para balas. La cosa pinta mal 
si no se usan trucos, claro. Testipág5 








1 Andamos escasos de salud, así que 
pulsamos (+2) para abrir la consola. 





Escribimos (H]íeJfaJí.Jmj(É) ay : E A 


presionamos la tecla (En), 





En un santiamén nuestra barra de vi-  :  "*Rz IDE Ea 


da estará al máximo. ¡¡Que vengan...!! 1 En el transcurso del juego, si pulsamos (ro) conse- 
guiremos extraer la barra de trucos. 


CODIGO EFECTO 
HEALME 100 Cura 100 de vida 
MAXAMMO Recarga las armas 


Larios ta bc rita e iia Ei 





ME 
Felleménte, o sición volvera a estara su 
máximo nivel con un nuevo cargamento. 











1 Nos HAND lGado sin armas y estamos indefen- 
sos ante el ataque de cualquier enemigo. 


> Oj ¿verdad? trandúl AOS la sola con 
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Por recortes de presupuesto, Sam tiene las balas contadas. Para generosidad la nuestra. 


A IE E EN ya ue] 








la tecla (9) para proveernos de artillería. 


e 
CÓDIGO EFECTO 
GIVEITEM BAZOOKA : Conseguimos el Bazooka 
GIVEITEM SPRINGFIELGOPT : Conseguimos Rifle Springfield 
HAPPYAMMO 1 Munición infinita 
HEAL 1 





Botiquín 





AN GEA 


2 En la guarida del lobo quedarse sin balas es cr: 
se para sacrificio. Tecleamos (4J/mJm(0] y pulsamos [Exe 


NTE E Blaustein. | 
rado 





E Si tecleamos OEA y pulsamos 


[Enter], no habrá ojo de lince que nos localice. 
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3 Sports Interactive, los creadores de Championship Me a 
diras alada 2 Eo o eio0 Ls 193 unlladoroa ls A 
AA EE dd a 
Con una hase de datos y un motor AE Elia sin Ad da e o 
comparación, Football Manager" 2005 sumerge a Joe fans no 
ES ds E lar pete aa 
Además para una experiencia más completa puedes alejan 
ST A A li andare 
A A Dando SAS 
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A CORUÑA A Coruña » C.C. 4 Caminos L R-2 C/ Ramón y Cajal, 53 0981 143 111 Ferrol +» C.C. Odeón L 21 C/ Castelao P. 91-94. 0981 386 480 Santiago de Compostela +£) C.C. Área Central L17-G C/ Rua de Lisboa, s/n D981 575 512 ÁLAVA Vitoria-Gasteiz « C/ Adriano Vi, 40945 134 

149 ALICANTE Alicante + C.C. Gran Vía L B-12 Av. Gran Vía s/n (D965 249 242 « C.C. Puerta de Alicante L B-48 2965 114 186 Elche C.C. Aljup L B-75 C/ Jacarilla s/n D966 675 373 « C/ Cristóbal Sanz, 29 (D965 467 959 Torrevieja C/ Fotógrafos Darblade, 13 D965 709 984 ALMERÍA 

Almería +¿; Av. de La Estación, 14 D950 260 643 El Ejido «¿3 C.C. El Copo L 106 +107 Ctra. de Almerimar, s/n D950 480 230 ASTURIAS Gijón *<) C.C. Los Fresnos L B-63 C/ Río de Oro, 30985 151 242 Oviedo «tí C.C. Los Prados L A-12 C/ Fdez. Ladreda s/n 0985 119 994 OVIEDO Parque 

Principado * £3 C.C. Parque Principado L-11, Autovía A-66 Km 4,5 ÁVILA Ávila »%> C.C. El Bulevar Av. Juan Carlos l, 45 1920 219 108 BALEARES Palma de Mallorca + C.C. Porto Pi-Centro Av. l. Gabriel Roca, 54 1971 405 573 Ibiza + C/ Vía Púnica, 5 D971 399 101 Inca + C/ Pelaires, 10 

(0971883 140 BARCELONA Barcelona *¿ C.C. Barcelona-Glories L A-112 Av. Diagonal, 280 7934 860 064 +2) C.C. La Maquinista L B-31 C/ Ciudad Asunción, s/n D933 608 174 "€ C/ Pau Claris, 97 D934 126 310 € C/ Sants, 17 0932 966 923 +£% C.C. Diagonal Mar Av. Diagonal, 3 

5 BARCELONA San Cugat C. C, San Cugat 2 L- 35 Ctra S, Cugat: -Rubí, KM 4| 1 3660-3670 2933 560 880 Badalona + C/ Soledat, 12 D934 644 697 + C.C. Montigalá C/ Olof Palme, s/n D934 656 876 Barberá del Vallés «¿) C.C. Baricentro A-18 Ctra. N-150, Km 6,7 V937 192 097 Hospitalet +£3 C.C. Gran Vía 2 L11 Au Gran Vía, 75-79 D932 590 229 Manresa »C/ 

£ BARCELONA C/Portaferrissa, 30 2) 933 023 619 Alcalde Armengou, 18 D938 730 838 »C.C. Carrefour L 12 C/ Alvar Aalto, s/n 1938 730 838 Mataró + C/ San Cristofor, 13 1937 960 716 + C.C. Mataró Parkc C/ Strasburg, 5 D937 586 781 BURGOS Burgos * C.C Camino de La Plata, L 7 Av. Castilla y León, 22 0947 222 717 CÁDIZ San 

; Fernando +2) C.C. Bahía Sur L 17/18 C/ Caño Herrera, s/n D956 592 528 CANTABRIA Valle Real *í3 C.C. Valle Real L-B 4, C/ Alday, s/n CASTELLÓN Castellón + C/ Lagasca, 12 D964 340 053 CIUDAD REAL Ciudad Real +) C.C. El Parque-Eroski L 001 Av. Europa, 45 D926 227 354 CÓRDOBA 

Córdoba »<+ C.C. Zoco Córdoba L 15-A Av. J. M. Martorell, s/n 0957 468 076 «€ C.C. La Sierra C/ Poeta E. Prados, s/n 1957 273 331 CUENCA Cuenca *£ C.C. El Mirador L 60 Av. Mediterráneo, s/n D969 225 031 GIRONA Girona +¿> C/ Emili Grahit, 67 0972 224 729 Figueres +2 C/ Morería, 10 1972 675 256 GRANADA Granada +£)> C/ Recogidas, 39 D958 266 954 

Motril + C/ Nueva, 44. Edif. Radiovisión 1958 600 434 GUIPUZCOA San Sebastián + Av. Isabel 11, 23 0943 445 660 Irún + C/ Luis Mariano, 7 0943 635 293 HUELVA Huelva + C/ Tres de Agosto, 4 0959 253 630 JAÉN Jaén » Pasaje Maza, 7 (D953 258 210 LAS PALMAS DE GRAN CANARIA Las Palmas + C.C. La Ballena L 1.5.2 Crta. General Norte, 12 0928 418 218 + P? 

de Chil, 309 1928 265 040 +C.C. 7 Palmas L 216 Av. Felo Monzón, s/n D928 419 948 + C.C. El Muelle D928 265 416 Fuerteventura + C.C. Atlántico Ctra. de Jandía, 11 D928 160 072 Lanzarote-Arrecife » C/ Coronel l. Valls de la Torre, 3 D928 817 701 Vecindario » C.C. Atlántico L 29 Autovía GC-1 Salida 28 0928 792 850 LEÓN León »£3 Av. República Argentina, 25 (987 219 

084 MADRID Madrid +¿ C/ Preciados, 34 D917 011 480 «¿e P* Santa María de la Cabeza, 10915 278 225 +£% C.C, La Vaguada L T-038 Av. Monforte de Lemos, s/n D913 782 222 «4 C.C. Las Rosas L 13 Av. Guadalajara, s/n 1917 758 882 Alcalá de Henares » C/ Libreros, 17 D918 802 692 Alcobendas » C/ Ramón Fernández Guisasola, 26 D916 520 387 Alcorcón «(5 

C.C. 3 Aguas L 158 Av. San Martin de Valdeiglesias, 22 D916 194 424 Fuenlabrada *£ C.C. La Estación 1-4, C/ Hungria, s/n Getafe «£3 C/ Madrid, 27 Posterior 0916 813 538 Las Rozas "3 C.C. Burgocentro 1! L 25 Av. Comunidad de Madrid, 37 1916 374 703 M-40 +£3 C.C. Avenida M-40 L B-11, C/ Mondragón, 10914 963 138 Pozuelo * Ctra, de Húmera, 87 Portal 11, L 5 

(0917 990 165 Principe Pío + C.C, Príncipe Plo L-G 28, P* de la Florida, 2 S. Sebastián de los Reyes +5 CC. Plaza Norte 2 L- B 122 Av. Juncal s/n D916 513 430 Torrejón de Ardoz «3 C.C. Parque Corredor L 53 Ctra. Torrejón Ajalvir Km. 5 H916 562 411 Villalba «€ C.C. Planetocio L 58/59 Av. Juan Carlos |, 46 1918 492 379 Madrid Xanadú «Cy C.C. Xanadú L 345 Ctra, 

Extremadura (A-5) Km 23,5 0916 479 817 MÁLAGA Málaga + C/ Almansa, 14 0952 615 292 Fuengirola ++ C.C. Myramar Local b-26 Av. de la Encarnación, s/n D952 663 838 Fuengirola » Av. Jesús Santos Rein, 4 Ed. Ofisol D952 463 800 Vélez-Málaga "> C.C. El Ingenio L B-45 Av. J. Carlos l, s/n 1952 541 178 MURCIA Murcia » C/ Pasos de Santiago, s/n Ed. Condestable 

(0968 294 704 Cartagena + C/ Alameda de S, Antón, 20 0968 321 340 NAVARRA * Itaroaí C.C. ltaroa, Ctra. Huarte-Olaz, s/n Pamplona + C/ Pintor Asarta, 7 D948 271 806 PALENCIA Palencia +%5 C.C. Las Huertas Av. Madrid, 37 1979 730 464 PONTEVEDRA Pontevedra » C.C Vialia L 6 C/ Eduardo Pondal, s/n D986 853 624 Vigo » C/ Elduayen, 8 D986 432 682 » C.C. 

Travesía 202 L B-8 Travesia de Vigo s/n 1986 270 626 SALAMANCA Salamanca + C/ Toro, 84 D923 261 681 SANTA CRUZ DE TENERIFE Tenerife-La Orotava » C.C. La Villa 2 Aut del Norte TFS, Salida, Tenerife + C.C. Meridiano C/ Aurea Díaz Flores s/n. D922 204 350 SEVILLA Sevilla + C.C Los Arcos L B-5/B-6 Av. Andalucía, s/n 8954 675 223 + C.C. Pza. Armas L C-38 

Pza. Legión, s/n 1954 915 604 TARRAGONA Tarragona + Av. Catalunya, 8 0977 252 945 TOLEDO Toledo *¿+ C.C. Luz del Tajo L-001 A, C/ Río Boladiez, s/n + C.C. Zoco Europa L 20 C/ Viena, 20925 285 035 VALENCIA Valencia » C/ Pintor Benedito, 5 1963 804 237 «£ C.C. El Saler L 32-A C/ El Saler, 16 1963 334 403 Aldaia »£% C.C, Bonaire L B-352 Ctra. N-II! Km. 345 

(0961 920 002 Torrent «$ C/ Vicente Blasco Ibáñez, 4 bajo izda. D961 566 665 VALLADOLID Valladolid + C.C. Avenida P? Zorrilla, 54-56 D983 221 828 VIZCAYA Bilbao +¿; Pza, Arrikibar, 4 2944 103 473 Barakaldo +) C.C. Max Center C/ B*. Kareaga, s/n L A-21 0944 970 220 ZARAGOZA Zaragoza *£) C/ Cádiz, 14 0976 218 271 Zaragoza +£) C.C, Augusta L 1-50 Av. de 
Navarra, 180 (0976 312 988 Zaragoza Gran Casa + £3 C.C. Gran Casa L 069 C/ María Zambrano, 35 1976 526 631. 





' Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. á | A A Ade 
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Los trucos se realizan desde el mapa, pero depen- 2: Expandir el Imperio A Edbte tiene riesgos pues 3 Escribimos(A ARETES FE en la conso- 
diendo de cuáles estén activos otros no funcionan. ignoramos el peligro. Abrimos la consola con (2). la y pulsamos [£n=. Los dioses nos favorecen. 


CÓDIGO TRUCO 


toggle_fow ¡Muestra todo el mapa 
add_money 20000 : 20,000 de oro alas arcas 
bestbuy ¡ Unidades más baratas 
auto win [nombre ciudad] — : Victoria a la ciudad 





Automáticamente, todo el mapa se hará visible y | De ig hal forma obte ndre remos “riquezas co m 
estará bajo nuestro dominio. Más gloria para Roma. ae (m]íoJíJfeJ57 y la cantidad deseada. 


PIRATAS DEL CARIBE 


Si estás convencido de que en las batallas en vez de un navío llevas una tortuga reumática con un par de velas puestas, es hora de pillar algo de velocidad. Test pág.58. 












































A ) UN ¿Jude “INTertace rut? iite,c WO EEAO AR AENOR 
(7) encgame iK£B Archivo Tlude "Interface' perks' perkz,c" Cr e Non Ea 
| forteapture 7KB Archivo L 2 ne 
alone > KB Archivo “ine FONT, NORMAL “interface normal” 
: een 483 AIEIVO ne FONT_BOLD_NUMBERS "bold_numbers' 
ll hirecra 11B Archivo . 
(Giner) 35 KB Archivo “Ane COLOR So O 
a a e INIVO "ne COLOR NORMAL 394967 ns 
: (El interfad! esla vo 39 pa IES 
linterfas Editar Live $4 7 ISE Font w,+nt li, dot 7, 19t 1,1 
¿items An E alvo :4] Buecar: jarvade | Buscar giguierte j showwtndow. Tvused = Tvused; 
M7 mad en Dusca de viruB,,. Es l PRIDE EE showwindow.width o w; 
oa po com E Y Direeció | Cancelar | showwindow, iedght - h; 
si jtemsir YO sr] AA showwindow ASpectrRario > ena. ,0)/ cs 3,0); 
na añadir al archivo, ,. | showwindow. 1eFt = RecalculatemiconC1); 
] Langua ea , E : VO Y IL Coincidir mayúsculas y minúsculas showwincdow, top = Recalculatevicon(r); 
- 3 añadir a interface.tar ó Y showwindow. right => Recaleulatebiicontecro? 
j Mane Bañadr y enviar por email, YO 2 a ' 2 showwindow, bottom = h - Recalculatevicon(h-b); 
| mMessac E sivo int_hian FaderEvent_5tar 8 showeIndow. sh : Lu 
4 7 Matiorg Bañadr a nterface.rar” y enviar por email E nt _ “hand] er "FaderEvent_St artradezn”, "Procereakint er face" ) IMNCON E « D-E] 
a pvo inthandler ("FaderEvent ZEndrade”, "Procereakinterface" di 
Fl option_ Enviara > obio intchandler ("radereventzendradezrn”, "procereakinterface”"); lint RecalculateHiconCint curHs1z8) 
1 ón | | opto. Cortar ES nt_handler ("Fader GetTipsPath”, "proccerTipsPath"); return curHsize; 
03d 5) passer Coviss do nt hand er ("Fader TGetraderPicture”, 'procGetFaderPictura”): 
seves, 03 de El parks IA AE ; jm RecalculateviconCint curvsize) 
y e PS 19 mt handler("evntovtionsóreak”, "procootionsereak"); | . 
, ! A 
Dentro de la carpeta 'Interfaz' encontraremos Lo abrimos y hacemos una búsqueda dela pa- 3 Una vez dentro del bloc de notas, vamos a la 
. . La É , . r . 
el archivo interface.c que abrimor con el wordpad. labra arcade' con el buscador de Windows. línea if (bArcadeMode) return 2.0 
. 
p AU Mera d o 
flow cersestimescadel) w ? y , AS 03 7 
py 14:04 rendeso de) return ut eel Es 
rotu 3.0 E 
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Dodd sera nado arasstersóbood Tvused, det ira hi dre 14m tim riot bi 





E eta en el Ii ATRRA dt aña Tr 04 e Casado PUDORAMPIERPACE qrestazez ha terado 
DGES PITIS a A 


Dint recalevlarenicontict curmsize) 
15 
t return curHojzes 

Ml 

pp wen lculareaviconidre cur vatze) 


rerura meine srf [ahicwindar. BEPECTERT IO) cur vpire); 
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Ú 4 

pardo Getvidenr 17 ea latantoy Yasna? 


VE pasenme” 714 a 
DRTENANE = adela PEUAgeLi + Wario" 


4 craninana” Ending” Ele LaniuaGEGETL ANGUBDEL) == “english” ) 
basevare = "ending eng 
di AA y 
TFlbasevame=="Eredits” El Lingua gec e anguagel) «— “rusitan”) 


| ' ” ” 
/ 3 basevane * "iredits ru”; 
¿ 3 





4 nía ' 
Ú ff Gurrergerrlarformije="pco” T return DRSetanizn” 
Ñ endues Ars hen as 


4 Cambiamos el valor 2.0 por cualquier otra ci- 5 Ejecutamos el juego y seleccionamos, bien una Ahora, pulsando [sa], en las batallas navales la 
"fra superior, como 10. Guardamos y cerramos. nueva partida, o bien continuar la actual. Y velocidad será ostensiblemente mayor. 
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El ratón lleva ya entre nosotros más de cuatro décadas y, 
lejos de envejecer, suele ser uno de los elementos del PC al 
que mejor sientan los años. ¿Vamos a por otros 407? 


mi . n 41 años se ha pasado de utilizar : 


sn 


hoy, la mayoría de los juegos, ya sean aven- 


turas, de acción o estrategia, serían incon- : 


cebibles sin un ratón. 


ADIÓS A LA BOLA 


Tecnológicamente el ratón no ha evolucio- : 


nado excesivamente desde que se inventó 


en 1963, al contrario que el diseño que sí : 


ha sufrido importantes cambios a lo largo 
de estos años para adaptarse a las conti- 


nuas innovaciones. La bola de goma se in- : 


trodujo relativamente pronto, pero hubo 
que esperar hasta finales de la década de 


los noventa para que este periférico diese : 


el salto del mundo analógico al digital. 

El sensor óptico, inventado por Microsoft, 
se vale de una minicámara que toma cerca 
de 60.000 imágenes por segundo y de un 
led rojo que va iluminando la superficie a 
escanear. De esta forma, al comparar una 
imagen capturada con las posteriores es 
posible determinar el desplazamiento que 
el ratón ha ejercido sobre una determina- 
da superficie. La siguiente evolución, de la 
que hablamos más exhaustivamente (en 


la página 88), se sirve de la tecnología láser : 


para mejorar infinitamente la sensibilidad 
de movimiento del ratón. 


Otra evolución importante ha sido la lle- : 
gada de la tecnología inalámbrica. Ali- : 


mentados por pilas o baterías, los ratones 


actuales se comunican con el ordenador : 


por medio de ondas, utilizando para ello la 
frecuencia de los 2,4 GHz. 

El Test de este mes se centra únicamente 
en modelos de ratón con cable, puesto que 


nuestra intención es analizar las solucio- : 


nes más económicas de cada compañía, 
aunque respetando que todos los mode- 
los testados utilicen la tecnología óptica. 
Los modelos elegidos son el IntelliMouse 
Explorer 4.0 de Microsoft, el MX 310 de Lo- 
gitech y los Mystify Mamba y Mouse Opti- 
cal 5000 de TerraTec y Creative Labs, res- 
pectivamente, con precios que oscilan 
entre los 39,99€ y los 49,908. 
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a apuntador a convertirlo en el cen- : 
tro de operaciones del ordenador. Sus nu- 
merosos botones y ruedas de desplaza- : 
miento permiten controlar plenamente : 
todas sus funciones. De hecho, su evolu- : 
ción ha llegado a tal punto que, hoy por : 


de 


+a Vturac 
[Eexturas | 
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LA RUEDA, EL MAYOR INVENTO 
Todos ellos, además, incluyen un elemento 
ya omnipresente como es la rueda de des- 
plazamiento con la que es posible mover- 
se verticalmente por los documentos, es- 
pecialmente en aplicaciones como Word o 
navegadores Web tipo Explorer o FireFox. 
Microsoft ha mejorado esta utilidad con 
la llamada tecnología “Tilt Wheel” que 
permite inclinar la rueda a derecha e iz- 
quierda logrando así que el desplaza- 
miento por los documentos se haga 
también horizontalmente. 
En cualquier caso, aunque en el 

Test se valoran todos los aspectos 
tecnológicos y de innovación, es mu- 
cho más importante, a nuestro juicio, 
que el manejo del ratón sea sencillo y có- 
modo para el usuario. Por este motivo, un 
importante porcentaje de la nota final la 
aportan aspectos que redundan en ese 
sentido como la manejabilidad (la facili- 
dad con que el ratón se desplaza por las 
superficies), el acceso a los botones (hay 
que evitar una posición forzada de los de- 


dos) o la ergonomía. Que el dispositivo es- : 


té adaptado para usuarios zurdos también 
tiene su recompensa, aunque este aspecto 
solo influye en un 1% de la nota final. 


ASÍ QUEDA EL TEST 

El ratón es, junto al teclado, el componente 
del ordenador que más utilizamos por lo 
que su resistencia al uso debe ser un as- 
pecto fundamental a considerar. Por este 
motivo cada ratón es sometido a pruebas 
extremas de resistencia con las que se tra- 
ta de verificar la robustez y la calidad de 
los materiales con que ha sido fabricado. 
En la siguiente página podéis obtener una 
descripción más detallada de cada una de 
las pruebas que se realizan. 

Como véis, la importancia que le damos 
a este apartado es muy elevada y su in- 
fluencia es de un cuarenta por ciento so- 
bre la puntuación final. 

Todos estos aspectos arrojan como ga- 
nador del Test al modelo IntelliMouse Ex- 
plorer de Microsoft, que logra una ajustada 
victoria sobre los ratones de Logitech y Te- 
rralec. Creative Labs, pese a haber queda- 
do algo relegada, ha demostrado que en 
lo concerniente a diseñar ratones no tiene 
que envidiarle nada a nadie. 2 
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En 1963, Douglas C. Engelbart inventó el 
“XV Position Indicator” (o “Indicador de 
Posición X-Y”). Hablamos del primer ratón 
para ordenador de la historia, que se pre- 
sentó en sociedad en 1968, en una feria, la 
“Fall Joint Computer Expo” qa a 





El primer prototipo de ratón estaba fa- 
bricado con madera maciza. 





























Di, 
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no fue hasta 1970 cuando se inscribió en el 
registro americano de patentes con el nú- 
mero 3,541.541.Tres años después, la com- 
pañía Xerox desarrolla “Xerox Star; el pri- 
mer ordenador que se valía del ratón para 
moverse por una rudimentaria interfaz 
gráfica semejante a la de sistemas operati- 
vos actuales como Windows o MacOS. 

Este primer ratón no disponía de una 
bola para interpretar el desplazamiento, 
si no que se valía de dos ruedas para de- 
tectar el movimiento en las coordenadas 
Xe Y (de ahísu nombre). La evolución ha 
sido imparable: primero llegó la bola, lue- 
go el sensor óptico, ahora el láser... pero 
su esencia permanece inalterable. 
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* FIG 1 


Un extracto de la patente del ratón di- 
señado por Douglas C. Engelbart. 





EL MÁS MANEJABLE 
Creative Labs 
Mouse Optical 5000 









Asihacemos los Test 


La redacción ha sometido a un exhaustivo Test a cuatro ratones 
ópticos con cable que cubren las posibles necesidades de ocio de 
un usuario medio, enfrentándoles en el laboratorio a exigentes 
pruebas para determinar sus prestaciones y rendimiento. 


INSTALACIÓN 


Se valora positivamente que el fabri- 
cante proporcione un periodo de ga- 
rantía prolongado, así como ayuda te- 
lefónica o a través de Internet, siempre 
con costes mínimos. El software de 
control y configuración de los ratones 
se ha de instalar, generalmente, antes 
de su puesta en funcionamiento. Este 
proceso puede resultar tedioso si re- 
quiere de un considerable trabajo o si 
conlleva la necesidad de reiniciar el or- 
denador una y otra vez o, incluso, si ni 
siquiera llega a funcionar el dispositivo 
en primera instancia. Por esta razón se 
comprueba que las instrucciones (en 
caso de existir) estén redactadas de 
una manera sencilla y legible. 


FUNCIONAMIENTO 


En nuestro laboratorio se evalúan dis- 
tintos aspectos del manejo del ratón 
como la adaptabilidad a la mano, co- 
modidad de manejo, presencia de bor- 
des o remaches de plástico molestos, 
etc.En el laboratorio también se anali- 
za silos botones son accesibles, así co- 
mo la respuesta que proporcionan y si 
están adaptados para que puedan uti- 
lizarlos óptimamente usuarios zurdos. 
Cada uno de estos aspectos influyen 
de una forma variable en la puntua- 
ción final del producto, como se puede 
observar en la tabla de Test que apare- 
ce en la siguiente página. 
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Para comprobar la resistencia a las caí- 
das y golpes de los ratones, procede- 
mos a arrojar cada modelo desde una 
altura aproximada de 80 centímetros. 
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da botón del ratón 120.000 veces. Tras pru 





En el exhaustivo Test de resistencia a 
líquidos se impregna cada ratón con 
un refresco de cola. 


Con esta prueba se trata de emular la 
posibilidad contingencia bastante 
probable— de que nuestro ratón se 
precipite desde el borde del escritorio. 
Una nota de sobresaliente la recibirán 
únicamente aquellos ratones que des- 
pués del duro impacto no hayan sufri- 
do ningún tipo de daño y sigan funcio- 
nan con total normalidad. 

Otro aspecto importante atañe al 
tiempo que debe durar un ratón en 
perfecto estado de uso. Según nuestro 
criterio, los botones del ratón deben 
resistir al menos 120.000 pulsaciones 
antes de que sus mecanismos se re- 
sientan. Para efectuar tan elevado nú- 
mero de pulsaciones en un tiempo ré- 
cord se utiliza un robot desarrollado 
por Fujitsu-Siemens, que ha sido crea- 
do exclusivamente para este propósi- 
to y que realiza el Test simultáneamen- 
te con los cuatro ratones. Sólo si 
después de una prueba tan dura si- 
guen funcionando como recién adqui- 
ridos, reciben el correspondiente so- 
bresaliente en este apartado del Test, 

El ratón de un ordenador está cons- 
tantemente sometido a la suciedad; 
polvo, restos de ceniza y pelusas se 
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ba tan exigente se verifica que el funcionamiento del pulsador sea perfecto. 
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El polvo repercute en la precisión del 
sensor óptico. Sometemos a cada ra- 
tón a un “baño” de polvo. 


Con un robot especialmente diseña- 
do se realizan 120.000 giros de la 
rueda de desplazamiento. 


acumulan sobre el escritorio y la al- 
fombrilla. En el laboratorio se empleó 
una ceniza muy fina con la idea de que, 
incluso completamente lleno de polvo, 
un buen dispositivo funcione sin nin- 
gún tipo de defecto. Algo parecido 
ocurre con los líquidos. No resulta ex- 
traño que podamos derramar un re- 
fresco, por ejemplo, sobre la mesa del 
ordenador. Para ponernos en el peor 
de los casos se derramó sobre cada ra- 
tón un líquido especialmente dañino 
para este tipo de dispositivos electró- 
nicos y después se realizó un primer 
Test de funcionamiento y otro tras 24 
horas. Si funcionan sin problemas ob- 
tendrán un 10 en la tabla. 


dao DN 





La puntuación final que define la rela- 
ción Precio/Calidad se obtiene al divi- 
dir el precio del producto por la nota 
final conseguida en el Test. El resulta- 
do se compara con una tabla que se 
obtiene a partir de la media pondera- 
da de los precios de los cuatro produc- 
tos analizados en el Test, compuesta 
por intervalos que determinan la nota 
Precio/Calidad. Por ejemplo, un ratón 
óptico que alcance una puntuación de 
1,87 y cuyo precio sea de 39,99€, se al- 
zará con una nota en el apartado Pre- 
cio/Calidad de Notable. 
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Resultados del Test 





Puesto 1 





Ñ Logitech 















Duración de la garantía (dato del fabricante) My extensa (5 años) 








Tipo de garantía (dato del fabricante) Sustitución porel distribuidor 





902197198 4,00 | 1913753369 


j 
vo | 
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Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 





[Castellano iwenelogitechenes) Y" 
1913753368. 


acia) 


PE a — 






02197198 





9135369 64 







ana a fetiención 
comprensibilidad,comprobado) 


FUNCIONAMIENTO an 





| Nermal 


A a e raras 


'Algoincómodo 








E iS 


| Normal (175 cm. y 













Normal (187 cm.) 


Normal (el cable tiende a quedarse doblado 


Botones (número vo, comprobado) 


O 


Botón de desplazamiento 





en pantalla (comprobado) 











Funciones para clic personalizadas ( (comprobado) | € an 
Programa de contro! 3% | 
de barra de herramientas (comprobado) | 

| 









'o spent 
10001 Dañosleves (funcionamiento incorrecto 


i 
j 
4 





dlelarueda de desplazamiento) 


Dañosleves (latapadelsensorseatasca,pero | 6 50 Dasleveatapadelsensorseatascapero 


sepuedelimpiarfuncionamientocorrecto) || | sepuedelmplrfunconamientocorecto] | 








Nosuperada (el puntero del ratón se 0,00 | |Superado 
paraliza;el desplazamiento es correcto; | 
sensorconmuchasuciedad) oO 
le -ompr ado) Superado (es posible limpiarlo 1000 Superado (es posiblelimpiari 
PA EE o A E aos ligeramente; funcionamiento correcto) Ñ 'ligeramente;funcionamiento correcto) 
0% dl 


ConexiónalPC (tipo de conecto, comprobado) | 0% | 
| Extras proporcionados i 
OS | Noa Meir | 


paralossiguientessistemas operativos (comprobado) | 0% | 





' Resolución del sensor (dato del fabricante) 


ETT UR TEST S 
AAN) 
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pl (2años) ci 
|| Sustitución porelfabricante 


¡| Muybuena 


| | desplazamiento es cada vez más suave) 





0% Software en CD bs "A | 








'Precio aproximado o (8.303 el 139,99€ (6.654 Ptas.) 
¡Cálculo de la nota precio/calidad | (4990/809=6 -6,17= - Bien Ap 139, 99/790= =506= = Notable 






















MISTIFYMAMBA 
TerraTec NOTA 


MOUSE OPTICAL5000 
Creative Labs 





Ea 


j 


| 





Normal (2 años) o 6,00 


Sustitución por: el fa fabricante 
| 913496555 +353 14380020 


Ae pi AP 


weww.terratec.com (Castellano) 10,001 |es.europe.creative.com | (Castellano) 





POP rc ci 435314390020 mm 
1+492157817922 | 


MAA 508 


Sencilla 8,00 | | Sencilla 


Sí(1,57 Megabytes) 1,50 





'No(31,22 Megabytes) 





A AA A A A rr o 


Sí (2,01 Megabytes) 


Castellano 


Muy confusas 


Normal 


(A A A O a ii pa 


Incómodo 


Si 


a A A A 


Normal (200cm. ) 
Estable (manguito estabilizador 





1 rueda (vertical) 1000 
| 





1 rueda (vertical) 


- Mir Ln 
Í 10,001 sí 10,00 


Daños leves (a tapa  delsensorseatasca, peto 





Daños leves (la tapa del sensor se atasca, pero 

sepuedelimpiaruncionamientocorrecto)__ | ___| |sepuedelimpia funcionamiento correcto) 
Superado Nosuperada (el puntero del ratón se paraliza | 0 
el desplazamiento es correcto;sensor con 


mucha suciedad) 


Superado les posible limpiarlo ligeramente; Superado (es esposibletimpiaro, perocon. con q 


dificultad; funcionamiento correcto) 


EA 
A ConectorUSB | 
Software en CD | 
| Windows 98,98 SE Me,2000 y XP 
Al | 
| 1 800ppp TÍ 


funcionamiento correcto) 
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¡DESPIERTA, SEÑOR DE LA GUERRÁ! 


O LOS ULTIMOS EJERCITOS DE Li O NIDO DD ¡UI AL ORIGEN DEL MAL. 
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Resulta muy cu- 
rioso que el ratón 
vencedor del Test 
es aquel que uti- 
liza la tecnología 
óptica más obso- 
leta, con una re- 
solución de 400 
ppp frente a los 800 del resto de 
modelos. Nos referimos al Intelli- 
Mouse Explorer 4.0 de Microsoft, 
muy cómodo y manejable. Su 
desplazamiento por las distintas 
superficies es excelente y el ac- 
ceso a los distintos botones se re- 
aliza sin forzar la posición de los 
dedos sobre el dispositivo. Des- 
graciadamente, no está adapta- 
do para usuarios zurdos, carencia 
que sufre para no prescindir de 
su cuidada ergonomía. Logitech, 
por su parte, fabrica el MX 310 
cuya calidad y precio le hacen 
merecedor del primer puesto en 
la categoría Precio/ Calidad. Su 
diseño resta comodidad. 

A sólo tres décimas ha queda- 
do el modelo Mistify Mamba de 
TerraTec, un ratón robusto don- 
de los haya capaz de aguantar 
como ninguno las exigentes 
pruebas de resistencia. Y para 
terminar, el Mouse Optical 5000 
de Creative Labs, un ratón que 
resulta manejable y cómodo pe- 
ro poco resistente. En definitiva, 
un abanico de posibilidades pa- 
ra todos los gustos y necesida- 
des. ¿Váis a cambiar de ratón? 





Juan Carlos Sanz 
Jefe de Laboratorio 

















O Dispone de cuatro botones. 

O El manejo es muy cómodo. 

O La situación de los botones 
es muy buena. 

O La rueda permite el 
desplazamiento horizontal. 

O Adaptador para PS/2 
incluido. 

O Período de garantía 
prolongado. 


La rueda de despla- 
zamiento que in- 
corpora este ratón 
utiliza la tecnología 
“Tilt Wheel” con la 
que es poble desplazarse por los docu- 
mentos tanto vertical como horizontal- 
mente. Una posibilidad no muy útil en 
navegadores web, pero síen programas | Nota: 

de diseño, hojas de cálculo o procesado- | racio/Calidad: 
res de texto, entre otros. Su utilidad en 
juegos también puede ser muy variada. 





O No superó el Test de 
resistencia a líquidos. 

O Daños leves en el Test de 
resistencia al polvo 


Microsoft, Tel. 902 197 198 


Notable 


Dem 
51ar 


Precio: 149,908 (8.303 Ptas.) 





O Dispone de cuatro botones. 
O El ratón se desplaza con 
mucha facilidad. 
O La resolución del sensor 
es de 800 ppp. 


O Daños leves en Test de 





resistencia al uso. 
O Daños leves en Test de 
resistencia al polvo. 
y Es uno de los rato- O Manual de instrucciones 
| nes que menos bo- muy confuso. 


tones incorpora y, 
además, presenta 
otro inconveniente pues el situado en el 
lateral izquierdo es demasiado pequeño, 
por lo que resulta prácticamente inacce- 
sible. Un defecto importante ya que di- 
cho pulsador suele utilizarse con mucha | Nota: 

frecuencia para volver a la página ante- Precio/Calidad: 


TerraTec, Tel. 93 861 47 00 


MA 16 
Mel 
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O Dispone de cinco botones. 
O Adaptador para PS/2 incluido. 
O Período de garantía muy 
prolongado. 
O La resolución del sensor 
es de 800 ppp. 


O El manejo es algo incómodo. 

O Daños leves en Test de 
resistencia al uso. 

O Daños leves en Test de 
resistencia al polvo. 





Al dejar pulsada la 
rueda de desplaza- 
miento el ratón entra 
en un modo de explo- 
ración, lo que permite 
desplazarse con total libertad por el do- 
cumento que tengamos abierto con so- 
lo mover el ratón en la dirección desea- 
da. Al dejar de presionar la rueda de | Nota: 

desplazamiento se vuelve al modo nor- | pracio/Calidad: 


mal. Esta facilidad acaba resultándole Dreciós 39,996 (6.654 Ptas.) 


casi imprescindible al usuario. 





Logitech, Tel. 91 375 33 68 e 


Ne 
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Puesto 4 


-— CreativeLabs Mouse Optical 5000| 


O Dispone de cuatro botones. 
O La resolución del sensor 

es de 800 ppp. 
O Adaptador para PS/2 incluido. 





O El manejo es algo incómodo. 

O Daños leves en Test de 
resistencia al polvo. 

O Daños leves en Test de 
resistencia a líquidos. 

O Precio algo elevado. 





En el lateral iz- 
quierdo del ratón 
| se han habilitado 
dos botones auxi- 
liares a los que se accede fácilmente con 
el dedo pulgar. La ventaja de estos bo- 
tones es que pueden ser configurados 
con el software que se incluye en el CD 
para que ejecuten la función que desee- | Nota; 

mos siempre que los pulsemos. En los |pracio/Calidad: 
juegos, además, nos permitirán efectuar |... 


Creative Labs, Tel. +353 1 4380020 


MES 





Al ganador del Test lo define a la 
perfección la palabra comodidad. 
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Explorer u otro navegador. 


rior cuando se navega por Internet con y 
Precio: 





39.99€ (6.654 Ptas.) 


movimientos secundarios. 
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El MX 1000 de Logitech es el primer ra- 
tón del mundo que utiliza tecnología 
láser para “reconocer” el terreno por 
donde se mueve. ¡Revolucionario! 


Más que de revolución, sería más 
apropiado hablar de culminar un pro- 
ceso evolutivo que acabará por trasn- 
formar el mercado de los ratones. No 
hablamos de un punto de inflexión ra- 
dical, como el que supuso el paso de 
la bola al sensor óptico, pero síde una 
importante innovación que convertirá 
alos ratones en auténticos periféricos 
todoterreno.La diferencia fundamen- 
tal entre un ratón óptico y uno láser es 
la resolución de la imagen que cap- 


EL LÁSER, LA SIGUIENTE REVOLUCIÓN 


tan; mientras el primero capta entre 
400 y 800 puntos por pulgada, el láser 
es capaz de multiplicar dicha cifra por 
veinte (a la derecha podéis ver la clara 
diferencia entre ambas tecnologías) y 
desplazarse por cualquier superficie, He 
independientemente de su uniformi- e 
dad. Además prescinde del led rojoca- Mi 
racterístico de los ratones ópticos. El 
MX 1000 de Logitech es el primero en 
utilizar esta tecnología y lo hace con 
un precio asequible, 79,99€. 


Esto es lo que ve un ratón 
láser cuando se desplaza 
por una superficie. 











Precio: 


Esto es lo que ve un ratón 
óptico cuando se despla: 
za por una superficie. 
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Y el mes que viene... 
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¡¡Disfruta de la saga 
de simuladores 
de rallys más 
RE 
historia!! 
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PP” | e Disfruta de la mejor competición de 
NES A | rallys para PC a través de 90 tramos 
Ñ exclusivamente diseñados para el juego. 
e Pilota 13 coches oficiales creados a 
partir de los datos de los fabricantes. 
e Disputa apasionantes rallys en 8 países: 
Inglaterra, Francia, Finlandia y más. 


TT | e Vence a tus amigos en trepidantes 
Ss PES o C E duelos dentro de un mismo PC. 


A Juego Completo Original para PC 


LS 
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Nota: Los contenidos anunciados en esta página 
pueden estar sujetos a cambios de última hora. 
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z boratorio 


¿Funciona en tu PC? 


En PC no hay fórmulas infalibles para saber si . 
un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio 


estamos en disposición de dar unos consejos. 





EEE 


La proliferación de juegos 
1 cada vez más avanzados en 

el entorno del PC ha provo- 
cado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 
muy poco tiempo. Los avanzados 
efectos que incorporan los juegos, 
hacen necesario que procesador, 
memoria, disco duro y tarjeta gráfi- 
ca se alíen para evitar ralentizacio- 
nes. Por ese motivo, en nuestro la- 
boratorio se testean los juegos en 
numerosas configuraciones distin- 
tas, con objeto de valorar de qué 
modo se comportan los distintos 
juegos sobre cada una de ellas. 


GMIMSBEATTON 


El laboratorio está formado 
2 por 24 equipos que hemos 

divido en tres segmentos di- 
ferenciados básicamente por la po- 
tencia de cada uno de ellos. El seg- 
mento superior está formado por 
cinco ordenadores con procesador 
Pentium 4 a 2,66 y 2,80 GHz y AMD 











¿XP 2200+,2400+ y 2800+, contar- : 
; jetas gráficas de última generación : 
; GeForce y Radeon. Además, todos : 
: los juegos se prueban en casi una : 
; veintena de tarjetas de sonido dis- : 
tintas que garantizan los Test. 








GERSUNA 





SEGMENTO MEDIO 


mm, En la actualidad obtenemos E 
£, 48 resultados, ya que lleva- : 
; Amé? mos a cabo dos pruebas so- : 
: bre cada una de las 24 configura- ; 
: ciones. La primera se realiza tras la 
: instalación, dando completa liber- : 
tad al juego para que se regule se- : 
: gún las prestaciones del ordena- : 
:- dor. En la segunda, más exigente, : 
: configuramos el juego a una reso- : 
: lución de 1024x768 y 32 bits de : 
: profundidad de color. : 


¿a Por este motivo, el resultado: 
£ UU de las tablas es realmente : 
: E exigente. Cada segmento de : 
: ordenadores afecta en un 33,3% a 
: la nota obtenida en la Prueba de 


Rendimiento de Vídeo, por lo que 
cada ordenador influye en la nota 
un porcentaje distinto según el nú- 
mero de PC que forman parte de 
ese segmento. Así, por ejemplo, los 
ordenadores del grupo inferior 
afectan un 0,27% frente al 0,71 del 
superior, Este porcentaje se calcu- 
la hallando el 33,3% de 10,8 y di- 
vidiendo el resultado por 13, que 
es el número de ordenadores que 
forman parte del segmento infe- 
rior. La fórmula es sencilla: 
10,8*33=359/100= 3,59/13=0,27. 
No se recompensa en ningún caso 
el hecho de que un determinado 
juego haya sido optimizado para 
funcionar bajo Windows XP o no 
bajo Windows 98. 





sm Como ya se ha comentado, 
tm el laboratorio cuenta con 24 

é ordenadores divididos en 
cinco familias de procesadores: 
Pentium l| 350, AMD K6 11 500, Pen- 





:- tium 111 600, AMD Athlon 700 y 


Pentium 4 1,5 GHz. Para realizar los 
test disponemos de seis monitores 
desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord, los análisis más exigentes a 
los que puede ser sometido un 
juego. Los resultados los tenéis en 
las siguientes páginas. 











SEGMENTO INFERIOR 


| 


ó 
! 
1 


NOMBRE DEL JUEGO 
ENLACE PÁG. TEST / PAG. TRUCOS (silos hubiera) 





TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio delos 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio, Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 
AMD K6-11:500 MHz / 128 MB 
| AMDK6-I1500 MHz/128MB_ | 
| AMDK6-II500 MHz/128 MB 
Intel Pentiurn 111600 MHz / 128 MB 
rr Intel Pentium 111 600 MHz / 128 MB 
| Intel Pentium 11600 MHz/128 MB |. 
| Intel Pentiurn 111600 MHz /128MB | 
Intel Pentium 11600 MHz /128 MB 
AMD Athlon 700 MHz/128MB | 
AMD Athlon 700 MHz/128MB | 
AMD Athlon 700 MHz/128 MB 
AMD Athlon 700 MHz/128 MB 
| AMDAthlon700 MHz/128MB. 
WINDOWS XP HOME EDITION 
Intel Pentium 41,53 GHz / 256 MB 
Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB 
Intel Pentium 41,53 GHz/256MB || 
Intel Pentium 41,53 GHz/256MB | 
Intel Pentium 41,53 GHz/256MB | 
AMD XP 1800+ 1,53 GHz/256MB | GeForce FX5200 | 0,60% 
a 
AMD XP 2400+1,87 GHz/256 MB _ | GeForce FX5600:128 DDR DVI +TV 
AMD XP 2800+ 2,07 GHz//512 MB | Sapphire Radeon 9600 Atlantis | 0,74% 
Intel Pentium 42,66 GHz /512 MB — | ATI Radeon 9200 
Intel Pentium 42,80. 6Hz/512 MB | Sapphire Radeon 9600 Atlantis 


10,8% 


Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB 
Hercules 3D Prophet 450064MB 
- Hercules 3D ProphetIl MX 32 MB 
Hercules 3D Prophet INR3Z ME 0 
Creative 3D Blaster Riva TNT M64 32 MB NOIA 
a a 021% 
Creative 3D Blaster Riva TNT2 M6432MB_— | 0,27% 
Hercules 3D Prophet 4500 64 MB O 
Hercules 3D Prophet 11MX32 MB 
Creative 3D Blaster Riva TNT2M6432MB_—— | Q,27%. 
ATI Radeon 64 MB DDR VIVO O 
Hercules 3D Prophet 4500 64MB 
la A ERA... 


ATI Radeon 9000 
ATI Radeon 7500. me | 
-GeForce4 MX (440 : 00 





SEG. SUPERIOR O 


TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 

configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


o a 








En este grupo se engloban | En este grupo se engloban 2. Segmento que engloba los | 
los procesadores más | B los procesadores más procesadores montados | di , S ] 
avanzados con menos de ¿ME<2 populares con, al menos, en PC con un mínimo de RÁFICOS MO 2 2 S 
año y medio de vigencia. A tres años de vigencia. seis años de vida. A ; | | | 

Otros procesadores Otros procesadores Otros procesadores Las gráficas tienen la finalidad de resumir E | | 

de este segmento: de este segmento: de este segmento: el grado de compatibilidad tras obtener una. A A 


Pentium 4 2,66 GHz, 2,8 GHz, 3,06GHz y 
AMD XP 2000+,2200+, 2400+ y 2800+. 


media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 


Pentium 111 1GHz, Pentium 4 1,2GHz, 1,4GHz 
y AMD XP 1200+, 1400+ y 1600+. 


Pentium 11 y 111 450,500, 550, 600,650,700, 
750, 800MHz y AMD Athlon 650 y 800. 
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Windows 985E / 2000 / ME /XP Pentium 111 1 
GHz - 256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón 
-2,9 GB de espacio en disco duro - Tarjeta de 
sonido compatible - Tarjeta gráfica 64 MB 
compatible con Directx 9.0 -Lector CD/DVD 4x 
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Algunas tarjetas soportadas por el juego pueden 
no resultar compatibles con las funciones de 

aceleración 3D que usa el juego, redundando en 
problemas como parones o fallos gráficos... 














Se nos recomienda un procesador con una 
velocidad de 1 GHz, pero hemos comprobado en el 
laboratorio que con menos también funciona si 
disponemos de una tarjeta gráfica potente. 





En los combates donde la pantalla se llena de 
unidades, con 128 MB de RAM será injugable. Se 
necesitan 256 MB en nuestro equipo. 





La resolución mínima en el mapa estratégico es de 
1024x768 mientras que en batalla podemos 
seleccionar 800x600, así que debemos tener un 
monitor compatible con estos dos modos para 
poder visualizar el juego. Es necesario instalar la 
versión 9 de Windows Media Player. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 

www.totalwar.com 
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dl la BATTLEFRONT 


Windows 985E / ME / 2000 /XP Pentium 1111 
GHz - 256 MB de memoria RAM - Teclado y 
Ratón - 2,7 GB de espacio en disco duro - Tarjeta 
de sonido compatible + Tarjeta gráfica 64 MB - 
Lector DVD 8x 


No funciona 
No funciona 
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Hay pata 
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| Nofun funciona 


Nofunciona 
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Nofunciona 


PA 
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Es necesario que disponga de 64 MB y que sea 
compatible con la tecnología de Transformación e 
Iluminación, de otro modo no conseguiremos 
ejecutar este programa. 


El fabricante recomienda 1 GHz de velocidad como 
mínimo aunque con configuraciones inferiores el 
juego funciona, aunque a saltos. Jugar fluido 
depende del combo procesador/tarjeta gráfica. 


La memoria resulta esencial por la excesiva carga 
gráfica. Doblar la memoria mínima requerida, 256 
MB, es más que recomendable, 


Disponer de los últimos controladores para 
nuestra tarjeta gráfica es esencial ya que resulta 
bastante inestable en los PC del segmento medio. 
Es recomendable realizar combinaciones bajando 
la resolución y calidad hasta dar con la adecuada. 
Con el parche ganaremos en estabilidad. 


El último parche actualiza a la versión 1.01. 
Podemos acudir a la página web en: 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers6/ 
games/ swbattlefront/battlefrontl_01_esp.exe 
















FULL SPECTRUM 
WARRIOR 


Windows 98/ ME / 2000 / XP Pentium III 1 GHz o 
similar - 256 MB de memoria RAM «Teclado y 
Ratón - 1,5 GB de espacio en disco duro - Tarjeta 
de sonido compatible Tarjeta de vídeo 3D de 64 
MB + Lector DVD 8x. 
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El archivo léeme informa que no funciona con las 
GeForce 4 MX, sin embargo hemos comprobado 
que se ejecuta correctamente. En las tarjetas más 
antiguas se bloquea o ni siquiera llega a funcionar. 





Aunque los requisitos mínimos precisan 1 GHz de 
velocidad, con procesadores algo más lentos el 
juego se ejecuta sin problemas, aunque no con la 
fluidez de las CPU más potentes. 





Con la configuración mínima de memoria, y una 
tarjeta gráfica compatible, el único problema 
serán las lentas cargas entre fase y fase. 











Existen numerosas maneras de mejorar el 
rendimiento. En el menú de opciones podemos 
seleccionar la calidad baja o desactivar opciones 
como anti-aliasing, blooming y sombras. Se 
recomienda además disponer de las últimas 
versiones de los controladores de la tarjeta gráfica. 







Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 

wwwfullspectrumwarrior.com 
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Windows 98 / 2000 / ME /XP Pentium III o 
Athlon a 1 GHz 256 MB de memoria RAM - 
Teclado y Ratón + 3 GB de espacio en disco duro - 
Tarjeta de sonido 16 bits compatible con DirectX 
9 - Tarjeta gráfica 64 MB - Lector CD/DVD 4x 
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El fabricante recomienda estos modelos: ATi 
Radeon 8xxx, 9000, 9100,9200,9500, 9600, 9700, 
9800, X800pro, GeForce 3, GeForce 4, Geforce FX 
5200, 5600, 5700, 5800, 5900, 5950, 6800 


A pesar de que los requisitos mínimos nos obligan 
a contar con un procesador de 1 GHz de velocidad, 
se quedará corto para que todo funcione bien. Si 
tenemos menos, mejor olvidarnos. 


Pieza clave para el buen funcionamiento de este 
título. Cuanta más mejor, aunque con los 256 
obligatorios y un buen procesador será suficiente. 


Si la pantalla se pone en negro unos 30 segundos, 
pese a que contemos en nuestro equipo con los 
requisitos mínimos, el fabricante nos recomienda 
desde su archivo readme que ampliemos la 
memoria RÁM para solucionar el problema. El 
título funcionará correctamente. 


Actualiza a la versión 1.1 de programa y soluciona 
fallos gráficos con la hierba y cambia opciones de 
la climatología. http://es.codemasters,com/ 
downloads/?downloadid=16674 
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Pieza vital para el buen desarrollo del juego, 
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Windows 98 / ME /2000 / XP Pentium 11700 
MHz - 256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón 
- 800 MB de espacio en disco duro «Tarjeta de 
sonido compatible Tarjeta gráfica de 32 MB - 
Lector CD/DVD 8x 
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Fluido 
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No detectamos problemas de incompatibilidad, 
aunque las tarjetas más antiguas pueden tener 
problemas para ejecutarlo. Cuanta más potente 
sea la tarjeta, mejor rendimiento obtendremos. 


aunque el laboratorio revela que funciona 
perfectamente sin cumplir los requisitos mínimos. 
Eso sí, a menor velocidad menos fluidez. 


El juego funcionará con 128 MB de RAM, aunque 
se requieren 256 MB si lo ejecutamos bajo XP o 
Windows 2000. 


Aunque el juego funciona bastante bien en la 
mayoría de los ordenadores del laboratorio, se 
puede mejorar el rendimiento reduciendo la 
resolución o eliminando todo nivel de detalle 
gráfico, Tener los últimos controladores instalados 
es imprescindible para evitar problemas, 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.fifafootball2005.ea.com 
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NOMBRE DEL JUEGO ÓN 
ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (Silos hubiera] ; 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio delos 24 ordenadores del Laboratorio) 
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| MUY LARGO (2143”) EE corto 0(813 
REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) | | REQ o 0 SITOS. a E 
En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, Windows 95/98 / XP Pentium 1Il 1 GHz - 256 Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium IV 1,3 GHz Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 111 1,4 MHz 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro MB de memoria RAM - Teclado y Ratón -1 GBde | | -256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón -3 256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 2 
laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son espacio en disco duro » Tarjeta de sonido 6B de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido GMB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. compatible Tarjeta gráfica 64 MB - Lector compatible con DirectX - Tarjeta gráfica 64 16 bits compatible DirectX 9.0b- Tarjeta gráfica 32 


CD/DVD 4x MB-compatible con Direct3D 9.0c - CD/DVD 8x MB-compatible DirectX: 9.0b - Lector CD/DVD 4x 
C PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACION ES 10,8% | 





| RES.POR DEFECTO | 1024x768x32 








PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 

WINDOWS 98 SECOND EDITION 

AMD K6-11 500 MHz /128 MB Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB 00 

AMD K6-11500 MHz/128 MB | — Hercules3D Prophet450064MB Nose puede jugar 00 | | Nofunciona | 
AMD K6-11500 MHz/128MB | Hercules3D Prophetll MX32MB Asaltos [Asaltos 3,00 | | Nofunciona — [Nofu 


Intel Pentium 11600 MHz /128 MB | Hercules 3D Prophetll MX 32 MB 


e TA mea On cs 

No funciona No funciona 1 0,00 | | Nofuncona | 
re e e o No funciona 

_Nofundona 
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Intel Pentium 111.600 MHz /128 MB | — Creative 3D Blaster Riva TNT2M64 32 MB 


Intel Pentiurn 11600 MHz/128 MB | ATI Radeon 64 MB DDR VIVO. 


Intel Pentium 11600 MHz/128 MB | — Creative 3D Blaster Riva TNT2M6432 MB 


Intel Pentium 111600 MHz/"128MB | — Hercules 3D Prophet 4500 64MB 
AMD Athlon 700 Mhz /128 MB | Hetcules3DProphetllMX32MB 
AMD Athlon 700 MHz/128MB_— | Creative3D Blaster Riva TNT2 M6432MB_—— | 


AMD Athlon 700 MHz/128MB | ATIRadeon64MB DDR VIVO. 


Fallos gráficos graves Fallos gros graves | 


dle 


Nofunciona ),00 | | Nofuncona Nofunciona 
Fluido y o | | Nofuncona | Nofunciona ) 
| 2300 | | Nofundona Nofundona 


AMD Athlon 700 MHz /128MB_— | — Hercules3D Prophet:450064 MB 

AMD Athlon 700 MHz /128MB_— | — Hercules 3D Prophet450064MB_ 
WINDOWS XP HOME EDITION 
Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB | ATI Radeon 9000 
Intel Pentium 41,53. GHz/256MB | ATlRadeon7500 
Intel Pentium 4 1, 53 GHz/ 256 MB ATA Radeon 8500 Es 
Intel Pentium 4 L 153 3 GHz/256 5 MB - GeForce4 MX 440 


E a 
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AMD XP 1800+ 1,53. GHz/256 MB | — GeForce FX5200 
AMD XP 2200+ 1,79 GHz /256 MB | — ATI Radeon 9200 
AMD XP 2400+ 1,87 GHz //256 MB | — GeForce FX5600 128 DDR DVI +TV . 
A 


Intl Pentuma2,66GHz/51ZMB | AlIRadeon9200 
Intel Pentium 42,80 GHz/512 MB Sapphire Radeon 9600 Atlantis 
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TARJETA DE VÍDEO - TARJET | [TARJETA | | TARJETA DE VÍDEO 
Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide Hemos detectado problemas las que no soportan El fabricante advierte que el juego es únicamente El archivo léeme advierte que en la configuración del 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible adarar el origen , e T8L, Se a ma con 64 Pm sa >, o de tarjeta GeForce 3 0 mi en led A el EN O 
di | aL A : A e memoria ya que con la mitad sufriremos superior y ATI Radeon 7500 o superior, pero puede aparecer borroso. Se soluciona al cambiar la 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. excesivas ralentizaciones. funciona con las GeForce 2 y con los chip Kyro. configuración del suavizado de calidad alta a óptima. 

PROCESADOR PROCESADOR | | PROCESADOR SADOR 33 
En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la El fabricante recomienda 1 GHz de velocidad como Se recomienda usar como mínimo un procesador a Se han detectado incompatibilidades con los 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva dela tarjeta gráfica. Como la tendencia mínimo aunque con configuraciones inferiores el 1 GHz de velocidad, aunque se puede jugar con proecesadores que no cumplen los requisitos 

A a ala ; cd Y ai juego se ejecuta y funciona. Es primordial el configuraciones ligeramente inferiores a costa de mínimos recomendados, ya que no se nos permite 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego, combo procesador/tarjeta gráfica que tengamos. una pérdida apreciable de velocidad. ejecutar el juego en ellos. 

MEMORIA MITA UA MINI A MEMORIA 
Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que La memoria se torna esencial, aunque con 128 MB En los equipos con 128 MB de memoria RAM hay Sino contamos con 256 MB de memoria es 

ce 4 m0 y una buena tarjeta gráfica nos apañaremos. Si parones por falta de memoria. Lo adecuado son probable que en las fases atestadas de enemigos 
hace Cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC, bajamos de esta cifra será complicado jugar. 256 como bien indica el fabricante se ralentize la acción dando lugar a parones. 
- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE — | | CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE CON PARA QUE i 
- Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado Se puede mejorar el rendimiento no tocando Antes de comenzar la partida se nos dice si la No es compatible con la resolución 640x480, pero 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la ninguna opción, ya que el juego calcula la tarjeta gráfica es compatible. Podemos obviarlo en si tienes un sistema de escasas posibilidades y 
configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior potencia de nuestro ordenador ajustando la caso negativo, aunque seguramente habrá fallos deseas ejecutar el juego a una resolución inferior, 
a Soros! detal as perder| calidad gráfica automáticamente. Otra alternativa gráficos graves. Podemos reducir la calidad general abre el archivo w40k.ini en el Bloc de notas y edita 
rd a 19 Ae Jal pero pagan A porel e pasa por reducir la resolución y eliminar todo tipo del apartado visual para que funcione algo mejor, las líneas siguientes: 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. de detalle gráfico. pero lo suyo es cumplir los requisitos mínimos. sareemwidth =640 — screenheight = 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese Por el momento no existen actualizaciones Por el momento no existen actualizaciones Porel momento no existen actualizaciones 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe disponibles. Para consultar descargas futuras es disponibles. ara consultar descargas futuras es disponibles. ara consultar descargas futuras es 

ANA ] qe En a e aconsejable visitar su página web en: aconsejable visitar su página web en: aconsejable visitar su página web en: 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


www.montecístogames.com www.tribesvengeance.com http:!/dawnofwargame.com/es/ downloads! 
RENDIMIENTO EN GRAFICOS >» 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir 

el grado de compatibilidad tras obtener una 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 
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Windows 98 / ME / 22000 /XP Pentium 111 700 
Milz - 256 MB de memoria RÁM - Tedado y 

latón - 1,4 GB de espacio en disco duro - Tarjeta 
de sonido - Tarjeta gráfica 32 MB - CD/DVD 4x 
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AREA DEVÍDEO 


El manual informa que es compatible con ATI 
Radeon 7500 o superior, nVidia GeForce 1,2,3,4,FX, 
Matrox Parhelia e Intel ¡8656G a 19156. En los 
portátiles no se 50 esta ARCA 











A EEN NARA A A errata 


PROCESADOR - 


Se recomienda un sa a 700 Mio de 
velocidad. Hemos comprobado que funciona con 
configuraciones ligeramente inferiores, aunque 
existe una pe apreciable de velocidad. 


MEMORIA 


Losi impresionantes vídeos de este título no nos 
obligan a contar con un mínimo de 256 MB, de 
otra forma veremos como se He al bn 
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Es recomendable ea rias en 
diferentes opciones gráficas para conseguir un 
ritmo de juego más fluido. Bajar la resolución al 
mínimo o eliminar detalles gráficos hará que 
desaparezcan esas molestas ralentizaciones que 
nos impiden disfrutar plenamente. 








Por 1 momento no existen mido 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
vwww.mystrevelation.com 
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Nosepuedejugar 
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Windows 98/ ME / 2000 / XP Pentium III 1 GHz - 
128 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 1.5 
GB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible Tarjeta gráfica de 32 MB compatible 
con Direct3D - Lector CD/DVD 4x 
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El fabricante avisa de problemas en profundidades 


de color de 16 bits y recomienda que con las 
Radeon 7200, 7500 y 8500 utilicemos la versión 
3.4 de los Drivers eo 


A at 


A pesar de pedimos 1 GHz de potencia, este juego 


funciona bien con un procesador de 700 MHz, 
siempre y cuando esté acompañado de una tarjeta 
gráfica que ERGO los requisitos mínimos. 


A a 


MEMORIA 


Doblar los requisitos mí mínimos os de lam memoria, 128 


MB, será imprescindible si deseamos jugar 
correctamente con este juego, 





El fabricante nos recomienda tocar estas opciones 
gráficas si nuestra tarjeta de video tiene poca 
memoria: desactivar antialiasing a pantalla 
completa y la calidad de las texturas en color 
verdadero. Además, de activar la calidad de textura 
comprimida, Seguro que funcionará mejor, 


A e) 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.hidden-and-dangerous.com 





No se puede jugar l 
Nose se puedej jugar 


Nosep puedej jugar . 


> CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 111 800 
MHz - 256 MB de memoria RAM - Teclado y 
Ratón - 1,4 GB de espacio en disco duro - Tarjeta 
de sonido compatible - Tarjeta aceleradora de 32 
MB compatible con DirectX9- Lector CD/DVD, 


Nofunciona. a 


No funciona 
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No funciona. 
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Hemos ninia debas] para jugar con 
GeForce 4 MX y ATI Radeon 7500, pues se 
apreciaban fallos gráficos graves. En las demás, ha 
sido imposible jugarlo o hacerlo funcionar. 


lan! necesario como la tarjeta gráfica, una PU que 


no cumpla los requisitos mínimos mostrará 
parones y ralentizaciones al usuario. Superando los 
800 MHz de velocidad funcionará bien, 


E A ra enema 


Es recomendable tener un mínimo de 256 MB de A 


memoria RAM para que las cargas entre fases no 
se OE demasiado RS 


Si tenemos problemas gráficos con GeForce 
debemos actualizar nuestros driver a la versión 
43.45. Se recomienda utilizar los Catalyst 3.7 de 
ATI, ya que en su versión 3.8 se bloquea al cambiar 
de resolución. En algunas tarjetas se solucionan 

los problemas activando la Ysync. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.princeofpersiagame.com 


[Nosepuedejugar | 0,00 
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Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 111 800 


MHz - 128 MB de memoria RAM -Teclado y 
Ratón + 2,1 GB de espacio en disco duro - Tarjeta 
de sonido compatible con Directx 9.0 - Tarjeta 
aceleradora de 32 MB - Lector CD/DVD 


Hay parones O 


1 Hay parones 


Fluido dono! Al] 
Fluido 


' TARJETA DE VÍDEO 


El juego sólo funciona con una profundidad de 


color de 32 bits, por lo que tendremos que tener el 
escritorio con ese parámetro configurado, De lo 
contrario se ejecutará muy ralentizado. 


El procesadores, es un nestabóa clave en este 
programa, por lo que contar con menos de lo 
recomendado por el fabricante dará paso a 
ralentizaciones bruscas en mitad de la partida. 


RN TIA TINTA, ra 


MEMORIA 
Ñ 1 4 


Con menos de 128 MB los tiempos de carga $ HL 


harán eternos y se producirán ralentizaciones al 
AER texturas as) otros elementos del escenario, 


El único consejo es cambiar la resolución y si no 


funciona actualizar nuestro equipo con un 
hardware más avanzado. Son pocas las opciones 
de que dispone el juego para que el usuario 
adapte las necesidades del propio juego a las 
posibilidades que le brinda su equipo. 


ISLAN VID NIN ADS ceo INNANEO 


Actualiza a o versión 1.01 fran nuevas el 


en los tiempos de carga, nuevos modos en el 
multijugador y corrige fallos del modo individual. 
www.xili-thegame.com/uk/patch.php 


Nosepuedejugar 


Windows 98 / ME / 2000 / XP Pentium lll o AMD 
Athlon a 800 MHz - 128 MB de memoria RAM - 
Teclado y Ratón Tarjeta de sonido compatible 
Tarjeta gráfica 32 MB lector - Lector CD/DVD 8x 


Nose puedej jugar 

Se bloquea á 

Nose puedej jugar 
No funciona > [Nofunciona E 0,00 
—Nofunciona Al 


Folenizacóniew_ [Raenizacónlewe | 8 


Ralentización leve Ralentización le leve 


Nofunciona Nofundona 
No funciona No funciona 


Nofunciona 


No funciona 


No funciona 
No fundona | 


Funcionamiento irregular en los ardor del 
segmento medio e inferior. Las TNT2 como las 3D 
Prophet 4500 no ofrecen un buen funcionamiento, 
en algunas confi Huecos no se puede ejecutar 


La velocidad mínima del procesador ha de ser 800 


MHz, por debajo de esto las cargas entre fases se 
hacen eternas. Salvo incompatibilidades de la 


tarjeta, todo debería ir como la seda. 


II A 1 





12 8 M8 Bde demenora RA RAM dan de sb para jugar, y 


pero un aumento mejorará sensiblemente la 
velocidad de carga entre fase y fase. 


Lo más acertado para que a vaya fluido en los 
ordenadores más antiguos es configurar en el 
menú de opciones la calidad de los gráficos a un 
nivel sensiblemente inferior, aunque si no tenemos 
una tarjeta gráfica potente no conseguiremos el 
efecto deseado. Cuanta más RAM mejor. 


No existen dal disponibles. Para 


consultar descargas futuras visitar su página web en: 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/pirates/web/sp/i 
ndex.html 
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¡Cuidado 2.0 dd 1 


La seguridad de Windows XP es, sin duda, la mayor obsesión de Microsoft y por eso han 
desarrollado este Service Pack 2, una actualización del sistema operativo con la que se 
pretende blindar nuestro ordenador de posibles ataques externos. 


)  erel sistema operativo más utiliza- ; 
do del mundo te convierte en el : 





cauciones por parte del usuario (antivirus, 
firewall, etc.), Microsoft ha optado por la vía 
más drástica: cerrar a cal y canto el acceso a 


su sistema operativo. Una vez instalado el : 


SP2 (Service Pack2), será tarea del usuario 


“abrir las puertas” que le den acceso al ; 


mundo exterior (salvo las esenciales, claro). 
En este número y los siguientes trataremos 


de explicar cómo orientarse dentro del la- : 
berinto de cambios que supone esta nueva ; 
actualización de Windows XP. : 





o de Oo Y a 


Explorer y Outlook Express CH) 46 
Redes Inalámbricas CHJ 47 


punto de mira de aquellos usuarios ; 
empeñados en hacer daño con sus ataques. : 
Y quizá porque muchos de esos ataques : 
podrían haberse evitado con mínimas pre- : 


8 Microsoft ha optado con el Service Pack 2 por 
cerrar a “cal y canto” el acceso a Windows XP, 


Podemos disponer del SP2 de Windows XP : 
de varias maneras.La más sencilla de todas : 
: es dejar que el propio sistema operativo, a : 
; través de Windows Update, descargue las : 
; actualizaciones y esperar a que nos indi- : 
que que está listo para instalarlo. Por des- : 
: gracia, el SP2 ocupa más de 200 Megaby- : 
: tes, por lo que si no disponemos de una 
; Conexión a Internet de alta velocidad, ha- : 
: brá que buscar otra manera de obtener es- : 
ta importante actualización de Windows : 


XP. ¿Qué tal a través de un CD? 


: Obtener el CD de SP2 








; Y qué mejor manera de instalar el SP2 de : 
: Windows XP que desde el propio CD.Y es : 
: que, consciente de la importancia de esta : 
: actualización, Microsoft enviará de forma : 
: totalmente gratuita el CD con el SP2 de 
: Windows XP a cualquier usuario que se lo : 
: solicite, a través de su página web. A conti- : 


Concretamente en la dirección: 
http://www.microsoft.com/spain/win- 
dowsxp/sp2 ? 





2 M Ardivo Edidán Ver Favoritos 


Q vá - 


: Dirección ¡ e ¿foco cm miras. con/spanrdosno/s72 detal mspx | 


Herramientas Ayuda 


Y Favarit 








) 1 meri? ñ sp rn: eS a a: - deter | 


Hacemos clic be el algas 
el c0'6. [encarque el CD. | 


Ll, | 
p (obtenga a Miedos XP Service Pack 2 ) | 
li descarga de Servics Pack Z es la FSrATa más fácil y 


eficaz de asegurarse de que su PC está al día. 


| 
0 ¿Está listo para conseguirlo? 





Si no puede descargar Service Pack 2, fencaras rque e el CD. ) 


y 
Tardará entre cuatro y seis semanas en llegar a su 


. | y 
E . . . . esti ¡entras espera la llegada del le a) 
nuacioón OS indicamos los pasos necesarios : | O die dió al para piategor | 
: su PC. 


para conseguirlo: 


Entramos en la web de Microsoft dedi- 


p—— 
msi? > 

España 

i Y Merche em 
| Aindows? 


Microsoñt Windons xP Home | 


. 








E Windows xP Professional >| 
Windows XP Home Edition »' 
Í Windows XP Tablet PC > 


y Movilidad Windows XP ; 
Windows Update 


Virtual Pe 


Si pulsamos el enlace “Obtener Win- 


cada al Service Pack 2. dows XP Service Pack 2' (Y), nos des- 


E EE - FA dicos 


di A Pos > 4 Resaltar A oncanes 









| Proteja su CN ; Software Legal 


Windows XP Service Pack 2 





Una vez al año (aproximadamente), Micraseft publica una actualización de Windows XP. Estas actualizaciones contienen 

tadas las soluciones y mejoras que se han puesto a disposición de los usuarios a lo largo del año anterior. Estas 
actualizaciones (dencminadas Service Pack) permiten obtener cómodamente y de lina sola wez los controladores, 
actualizaciones de seguridad, parches y modificaciones del producte salicitadas por los usuarios más actualizados. | 


Editian 


| Seguridad Windows XF xP Pd | 


Toda el contenido del último Service Pack de Windows XP—Service Pack 2 (SP2)— está relacionada can la seguridad; 


Í 
== 


E pluses f setrata de uno de los Service Pack más importantes publicadas hasta el momento. Proporciona una mejor protección 


cantra virus, gusanos y piratas informáticas, e incluye las funciones Firewall de Windows, Bloqueador de 

A AE elementos emergentes y el nuevo Centro de seguridad de Windows. | 
t 
| Obtenga más información 


dd 
í Con Windows XP SP2, padrá explorar Internet y —— az) 
comunicarse de una farma más segura, obtendrá eficaces ( o bteng Ya a Wind XP Servic k 2 | 
CTE TE SENT TIC Z ES la Tarma más fácil y q 


5) 


eficaz de asegurarse de que su PC está al día. Gl] 








¿Está fisto para er 





herramientas de seguridad y experiencias mejoradas. 


Si no puede descargar Service Pack ( "encarque el cp. 
Tardará entre cuatro y seis semanas Sr TEJE PTE nan 
destino. Mientras espera la llegada del CD, le / 
recomendamos que siga estas instrucciones para proteger | 
su PC. 


Infórmese acerca de las razones más importantes para 
instalar SP2, conozca sus funciones de un vistazo y lea 
las descripciones generales, 


E 
sorprendentes] 


roteger Wi P Profesion n 


A AN A A O rece A A AAA A y 


Dr Internet 





m Para instalar Service Pack 2 podemos descargarlo : 
de Internet o solicitar un CD a Microsoft. 


cargaremos la actualización desde la pro- : 
pia Web de Microsoft, como se indica en el : 
apartado Descargar e instalar SP2,unas lí- : 


neas más abajo. 


Introducimos el país al que se realizará : 
el envío €) y el idioma de nuestro siste- : 


ma operativo O. 


El envío tardará de 4 a 6 semanas [aprooimadamente) en Hegar a su destino. 





Pulsamos sobre el botón de “Encargar : 


ahora" [Escapar] 


En la siguiente página introducimos : 

nuestro nombre y apellidos, así como : 
la dirección postal a la que se enviará el ; 
CD.No es necesario introducir ningún tipo : 
de dato bancario ya que tanto el CD co- : 
mo los gastos de envío corren a cargo de : 
Microsoft. Para finalizar el proceso, pulsa- 





mos en el botón 


3 continuar hacia 
comprar 


El CD tardará, aproximadamente, 36 4se- ; 
manas en llegar y una vez que lo tenga- 
mos en nuestro poder, Microsoft nos ani- ; 
ma a distribuirlo entre compañeros y : 
amigos para que ellos también puedan : 
disfrutar de las actualizaciones para su 
sistema operativo. La instalación desde el ; 


CD es realmente sencilla. 


Tras introducir el CD con el SP2, apare- : 
cerá automáticamente la ventana de : 
instalación, en la que deberemos pulsar : 


sobre el botón ; 


Microsoft Windows XP Service Pack 2 
con tecnologías avanzadas de seguridad 


Continuar 





Para continuar, pulsamos sobre el bo- ; 


tón de Instalar ahora”. 


Instalar ahora 


Comenzarán a copiarse los ficheros ne- : 
cesarios a nuestro disco duro. Justo : 
después comenzará la instalación. Para : 


ello, hacemos clic sobre el botón |_Suierte> 





Debéis tener en cuenta que son muchos 
los megas que se instalan ya que,como re- : 


cordaréis, la descarga ocupa 200 MB. 


7 Tras leer cuidadosamente acepta- : 


mos la licencia de uso y 


CONTRATO COMPLEMENTARIO DE LICENCIA PARA EL 
USUARIO FINAL 


MICROSOFT WINDOWS XP.SERVICE PÁCK 2 


DETENIDAMENTE ESTE CONTRATO 
ENTARIO DE LICENCIA PARA EL USUARIO 
("'CLUF COMPLEMENTARIO"] AL INSTALAR O 
TILIZAR EL SOFTWARE QUE ACOMPAÑA A ESTE 





pulsamos de nuevo el botón : 


1 En la siguiente ventana nos pre- : 
gunta en qué lugar queremos que : 
SP2 realice la copia de seguridad del siste- ; 


ma operativo. Como ésta es una cuestión 


irrelevante, pulsamos el botón [Sawen> ]. 


1 2 Comienza la instalación de SP2 de ! 


Windows XP. 


CORTAR IA CR OA A 


o 
actual y guarda y actualiza los 





1 Una vez terminada la instalación 


pulsamos el botón para : 


que el equipo se reinicie y los cambios sur- : 


tan efecto. 


Descargar e instalar SP2 : 


Si disponemos de una conexión de banda 


ancha y optamos por descargar el SP2 des- : 
de la propia Web de Microsoft, realizare- ; 
mos de una sola vez tanto el proceso de : 


descarga como de instalación. Para ello, 


ejecutamos los pasos 1 y 3 del apartado : 
anterior ('Obtener el CD de SP2”) y segui- ; 


mos las instrucciones que se muestran a 
continuación: 


Si todo ha ido bien, deberíamos estar ! 
en la página de actualización de Win- : 





dows XP (Windows Update) 


mt ho 
orcas o e y 
poems a a a er TARDENO INT [esmero af ye 
de paguen a del de A 
a 
irotalar las actusitadones. 


Ta 


¿Cómo puede oreegur Pp 
Seria Ped 2? 


5 0 a de alta prioridad para su equipo. 
tr 


o or pre lazaro dro desperte, rss pots aa ale 
moco, es bs y aro dies. O armo 
Service Pad? 


donde se nos preguntará qué tipo de ins- : 


talación queremos llevar a cabo. 


La Instalación rápida” () es la más sen- ¿ 
cilla de todas, ya que se instalarán au- : 
tomáticamente las actualizaciones críticas ; 
y de seguridad, incluido el SP2.Obviamen- : 
te es la opción recomendada para todos : 
los usuarios de PC.La instalación persona- : 


lizada 6), en cambio, nos permitirá instalar 
otro tipo de actualizaciones, más el SP2. 


| Instalación rápida (recomendada): Actualizaciones de alta prioridad para su equipo 
Seleccione aria 


A e, Busca, descarga e instala 


rápulemerde sólo las achealenciones críticas y de segundad que necesita el enpipo. 


15%] Instalación personalizada: Actualizaciones opcionales y de alta prioridad para su equipo 
Seleccione esta apción para buscar las actualeaciones de vegueidad, opcionales y críticas que el 
exuipo necunita, paar y digo ercer pr nia el descorgariar. 





Como de lo que se trata es de instalar 
el SP2, hacemos clic sobre el enlace 
Instalación rápida' para ir a la página co- 
rrespondiente. Allí, pulsamos el botón Ins- 
talar... —— pa comenzar el pro- 


ceso de copia de los archivos. 


La instalación rápida permite descargar e instalar rápidamente sólo 
las actualizaciones críticas y de seguridad que necesita el equipo, 


Microsoft recomienda instalar las siguientes actualizaciones de alta 
prioridad pará mantener el equipo actualizado y seguro, Para 
instalar estas actualizaciones, haga clic en Instalar, 


Total de actualizaciones 
seleccionadas: 1 elementos, D 
KB, D minutos 


Actualizaciones de alta prioridad y 


Instalación única: Windows XP Service Pack 2 





En la ventana de aceptación del Con- 
trato de Licencia para el Usuario Final, 
pulsamos el botón [_ acento _]|. 


La instalación comienza.Para empezar, 
se nos indican los pasos que se van a 
llevar a cabo O. También se nos advierte de 
que es conveniente cerrartodos los progra- 
mas que estamos utilizando, así como rei- 
niciar el ordenador una vez finalizada la ins- 


talación.Pulsamos el botón [Sasien> ]. 


SANS loe 








UAT 





Este es el Asistente para la instalación 
de Windowz XP Service Pack 2 


Artes de inatalar esta potueluación se recomientia: 
- Hacer copia de segundad del nistere 
- Censriodos los pmgramas abierta 
Pon dinalcereda iretaleción Windows puede necesitar 
reinicase uno vez Tinaluzcio exe pelnterte. 

Para continuar, hega chic en Siguiente 


Una nueva ventana muestra el progre- 
so de la instalación. 


Prog 


COTO E 





Al terminar, se nos pedirá que reinicie- 
mos el ordenador. 





Tras arrancar de nuevo Windows, se 
nos indica que el equipo ha sido con- 
venientemente actualizado. 


Ya hemos instalado el SP2. Entre las nove- 
dades que incorpora se encuentra un nuevo 
Centro de Seguridad que incluye, además 
de otras cosas, un Firewall, un Antivirus y 
mejoras en las actualizaciones automáticas 
de Windows. También se ha cambiado con- 
siderablemente el acceso a redes inalám- 
bricas, aunque todas esas características las 
veremos con más detenimiento en meses 
posteriores. Por el momento, ya hemos des- 
cargado e instalado el SP2 de Windows XP. 





















Actualizaciones 
automaticas 





Ya hemos dicho que el mejor modo | 


de actualizar Windows XP, incluido el 
SP2,es a través de las actualizaciones 
automáticas.Si no sabes cómo activar 
esta opción, solo debes realizar estos 
tres sencillos pasos: 


Haz clic en el botón y 


A A la O oción, dentro del 








En la ventana Panel de 
-control' haz doble clic. 
sobre el icono 'Actualiza- |s automáticas 
ciones automáticas” 


Seleccionamos la opción 'Auto- 
mático' €) y pulsamos inmedia- 
tamente el botón [xcepia_]. 


AA 


sofbrare de Windows Update se pctumlice pÚmero, andes que cualquier otra 
actualización), 


| ¿Cómo funciona Actualizaciones automáticas? a 


| ¿ 

| A A a 

' £>dibaris; pero ru descargarlas mitoeillicanarde ei iratelarhas. 

CDesactiver Acheloaciones autonéticas. 

3 Y Su equipo será més vulberable a meros que instale 
achelcaciones con regularidad. 


Tretale ls actueleaciones desde el gio Web de Windows 
Update. 


Desde este momento Windows des- 
cargará automáticamente las actuali- 


zaciones y avisará cuando todo esté 






listo para ser instalado.Eso sí, esta op- 


ne de una conexión de banda ancha. 
Si ya tenemos instalada esta opción, 
veremos que en la parte inferior dere- 
cha del escritorio, junto a la 
hora, aparece el icono que 
nos indica que hay actuali- 
zaciones listas para instalar. | 
Pulsando sobre dicho icono, nos apa- 
recerá la ventana de actualizaciones 
automáticas. Allí podemos elegir en- 
tre una instalación rápida y otra per- 
sonalizada.Si elegimos la primera op- 
ción 6) y pulsamos el botón 
el proceso de instalación continuará 
del mismo modo que en el apartado 
“Descargar e Instalar SP2” Es otra for- 
ma de iniciar la instalación del SP2. 





O) bstalación persoraloeda lirvareada) 
Molar Puede que neceste rebicia l enuipo pera que les pctualcaciones purtan ebecto, 


ción sólo es recomendable si se dispo- 
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pr e a 


on millones los usuarios de todo el : 
mundo que se han rendido al en- : 
canto de estos pequeños seres y a : 
buen seguro que alguno de esos aficiona- : 
dos que juegan sin parar os ha contado la : ¿CÓMO SE CREA UN SIM? 
maravillosa sensación que se experimenta Ma 


al crear un Sim y cuidarle hasta convertirlo : 


en un hombre, o mujer, hecho y derecho. 


Con la llegada de «Los Sims 2» no es que ; 
hayan cambiado mucho las cosas pero vis- : 
to el éxito que están cosechando, nunca : 


vienen mal unos consejos prácticos sobre 


cómo hacer de nuestro Sim todo un ejem- : 





AM AE 


arE TT (CIT 
Crea una familia y 
búscales un nuevo hogar CHJ 45 

- Cómo construir una casa CH) 46 
Amuebla la casa de tus Sims CH) 47 
Los deseos de tus Sims CH) 48 

Los herederos de tus Sims CHJ 49 
Comparte tus Sims por Internet  CHJ50 
Actualiza tu juego con 
nuevas descargas CHJ51 


Así se fabrica y un a Sim 


Una nueva vida virtual 


Todos hemos escuchado hablar maravillas de estos pequeños seres que viven enlatados en 
nuestro PC y a los que dedicamos interminables horas de diversión. Ahora, con la llegada de 
«Los Sims 2» estrenamos un curso que os enseña cómo alcanzar la felicidad. 





plo para la comunidad mundial, creando : 
una estirpe llena de hijos, nietos y biznietos : 
que se perpetúe por los siglos de los siglos. : 





El primer paso que vamos a realizar en este ¿ 
; curso sobre «Los Sims 2» es crear una fami- : 
lia llamada CH) y compuesta por tres Sims: : 
Antonio, Alba y Nieves. Un matrimonio jo- 
ven que tiene una niña y que es el perfecto : 
: ejemplo de comienzo que nos podemos 
encontrar en cualquier partida. Para los ; 
que conozcan el primer juego y sus expan- : 
siones podrán comprobar que son muchos : 
los cambios llevados a cabo en el “creador : 
de Sims” ya que gracias al nuevo motor : 
gráfico es posible manipular hasta la fac- : 
ción más pequeña de la cara de nuestros : 
personajes. Estos son los pasos que debe- : 

mos dar para crear a nuestro nuevo Sim. — : 


Tras cargar el juego aparecemos en el : 
l menú principal, que nos muestra tres ; 
vecindarios prediseñados. Elegimos pul- : 


sando sobre 








a 





5 Por defecto nos apa- MN 
Y rece una Simba la E 
que debemos dar nom- | 
: bre E Albal | y que es| 
; el punto de partida del | 
y ps que quere- |M 
mos crear. En este pri- | ME 
mer menú podemos |f 
de su sexo), edad 
que tendrá al iniciar la 
partida6), color de piel | 
0, su constitución del- PHEAROS 
gada o regordetaG) y ! dl 

una biografía del personaje) que nos po- 
demos inventar. 





») Una vez que apare- 

s cemos dentro del | 
barrio nos dirigimos a la | 
parte inferior izquierda 
de la pantalla y EAS: 
mos, modo familia. « a 
A continuación aparecerá una barra con to- : 
das las familias disponibles. : 
Pulsamos sobre el botón de crear 
nueva familia. « 








» El juego nos lleva hasta el creador de 
Sims. Allí, lo primero que tenemos que 
hacer es darle un nombre a la familia 
MEETS ]. Nosotros escribimos CH), 
por aquello de que nos llamamos COMPU- 
TER HOY JUEGOS [EH]. 









go el mismo menú pr 
aparece un icono que | 
nos permite empezar a 
crear nuestro Sim.Lo pul- 
samosé y aparecerá un | 
nuevo menú con una [pra 
sola opción activa. | 
Pulsamos sobre él O—Ñ 


) la cabeza Ó pulsamos en 
el siguiente menú EE. Allí 8 
encontraremos varias opcio- [B 
nes y escogemos la que más | 














nos guste... concretamente la última. Así 
queda nuestra nueva Alba 





En el siguiente menú [EN 
cambiar todos los elemerios de la ca- 





beza. El tipo de peinado 6) y su color 9; 
las facciones elementales como pómulos, 





barbilla, cuello y orejas €); la prominencia 
de la frente y la forma de las cejas E); el 
tamaño, inclinación y separación de los 





ojos (;la finura, altura y tipo de nariz Q; 
el grosor de los labios (E); y la forma de la 
barbilla. Tras muchos retoques así queda 
nuestra queridísima Alba (B). 


Una vez que la forma y facciones de la 

cabeza están definidos pasamos a las 
opciones más decorativas. En este nuevo 
menú HEN] podremos maquillar a nuestro 
Sim con pintalabios, sombra de ojos, etc. 
(8, pintarle la cara con algunos atrevidos 
diseños (BD, complementarla con unas ga- 
fas “fashion” (B o definir el tipo de cejas 


(BD. Así pueda nuestra Alba CH). E 














: chemos en uno de 
: esos iconos nos 
: aparecerá el mues- 
; trario de ropa 6) 


: veremos a Alba có- 
: mo le queda. Tam- | 





: frazarla con más 
: vestidos formales 


: de baño, biquinis y | A 
: otras mezclas ex- | 





Ya queda poco para el final. Solo elegir 
los modelitos que se pondrá según las 


: Ocasiones y las horas del dí, y eso lo con- 
: seguimos entrando en el siguiente 





).Para la ropa de diario podemos 


¿ elegir entre conjuntos de camisa (D y pan- 
: talón O o trajes completos €). 





Cada vez que pin- 


disponible. Pulsan- : 
do en el modelito 


bién podemos dis- | 


€B, seductora ropa 
interior, €) pijamas | 
para dormir como LEA 
un tronco O), trajes (4 


plosivas €) y chándals p para o unos 
kilómetros por el barrio €). Así queda 
nuestro Sim. 


1 Finalmente llegamos a la piedra 
angular de nuestro Sim, el lugar 


: donde decidiremos qué personalidad ten- 
¿ drá. Pulsando sobre el último menú (EX 
¿ podremos elegir por cuál de las cinco aspi- 








: jando. ¿Os animáis? 





raciones elementales se regirán sus actos 
€B a lo largo de su existencia virtual. 

Nos quedamos con las románticas, que 
nos impulsarán a buscar el amor allá don- 
de haya un hombre que nos guste. Después 
seleccionamos el signo del zodiaco. 





Según lo que hayamos elegido, Alba será 
más o menos ordenada, pulcra, trabajado- 
ra, seria, gruñona, etc. 


1 Una vez que estamos contentos 
con nuestro Sim, pulsamos en el 

botón de aceptación HB. 

Ya tenemos al primero de nuestros Sim 

perfectamente creado y tal y como nos lo 

imaginábamos en nuestros mejores sue- 

ños. Antonio y Nieves están de camino... 


EL MES QUE VIENE... 








El mes que viene os enseñaremos a crear 
dos nuevos Sims hasta completar la fami- 
lia CH) y, de paso, les buscaremos un aco- 
gedor hogar dentro del barrio Vista Gen- 
til. Una casita discreta que les sirva de 
primer hogar hasta que prosperen traba- 


Alba, Antonio y Nieves CHJ nos esperan 
en su nueva casa dentro del barrio Vis- 
ta Gentil, en lo que será la segunda en- 
trega del curso sobre «Los Sims 2». 





























Aba es amiga de 
(muchos chicos peto en 
[realidad busca ano 
| que realmente le | 


guste. 
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INSTALA UNA FUENTE DE ALIMENTACIÓN 


¿Tienes poca potencia? 
Cambia el 
motor de tu PC 








La fuente de alimentación está ahí, existe, aunque nunca 
hayamos reparado en ella, pero como sucede con otros 


componentes del ordenador, el tiempo y las nuevas tecnologías 


nos darán muchas razones para considerar su renovación. 





gráficas de última generación tienen un 


consumo eléctrico muy elevado, por lo que : 
en ocasiones adquirir una nueva tarjeta : 
conllevará la adquisición también de una : 


fuente de alimentación adecuada. 





Casi todas las tarjetas gráficas actuales : 
se conectan a la fuente de alimentación. : 


ETA 
Una segunda razón por la que se hace con- : 
veniente la instalación de una nueva fuen- : 
te de alimentación es la ventilación de la : 


torre. Tanto el procesador, como la placa 
base, los discos duros o las unidades de CD, 





ay varios motivos que pueden : 
movernos a desear cambiar la : 
fuente de alimentación de nues- : 
tro ordenador. El primero, y más importan- : 
te, se debe a la potencia, quizá la que tene- : 
mos instalada no cuenta con la suficiente : 
como para cubrir la demanda de todos los : 
componentes del ordenador, esto es, placa : 
base y procesador, discos duros, unidades : 
de DVD ¡PágaM0, etc. Además, las tarjetas : 


generan un enorme calor en el interior de : 
la torre del ordenador. Ese calor, como es 
obvio, es necesario expulsarlo al exterior, y : 
de eso se encarga en buena medida la : 
fuente de alimentación. Hay dos maneras ; 
de refrigerar el interior de la torre integra- E 
das en la propia fuente de alimentación : 
(existe otro tipo de refrigeración, por líqui- : 


do, que no trataremos en este artículo). La 
primera es por medio de un ventilador, 





Fuente de alimentación con ventilador; 
más económico, pero poco silencioso. 





La disipación es más cara, pero nos asegu- : 


ra un nulo nivel de ruido al encenderse. 





Prácticamente todas las tarjetas gráficas de reciente implantación obtienen la co- 
rriente de la fuente de alimentación para cubrir sus necesidades. 


"La fuente de pr É 
dentro del ordenado 


y es el sistema más extendido, la otra esa ; 
través de un disipador. De hecho, lo que ; 
uno busca cuando está con su ordenador : 
es que es que el nivel de ruido del ventila- : 
dor de la fuente de alimentación no supe- ¿ 
re al del sonido del juego. Puede parecer : 
exagerado, pero os aseguramos que en : 


ocasiones no lo es. 


La fuente convencional genera un ruido : 
que en ocasiones puede resultar muy mo- 
lesto; las fuentes OdB ¡PágaMO (cero deci- : 
belios) funcionan solo con disipadores;sin : 
ventiladores para extraer el aire del orde- : 
nador, por lo que no generan ningún rui- 
do.La pega de este tipo de refrigeración es : 
que es bastante más caro. La solución in- ; 
termedia es una fuente de las llamadas”si- : 
lenciosas; que combinan un ventilador de : 
bajas revoluciones con un potente disipa- : 


dor, reduciendo así el nivel de ruido. 


Hay otros aspectos secundarios que tam- 
bién demandan necesariamente la instala- : 
ción de una nueva fuente de alimentación. : 
Por ejemplo, que la actual no disponga de : 


conectores de corriente tipo $-ATA ¡RÁgMI0, 


aunque en estos casos es mejor hacerse con ¿ 
un adaptador IDE (Rági110' a S-ATA como el : 


que muestra la imagen. 





ación punga . OS COME 


netidos 


Pr 


r: alimentar y refrigerar” 





Si la fuente de alimentación no incluye los 
conectores S-ATA, siempre podemos utili- 
zar un adaptador IDE a S-ATA como éste. 


Al final, lo más importante es buscar el 
término medio entre lo que necesitamos y 
lo que estamos dispuesto a desembolsar. 
Por ejemplo, una fuente convencional pue 
de rondar los 50 €, mientras que una de las 
llamadas “silenciosas” (ventilador + disipa 
dor) puede alcanzar los 100 €. Las fuentes 
Odb, en cambio, puede que se nos escapen 
de presupuesto, ya que los modelos más 
económicos están en torno a los 200 €. 

Tras elegir la fuente de alimentación que 
más se ajuste a nuestras posibilidades, pa 
saremos a montarla en nuestro ordenador, 
un proceso sencillo en el que lo más im 
portante es tomar las precauciones nece 
sarias para evitar accidentes. 






== 


















con todos los elementos necesarios para 
su instalación, aunque esto dependerá de 





si adquirimos una versión “Retail'G), en ca- 
ja y con todos los accesorios, u otra 'OEM, 
que son aquellas que se distribuyen para 
el montaje con equipos nuevos y que no 
suelen incluir elementos como el manual 
de uso. Empezaremos por retirar la fuente 
de alimentación que queremos cambiar. 
Para ello, tomaremos ciertas precauciones 
con objeto de minimizar en lo posible los 
riesgos que entraña esta tarea.Los pasos a 
seguir para retirarla son estos que se in- 
dican a continuación: 


1 Empezaremos por desenchufar todos 
Al los cables que llegan al ordenador, 
especialmente el de corriente, ya que 
manipular la fuente de alimentación con 
ésta conectada a la red eléctrica es ex- 
tremadamente peligroso. 





Las fuentes de alimentación suelen venir : 


2 Si la fuente de alimentación cuenta 
con interruptor, lo colocaremos en la 
posición de apagado para operar aún con 
mayor seguridad. 


Retiramos los tornillos que sujetan la 

cubierta de ordenador. Suelen ser dos 
portones laterales o un único módulo que 
cubre todo el ordenador. Retiramos todos 
esos elementos para trabajar con más co- 
modidad. 





Empezamos por desconectar todas las 
unidades que estén conectadas a la 
fuente de alimentación. 


Si la tarjeta gráfica cuenta con toma de co- 
rriente, también la desconectamos. 


Es preferible retirar todos los cables, 

como los IDE o S-ATA, que nos estor- 
ben.De este modo podremos trabajar con 
mayor comodidad. Eso sí, si no sabemos 
de memoria cómo y dónde van esos ca- 
bles será mejor apuntar en algún papel la 
situación exacta de cada uno de ellos. 


Desconectamos el cable ATX y, en ca- 

so de disponer de él, el cable ATX 12V 
(no todas las placas lo necesitan, sobre to- 
do las más antiguas) 





Llega el momento de retirar los torni- 
llos que sujetan la fuente de alimenta- 
ción al chasis del ordenador, cogiéndola 
con mucho cuidado y retirándola cuando 
esté completamente liberada 








ERITREA 





Colocamos la nueva fuente de alimen- 
tación, haciendo coincidir los orificios 


¿donde van los tornillos de la torre con los 
: de la propia fuente de alimentación 





Atornillamos con fuerza la fuente pa- 
ra que no se produzcan vibraciones, ya 


¿ que éstas podrían generar un ruido que 


resulta algo molesto 





7 Dino a conectar de nuevo las 
distintas tomas de corriente O. 





¿- Como habéis podido comprobar la insta- 
¿lación de una nueva fuente de alimenta- 
¿ción no tiene ningún secreto. En realidad, 
: es casi más peliagudo decidirse por un 


modelo concreto que proceder a la insta: 
lación en sí. En cierto modo, nuestro obje: 


¿tivo este mes era conocer las diferencias 
¿ entre las distintas fuentes de alimenta 
: ción. ¿O pensábais que eran todas iguales? 
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* Electronic Arts 
* Todo tipo jug. 
* +16 años 


*47,95€ 
* +info, CH) 37 





, la lea contra a Hiter iS 
Ida SU E en este título. 






* Atari 

* Todo tipo jug. 
* +13 años 

* 29,95€ 

* +info. CH) 27 


5 





E 


* Proein 

* Jug. Expertos 
* +16 años 

- 44,95€ 

+ info. CH) 39 


POP Las Arenas del Tiempo | 
m «Gran ambientación. : 


«Preciosos escenarios. 
«Impresionante física. 


S 





a «Los puzzles son muy difíciles, 
«Se necesita una tarjeta gráfica de 
última generación para que el 


* Ubi Soft 














A Vietnam 


«Buena banda sonora. 
»El nuevo motor gráfico. 


«Muchos vehículos disponibles. 


«El modo multijugador es 

muy divertido. 

»El modo de un solo jugador 
se requiere un procesador muy 
potente. 

«Se necesita un joystick para el 
control de los aviones. 


NOTA 


'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Ear the Matrix 


+ «Sensacional argumento. 

«Muy divertido. 
»Ajustada dificultad. 
«Excelentes gráficos. 


: «Demasiado corto. 

: O «Voces en inglés. 
«Sólo compatibles con tarjetas 
gráficas de última generación. 


NOTA 


9,07 
¡ PRECIO/CALIDAD 76 


Hitman Contracts 


Libertad de decisión a la hora de 


afrontar las misiones. 
«Buen guión. 
«Completo armamento. 
«Visualmente impactante. 


«Se convierte en imposible jugar 
infiltrándote. 


»Algunas misiones son muy cortas. 


NOTA 
 PRECIO/CALIDAD 


a Cell Pandora Tomorrow 


«Gran número de movimientos, 
armas y objetos. 


«La ambientación es buenísima. 


«Muy realista. 
»Ajustada dificultad. 


«Desarrollo relativamente lineal. 


»sLos enemigos son tramposos. 





- VUG 











" VUG 


Sufi iciente 

























Counter Strike Condition Zero 


a 220 misiones en el modo 
individual. 

sEl rey de Internet, 

«Muchas armas disponibles, 


a «Está completamente en inglés. 
sLa inteligencia artificial de los 
enemigos es deficiente. 





* Proein es mejorable, 
* Todo tipo jug. «Todo tipo jug. 
» +16 años : * +16 años : 
“34,95€ ¡NOTA -44,95€ NOTA ME 
* +info. CHJ 36 ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente * + info. CH) 37 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Full pacha Warrior 


«Realismo espectacular. 
«Muchos caminos distintos. 
«Gráficos impresionantes. 

sLa inteligencia artificial de los 
enemigos. 


»Se necesita un gran equipo para 








Deus Ex Invisible War 








Pa 
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¿oa «Poder modificar nuestro personaje. 

«La posibilidad de elegir el camino. 
«El guión está muy trabajado. 
«Elegir entre acción o sigilo, 


a eSe necesita un equipo muy 
potente para jugar. 
eLa inteligencia de los enemigos 





a «Original sistema de juego. 
«Guerra en estado puro. 


«Alta variedad de situaciones. 


a sExcesivas limitaciones a la hora 
de dar órdenes. 





08 Soft hacerlo funcionar. cre E eLas misiones son demasiado sen- 

«Todo tipo ju * Proein cillas al principio. | 
elos 3 * Todo tipo jug.. | 
-4995€ po A ss 
«+ info CH) 37 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente - + info. CH) 44 PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Los Simpsons Hit €. Run 


«Pupular por Springfield y charlar ia 

o con los personajes más famosos. , 
«Cinco personajes controlables. 
eLos“gags”son muy graciosos. 
«Tener gran cantidad de vehículos 
a nuestra disposición. 





a sLas misiones son muy sencillas. 





SW Jedi Knight: Jedi Academy 


«Divertido desde el primer 
momento. 

«Manejar un sable de luz. 
«Vibrante intensidad. 

«Muy fiel al mundo Star War. 


a sLas misiones son demasiado sen 
A cillas al principio, id 
- Proein * Activision 








“MAX 2 
TUE FALL OF MAX PAINE 





- +info. CH) 32 


OS 





Noson sólo los millares de unidades que veremosen 
pantalla, ni su modo por turnos... lo más llamativo es el 
"fuerte componente táctico delas batallas que tendre- 
"mos queafrontar como mariscal de campo. 








Tendremos que guiar los pasos de un grupo de ope- 
raciones especiales en diversas misiones utilizando 
un original sistema de control. En todo momento de- 
bemos coordinar las acciones de dos pelotones. 


Cinco episodios en uno para disfrutar de las batallas 
más famosas de la saga cinematográfica por excelencia. 
Tendremos acción para dar y repartir y un apartado vi- 
sual que hace honor al universo*StarWars; 





El rey indiscutible de los Rallys ha vuelto más comple- 
to y avanzado tecnológicamente.Sus 34 vehículos y 
un realismo que quita el hipo le dan un nuevo sentido 
al reto de competir contra el crono, 





Max Payne 2 


«Gran ambientación. 

O sEl tiempo bala. 
«Impresionante física. 
»Argumento bien estructurado. 


«Se necesita un gran equipo para | 
que funcione correctamente. 
«Poco original. 


eLa cámara es algo mareante. - Virgin Play 
. mo tipo jug. * Todo tipo jug. 
*+7 años * +18 años 
+ 44,99€ mora -29,95€ em MOE 
* +info. CH) 34 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Star Wars Battlefront 


«Muchos vehículos disponibles. 

O sFiel y acertada recreación del 
universo Star Wars. 
«Tres campañas disponibles. | 


Para disfrutar plenamente hace 
falta un joystick. 











juego funcione, «No se puede usar el sable debe «Si no actualizas el juego la fase 
* Jug. Expertos * Jug. Expertos * Todo tipo jug. en primera persona. * Todo tipo jug. de Geonosis no funciona. 
* +12 años * +12 años +12 años 5 * +12 años 
*49,95€ aun A 49.95€ [NOTA *47,95€ NOTA -49,95€ poo 
* +info. CH) 33 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente * + info CH) 37 ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente * + info, CH) 30 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente “+info. CH) 44 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
] 
sz a ACTIVISION ACTIVISION | PROEIN | PROEIN ELECTRONIC 
49,95€ 49,95€ 34,95€ 49,95€ 47,95€ 
: ESTRATEGIA ACCIÓN IÓN á PL VELOCIDAD DEPORTIVO 
ROME TOTAL WAR STAR WARS BATTLEFRONT FULL SPECT RUM WARRIOR COLIN MCRAE RALLY 2005 FIFA 2005 


ElMoro*es más titular en la serie «FIFA» queen el Ma 
drid y aporta su imagen a esta nueva versión, donde lo 
más destacado en cuanto a novedades es la inclusión 

del denominado”“primer toque”. | 
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- comprar il d dl > un Jl 
analizarlos « a A todo € te | 
¡ proces $0.05 1 lor más enci aL mos reunido los « e Se 
4 y ri D qe aa anzaMm o s necesarios para h | 
Una buena compra, Ia por géneros y seg me mos de 
precic s compre adid ad e na y ds os 204 | 
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-20€ | MENOS DE 20 €£ 















007 Nightfire 


«Completamente en castellano, 
o «Una historia nuevo de Bond. 
«Alta inteligencia artificial de los 
enemigos. 


Afrika Korps vs. Desert Rats 


«Sencillo de jugar 

o »Muchas y buenas utilidades 
disponibles 
eEs largo y completo 


«Gran ambientación. 
O » La tensión es tremenda. 

+ Mapas muy detallados. 

eToneladas de acción. 


$005 P40955895035t90025600s 


e 


a Las voces están en inglés 
«Demasiado fácil para los habitua- 


“Puede ser repulsivo para 
los jugadores más aprensivos. 





»La intensidad no es constante. 
O »posible atascarse. 









«Precio excesivo, Pa NÓ les del género 
“Proein «Electronic Arts - Nobilis 
“Todo tipo jug. * Jug. Expertos Todo tipo jug. 
+12 años oa «+13 años +12 años FT z 
-54,95€ NOTA -19,99€ -49,95€ ¡NOTA DN 
-+ info. CHJ 42 'PRECIO/CALIDAD Suficiente «+info. 40 + ES 5 38 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Lonas A ers 





GTA Vice City 
«Sensación de libertad. 
3 «Muchos vehículos. 


«Gran número de armas. 
«Buena banda sonora. 


cac Renga 


+» Desarrollo sencillo, 
+. Buen armamento. 


+» Muchas misiones disponibles. 


Black 8, White + Creature Isle 


«Libertad todal de movimientos. 
«Puedes personalizar criaturas, 
«Gráficos extraordinarios. 
«Control sencillo e innovador. 





a «Se necesitan muchas horas para 


a » Completamente en inglés, 
controlarlo correctamente. 


«Opciones y hechizos restringidos 
e Desarrollo lineal. a 


al comienzo. 
«Aldeanos difíciles de controlar. 





«Los objetivos a completar no 


«Virgin Play están muy bien definidos. 


»Electronics Arts » Electronic Arts 






. be tipo jug. ey tipo jug. e lug. Expertos 

:+18 años f «+12 años - +13 años reo 

-49,95€ a -12,95€ -24,95€ "NOTA EI 
«+info CH) 27 'PRECIO/CALIDAD Suficiente. ++ info CHJ 42 ++ info, CH) 27 PRECIO/CALIDAD — Bien 





PainKiller 
«Mucha acción 

O «Gran motor gráfico 
sImponentes enemigos 
«Gran intensidad 


Call of Duty 


mn «Excelente ambientación bélica. 
8 O «Guerra en estado puro. 
«Acción a raudales. 


Cas Generals Deluxe Edition : Commandos 3 Destination Berlin 


«Más acción y variedad. 
o «Inteligencia artificial muy buena. 
«Mapas muy detallados. 


«Excelentes gráficos. 
O «Diferencia entre los tres bandos muy 


pronunciada y bien equilibrada. 




































«La toma de Stalingrado «Rápido y entretenido. «Muchas armas y objetos. 
»No apto para aprensivos - | a «Se hace muy corto. «Se necesita un gran equipo. “Extremadamente difícil. 
> «Resulta un poco repetitivo E : «Requiere mucho disco (1.550 MB). o Menos personajes que en ante- 
A 0) : Mica Las campañas no son muy largas. EP riores versiones. 

“Virgin Play «Proein + *Electronic Arts «Inteligencia artificial muy baja. - Proein 
“Todo tipo jug. «Todo tipo jug. <  *Todo tipo jug. * Jug. Expertos 
:+16 años Po +16 años AS < *+18años «+12 años EROS 
-42,95€, NOTA -29,95€ es 3 +44,95€ -44,95€ noe 
-+ info. CH) 38 PRECIO/CALIDAD Suficiente "+info. 32 PRECIO/CALIDAD [TIE E : “+ info.CHJ24 «+info. CH) sal PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Tribes Vengeance poa Payne : Empires Albores de la Era Moderna 

«Variedad de personajes. sEl tiempo bala en plan*Matrix” : «Unidades muy detalladas. » Muy original. 

«Muchas armas y armaduras dis- «Acción sin límites. . «Sensacional control. + Situaciones muy divertidas. 

ponibles. «Totalmente en castellano. . «Mucha diversidad entre las + Controlar el mundo. 

«Muchos modos de juego. «Argumento bien estructurado. : civilizaciones. 

: «Gran diferencia entre épocas. 
«Historia muy lineal. «No tiene modo multijugador. A vue 
e »Puede cansar si jugamos demasiado O «Poca variedad de situaciones. O «El modo campaña es muy difícil. » El desarrollo es muy lento, 

tiempo. «Demasiado corto. Perreo Sin pasar el tutorial es 1... + Atender tantísimas tareas puede 
-VUG «Proein «El control es complejo. - Proein imposible jugar. -VUG llegar a ser agobiante. 
«Todo tipo jug. :Jug Expertos. - Jug. Expertos «Todo tipo de jug. 
+16 años a -+18 años - +12 años pas ++12 años AR eS 
-44,95€ ¡NOTA -17,95€ -49,95€ NOTA -49,95€ NOTA 
«+ info. CHJ 38 'PRECIO/CALIDAD Insuficiente | “+info CH) 6, 27 «+info. CH) 33 PRECIO/CALIDAD — Suficiente "+info. CH] 43 PRECIO/CALIDAD Suficiente 





La ma A a A 


Ground Control il 
«Soberbio aspecto visual. 
me dl O Sistema de recursos muy 


original. 
«Buen equilibrio entre ejércitos. 


Vietcong Fist Alpha 
«La sensación de estar en la jungla. 
o eLa acción es muy real. 
«Poder dar órdenes a un pelotón, 
«Muchas situaciones distintas. 


' «Demasiado difícil, 
: O +El enemigo no falla ni una bala. 


Homeworld 2 


«Libertad total de movimientos. 
O «Variedad de naves. 
«Continúa el excelente argumento 
de la primera entrega. 
«Llevar muchas naves a la vez. 


The Thing (La Cosa) 


«Sensación de miedo conseguida. 
S «Abundante variedad de situaciones. 
5 Ú »Alta inteligencia artificial. 

e «Argumento bien estructurado. 


.6o. bOCALLLELADADAAAAAAaa0a0aoAA0A0oa0aa0oaa0a0U0a 





ld 





THING = «La intensidad no es constante. 
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»El control puede confundirnos. : S «Tantas unidades a controlar —) «Extremadamente difícil. 
y ue «No se puede guardar la partida . Pr: pueden volvernos locos. Perea ro na nienanss «El zoom se aleja demasiado. 
“Virgin Play -VUG en cualquier momento. : -VUG «Pese a sus excelencias quizás se -VUG Sin pasar el tutorial es 
-Jug. Expertos - Jug. Expertos : Todo tipo de jug. haga algo corto, «Ju Experto imposible jugar. 
:+18 años NOTA. . ñ O ¿ *+12años REE - +16 años RE 
-29,95€ NOTA 1050 Mora ; +49,95€ NOTA A: 4095€ NOTA 80 
-+ info, CH 37 'PRECIO/CALIDAD «+info, CH) 20 'PRECIO/CALIDAD o ¿  “+info.CHJ40 'PRECIO/CALIDAD Suficiente "+ info, CHJ 32 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 
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GUÍA DE COMPRAS 





SERIES CLÁSICAS PARA PC 


ELECRONIC ARTS (CLASSIC) 
James Bond 007 Nightfier 19,95 €-3,319 Ptas 
Medal of Honor A. Assault 19,95 €- 3,319 Ptas 











NHL 2003 19,95 €"3,319 Ptas 
Tiger Woods PGA Tour 2003 19,95 €-3,319 Ptas 
FRIENDWARE (SERIE ORO) 

Port Royale 19,95 €:3.319 Ptas 
Syberia 9,95 €"1.655 Ptas 
Trainz 19,95 €+3,319 Ptas 
FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) 

Imperivm Edición Oro 9,/95€:1.655 Ptas 
The Fallen 9,95 €-1.655 Ptas 
Torrente Online 9,95 €+*1,655 Ptas 
NOBILIS (NEOJUEGOS) 

Gladiator 19,95 €-3.319 Ptas 
Operation Air Assault 19,95 €:3,319 Ptas 
Soldiers of Anarchy 19,95 €-3.319 Ptas 
Vietnam Med Evac 19,95 €+3,319 Ptas 


PLANETA DE AGOSTINI (RED COLLECTION) 

C8C: Renegade 9/95€:1.655 Ptas 
Need For Speed Porsche 2000 9,95 €-1.655 Ptas 
Sim City 3000W. EditionSIM 9,95 €-1.655 Ptas 
Tiger Woods PGA Tour 2001 9,95 €+1.655 Ptas 
PROEIN (XTREME) 

Commandos Más Allá del D, 11,99 €-1,995 Ptas 


Conflict Desert Storm 17,95 €-2.986 Ptas 
Quake |1l 17,95 €+2.986 Ptas 
R.to C.Wolfenstein Gold 17,95 €-2.986 Ptas 
- Soldier of Fortune 2 17,99 €"2.986 Ptas 
Tony Hawk's 11 17,95 €-2.986 Ptas 
TDK (PRECIO ESPECIAL) 
GTA 3 29,95 € 4.983 Ptas 
Hidden 8: Dangerous2  29,95€-4,983 Ptas 
Max Payne 2 29,95 €-4.983 Ptas 
UBISOFT (CODEGAME) 
Age of Empires Gold 9,95 €+1.655 Ptas 
Combat Flight Simulator 9,95 €+1.655 Ptas 
Chessmaster 9000 9,95 €:1.655 Ptas 
Ghost Recon 9,95 €+1.655 Ptas 
IL2 Sturmovik 9,95 €:1.655 Ptas 
Midtown Madness 9,95 €*1.655 Ptas 
Singles ¿EnTuCasa o en la Mia? 19,95 €+3.319 Ptas 
Warlords IV 19,95 €+3.319 Ptas 
Piratas del Caribe 19,95 €*3.319 Ptas 
Prince of Persia + XIII 19,95 €*3.319 Ptas 
Splinter Cell 9,95 €-1.655 Ptas 
Rainbow Six 9,95 €+1.655 Ptas 
Mechwarrior 4 9,95 €:1.655 Ptas 
Dungeon Siege 9,/95€*1.655 Ptas 
Rayman 5,95 €-990 Ptas 
Morrowind 9,95 €-1.655 Ptas 
VIRGIN PLAY (SOLD OUT) 
Expendable 7,95 €+1.323 Ptas 
Lotus Challenge 7,95 €+1.323 Ptas 
Mobile Forces 7,95€:1,323 Ptas 
Offroad 7,95 € "1.323 Ptas 
VUG (BEST SELLER) 
Aliens vs Predator 2 14,95 €:2,487 Ptas 
Diablo II The Lord of D. 14,95 € 2,487 Ptas 
Empire Earth 14,95 € 2,487 Ptas 
Jungla de Cristal: N.Plaza 14,95 €-2,487 Ptas 
No Ones Lifes Forever2. 14,95 €+2,487 Ptas 
Swat 3 14,95 €+ 2,487 Ptas 
The Thing 14,95 €:2,487 Ptas 
ZETA GAMES (TITANIUM) 
Aquanox 9,95 €*1.655 Ptas 
Cultures 2 9,95 €:1.655 Ptas 
Etherlord 9,95€:1.655 Ptas 
Fair Strike 9,95€+1.655 Ptas 
Gorasul El L.del Dragón  9,95€+1.655 Ptas 
Industry Giants 2 9,95€:1.655 Ptas 
Kart 2002 9,95 €:1.655 Ptas 
King of the Road 9,95 €-1.655 Ptas 
Mortyr 9,95€:1.655 Ptas 
Rally Trophy 9,95€:1.655 Ptas 
World War Ill BlackGold.  9,95<€-1.655 Ptas 














POR MAS DE 20 € 


Panzers Phase One 
+ «Unidades muy detalladas. 


«Misiones muy variadas. 
eTres campañas disponibles. 


— eSi te gusta la gestión de recursos 
lo encontrará insuficiente. 


- Zeta Games »Misiones excesivamente largas. 

» Todo tipo jug. 

- +12 años AAA 

-39,95€ ¡NOTA 

» +info. CH) 42 'PRECIO/CALIDAD 
Perimeter 


«Visualmente impactante. 
ld O «Innovador sistema de recursos. 
«Defensas muy originales. 


eEs difícil aprender a jugar. 
O Para atacar necesitamos emplear 


. muchas horas de juego. 
- Proein 
* Jug. Expertos 
» +7 años PRO 5 
- 49,95€ ¡NOTA 


- + info. CH) 40 'PRECIO/CALIDAD 


suriciente 


Rome Total War 


«Miles de unidades en pantalla. 
O «Divertido modo por turnos. 
«Batallas muy, muy tácticas. 


S «Extremadamente difícil. 
eSin pasar el tutorial es 


» Activision imposible jugar. 

» Jug. Expertos 

«+12 años E 

+ 49,95€ ¡NOTA 0 
“+info. CH) 44 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente — 


Soldiers Heroes of World War Il 


«Unidades muy detalladas. 
+ «Cada hombre o vehículo es 

un tesoro a cuidar. 

«Muy buena ambientación. 





«No se puede controlar la cámara 
e con las teclas. 

eg »Es muy difícil avanzar. 
» Proein 
» Jug. Expertos 
» +12 años prrereregrrepees 
+ 49,95€ ¡NOTA 


» + info. CH) 41 'PRECIO/CALIDAD 


suficiente 


ne Il BattleChest 


«Unidades muy detalladas. 
O «Dos juegos por uno 

«Gran variedad de escenarios. 

«Muchas misiones disponibles. 


a «Control de cámara limitiado. 
eSe necesitan varias horas de 
juego para controlarlo 


-VUG correctamente. 

* Todo tipo jug. 

+ +12 años 777 
« 49,95€ ¿NOTA | 


PRECIO/CALIDAD E 


Warhammer 40.000 Dawn of War 


«Unidades muy detalladas. 
N- sistema de recursos original. 

«Lleno de acción. 

El universo Warhammer. 


a eSolo una campaña disponible. 
eFases muy largas. 


* Proein 

» Todo tipo jug. 
- +16 años A 
- 49, 95€ NOTA mu 4 


* +info. CH) 44 ' PRECIO/CALIDAD 


SUTIC jente 


«Sistema de juego sin complicaciones. 
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-20€ MIA EA 


Age c of Empires Gold Edition : ] 


+16 civilizaciones distintas. 
«Sencillo control. 
«Buen equilibro económico-militar. 


yO »El juego original y una expansión. 


a «Todas las civilizaciones son 


iguales. 
EAS E ERE «El control no está completamente 
- Ubi Soft ajustado. 
» Todo tipo jug. 
- TP A 
"9,99€ NOTA | 
+0 CSS PRECIO/CALIDAD ETA 








paran il 


«Campañas intensas y largas. 
+ «Recrea hechos históricos. 


«Multitud de unidades diferentes. 
eldeal para iniciarse en el género. 


«No permite resoluciones inferio- 
o res a 1024x768 pixels. 

o «Deja pocas opciones para el desa- 
» FX Interactive 


rollo táctico. 
« Todo tipo de jug. 
-+12añ o 
“17.95€ ¡NOTA 8,38 
* +info. CH) 34 'PRECIO/CALIDAD APTA 
PAE salgo 
eTres buenos juegos a un precio 
a insuperable, 


«Variedad de ambientaciones. 
«El mejor pack para aprendices. 


eEs una pena no tener seis ojos y 
PAN O seis manos para poder jugar a los 
» FX Interactive 


tres a la vez. 
» Todo tipo jug. 
-TP OT 
-19,95€ ¡NOTA CI 
» +info, CH) 32 UNEN Sobresaliente 
dci rians 


«Equilibrio de unidades perfecto. 
IO »Inteligencia de los adversarios 

muy alta. 

«Escenarios muy trabajados. 


ePocos efectos especiales. 
a «Argumento inconexo, se compo- 
o ne de misiones sueltas. 
« Proein 


» Todo tipo jug. 

«+13 años 

-19,95€ peon 8,67 
"+info. CHJ 25 Ma Sobresaliente 


Parera + Broodwar 


«Tres razas distintas. 
IN «A pesar de que todas las razas 
son distintas están equilibradas. 


*El número de unidades que 
O controlamos es muy limitado. 
-VUG 
» Jug. Expertos 
SC Pr O ES 
'PRECIO/CALIDAD 






Submarine Titans 


«Manual de instrucciones muy 

O completo y bien presentado. 
«30 misiones disponibles. 
«Sencillo control. 


a eTres civilizaciones muy parecidas. 
«Su tecnología no es excesivamen- 
te avanzada. 


» FX Interactive «Poca variedad de situaciones. 

» Todo tipo jug. 

» +13 años Sp 

-9,95€ ¡NOTA 7,51 

- +info. CH) 3 'PRECIO/CALIDAD PIPA 





y 
























AomaMoria Cataclysm 


»Muchas unidades disponibles. 
+ «Buen argumento. 
«Libertad total de movimiento. 
«Buenos gráficos. 


a »Es demasiado complejo. 
eLa cámara resulta engorrosa 
de controlar. 


« VUG 





* Jug. Expertos 

«TP ATEN 

-14,95€ ¡NOTA | la E 
- + info. CHJ 33 PRECIO/CALIDAD E 
Lemonade Tycoon 


«Compatible con nuestro PDA. 


q O «Muy sencillo de jugar. 
E 


eLimitadas opciones de 
producción. 
eLa vida del programa es 


» Zeta Games excesivamente corta. 
» Todo tipo jug. 

- TP : 

-19,95€ [Sm 





'PRECIO/CALIDAD ' le 





PANA INÍ Imperio de los Mares 


CEA OR «Buen sistema económico. 
MI MR 18 e O «Completo manual y buena 
PAN presentación. 
¿ge ... «Excelente inteligencia artificial. 
: A 0 6 ! 
: «Demasiados productos a 
manejar. | 
POR «Conquistar una ciudad por la 
. 57 Interactive 
« Todo tipo jug. 


+ +3 años E: 
-19,95€ poe 4,00. Y 
» +info. CHJ 33 PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


Star Wars Galactic Battlegrounds 
se o «Sistema de gestión muy logrado. | 


fuerza es casi imposible. | 


«Controlar a los caballeros Jedi. 
«Argumento bien estructurado. 1 
»Música celestial. 


A Ar 7 


Ao 


Á El ) De ¡a eTecnología anticuada. 


sFalta de originalidad. 
eLa variedad de situaciones es 


> Electronic Arts insuficiente. 

« Todo tipo jug. 

«+13 años TN 

«+ info. CH) 10 PRECIO/CALIDAD A AA 
Stro ong hold 


«Muchas misiones disponibles. 
O «Divertidísimos asedios. 
«Equilibrio entre las distintas tropas. 
«Buena gestión de recursos. | 





eInteligencia artificial baja. 
O esistema de control confuso. 


- Proein 


* Todo tipo jug. 

- +13 años A 

.1 7,95€ | NOTA EZ 
"+info, CHJ 9 'PRECIO/CALIDAD PARA 


Tropico 


«Vida del juego muy larga. 
O «Muchos edificios y tributos. 

«Gran sentido del humor. 

«Completamente en castellano. 


eNo funciona en algunos lectores. 
Sa «No muy buenos gráficos. 
«Argumento flojo. 


- Proein 








«Periodo de aprendizaje prolongado, 
- Jug. Expertos 
+ +13 años ARA 
-17,95€ NOTA E 
- + info. CH) 3 Bda Sobresaliente 








'. NUESTROS FAVORITOS 











Dungeon Siege Legends of Aranna 


«Si ya tienes «Dungeon Siege» 
Microsoft te devuelve doce euros. 
«No hace falta el programa 
original. 

Larga vida del juego 


«Limitada variedad de situaciones. 
»Puzzles bastante pobres. 





- Microsoft 





«+ info, CHJ 35 


SpellForce 


«Buena mezcla de estrategia y rol. 

a sTiene muchísimos objetos. 
Argumento muy trabajado. 
«Sencillo de jugar. 


¿6 «Que no te guste alguno de los 








cre: e 


«Gráficos muy realistas. 

» Nuevos objetivos para nuestros Sims. 
+» Completo editor de Sims. 

» Muchísimas opciones. 


L£eresoconsresas.e 











+ info. CHJ 43 +INFO CH) 


Los m5 Gigaluxe 


«Cuatro juegos en un solo pack. 
e Tres barrios disponibles. 
«Poder diseñar y crear a medida 
cualquier personaje. 


ES oE09+05951519057900009929533%0 





«El juego original ya no se vende 
por separado. 
«Con el paso del tiempo acaba 





- Electronic Arts 














» FX Interactive 


- + info. CHJ 41 





«Electronic Arts 





Sacred 


especiales, 
- Todo tipo jug. «Todo tipo jug. 
+12 años «+12 años pea 
* 38,45€ pora e » 19,95€ pom 
¡PRECIO/CALIDAD Suficiente 


SW Caballeros de la Antigua República 


«Fiel y cuidada recreación del uni- 
O verso Star Wars. 
«Muchos objetos disponibles. 
«Llegar a convertirse en Jedi. 
«Muy buen argumento. 


dos géneros. sTanta conversación puede llegar . 

A OCí «Bastante lineal. a ser agotadora. : 
Noise aaa dec de po e : 
-Todo so dejug. e A «Todo tipo de jug. e | : 
ae o ae [on : 
+ info. CHJ 34 PRECIO/CALIDAD + info. CHJ 34 | PRECIO/CALIDAD Sufic : 


ro va 


«Seis héroes disponibles. 

o »El vasto y fantástico universo de 
Ancaria para explorar. 
«Muchas “quest” disponibles. 
«Cientos de objetos distintos 


«Contar sólo con cinco accesos 
directos para las magias y golpes 


¡PRECIO/CALIDAD EAS | 


» Precio insuperable. . 
» Fiel recreación de todos los aviones. ; 
» Muchos niveles de dificultad ala + 
hora de pilotar. 


a Llegar a controlarlo sin ninguna 
ayuda requiere muchas horas. 


Br 2RpP09972t402000rA2 Aa 
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+ Es muy difícil avanzar. 


í E Y «Los tiempos de carga son : 0; 
"Electronic Arts ió « — -Ubi Soft 
Todo tipo jug. o : - — »Jug. Expertos 
-+7 años ¡NOTA ET ; *+12años 
« 59,95€ | a + “999€ 

¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente : 


41 


«Es completísimo. 
O «Infinidad de ciudades a construir. 


«Modo de juego intuitivo. 


o «Resulta muy complicado. 
slantos problemas en el desarro- 























«Electronic Arts 





II A 


E 





Diablo 1! (Best Seller) 


«Acción trepidante. 
O «Muchos objetos. 


«Gran variedad de enemigos. 
«Sencillo de jugar. 


: eFases repetitivas. 
— «Demasiado corto. 
-VUG 


«Todo tipo jug. 
+ +18 años 
*14,95€ 


NOTA 0 
¡PRECIO/CALIDAD E 





Neverwinter Nights 


Pes y «Gran variedad de personajes, 
O armas y hechizos. 

«Ambientación soberbia. 

«Historia absorbente. 


¿LU ES «Se hace corto. 
cos | «Los puzzles no son difíciles 





AS «Se convierte en repetitivo con el 
» Atari paso del tiempo. 
-Jug. Expertos 
¿+13 años NOTA 
* 29,95€ roña 
¡PRECIO/CALIDAD 





- +info. CH) 21 





«Aporta un nuevo núcleo urbano, 
Ciudad Magica. 

.175 nuevos objetos para nuestros Sims. 
»Emular a Harry Potter. 


ae a »El juego no mejora gráficamente 
A lo visto en otras expansiones. 


«Crear buenos conjuros es muy difícil. 
Todo tipo jug. En ] a 
cHzaños on 
+INFO CH) 36 'PRECIO/CALIDAD EEE 


E En tu casa o en la mía 


«Muy buen precio. 
+ «Situaciones de los más calentitas. 


« Muchas acciones disponibles. 


a «Pocos personajes. 
Pocos objetos. 








llo llegan a agobiar. 

» Todo tipo jug. resultanda algo mona $ - Jug. Expertos us pS Todo tipo jug. 

+7 años NOTA > * TP : | - +16 años | 

- 49,95€ + 19,95€ pa -19,95€ an — 

«+ info. CHJ 42 ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente 2 ++ info. CH) 23 ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente - + info. CHJ 41 ¡PRECIO/CALIDAD Sobresaliente| 

LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DE NOVIEMBRE HASTA EL 1 DE DICIEMBRE 

Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado 
Airborne Assault Friendware  4495€-7.479Ptas TheMummy  VirginPlay  995€-1.656Ptas Strenght8Honour  Friendware  4495€-7.479Ptas 
Alpha Black Zero Friendware 44,95 € 7.479PLAS — panqungagngna ls AS ECN 
B.1942:The WWII Antology Electronic Arts 47,955€*7.978 Ptas LAA AIDA A A a) 
Catwoman Electronic Arts  49,95%€*8.311Ptas Kelly Slater Nobilis 19,90€+3.311 Ptas Kult Friendware 44,95 € * 7.479 Ptas 
Conflict Vietnam Proein 44,95 € *7.479 Ptas Skateboard Tycoon 2004  Nobilis 19,90€+3.311 Ptas  Spellforce Add On - B.ofW. Nobilis 29,99 €» 4.990/Ptas 
H € D II :Sabre Squadron  Take2 19,95 3.319 Ptas Tony Hawks Nobilis 19,90€-+3.311 Ptas The Saga of Ryzom Virgin Play 49,95 € * 8.311 Ptas 
S.T.A.L.K.ER. Proein 44,95 € -7.479 Ptas WakeBoarding Nobilis 029,99 E 4:990'Ptas. pay A 
Secret Service S.Breach  Nobilis 19,90:<+3.311:PLaS. parara RUINAS e td Ar | 
Shellshock: Nam' 67 Proein 44,955 *7.479Ptas ANIMA A Battle of Britain Nobilis 19,90 €- 3.311 Ptas | 
Specnaz Friendware 44,95 €: 7.479 Ptas  Crusades Nobilis 19,900 € + 3.311 Ptas Los Sims 2.0 Electronic Arts 59,95€+9.975:Plas | 
dl A Full Spectrum Warrior Proein 44,955 *7.479Ptas MINAS | 
Larry Magna Cum Laude VUG 49,95 € 8.311 Ptas Kohan ll Kings of War Take2 44/99€ 7.486 Ptas Colin McRae Rally 5 Proein 49,95 € * 8.311 Ptas 
Martin Mystere Friendware 44,95 € 7.479 Ptas La Octava Maravilla del M. Friendware 44,95 € 7.479 Ptas Richard Burns Rally Proein 44,95 € + 7.479 Ptas 
Silent Hill 4The Room Konami 34,95 € * 5.815 Ptas Silent Storm Add On Nobilis 29,99 € :4.990 Ptas Street Legal Redline Nobilis 19,90 € + 3.311 Ptas 
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GUÍA DE COMPRAS 


ACCIÓN- AVENTURA Ca 


- 





NUESTROS FAVORITOS 


Los más salados 
de LARRY MAGNA CUM LAUDE 


/ Situaciones desenfadadas y 
mucho, mucho desparpajo, 

nos ofrece esta nueva aven- 
tura del ligón virtual más 
famoso de la historia. 
Desenfreno, morro y simpa- 
tía marca de la casa. 


La THE WESTERNER 
E seo Un vaquero busca la solu- 
ia ción al conflicto entre dos 
sf a y para ello deberá 
OE enfrentarse a las situacio- 
| nes más pintorescas jamás 
vistas en el lejano oeste. 


3. HARRY POTTER vet erisionero DE AZKABAN 


El trío que componen Harry, 
Ron y Hermione es de lo 
más simpaticote. Muchas de 
las situaciones en las que se 
verán involucrados estos 
tres pequeños magos son 
de lo más alocadas. 











stent Hill 4 The Room 


no «Envolvente historia. 
»La intensidad es constante. 
eEs necesario un pad de control 


para jugar correctamente. 
»Algunas escenas pueden herir la 


« Konami sensibilidad. 

« Todo tipo jug. 

» +18 años 

*34,95€ ¿NOTA É 
e an CHJ 43 a PRECIO/CALIDAD 





Pro Evolution Soccer 3 


»El programa más real de fútbol. 
o «Configuración total del equipo. 

«La ejecución de las faltas es, sim- 

plemente, genial. 

«El control es muy, muy bueno. 


«Los comentarios no transmiten 
mucha emoción ni chispa. 


» Konami «Sin un pad de control es muy 

- todo tipo jug. difícil jugar. 

«+3 años 

+ 34,95€ cds 800 
+info.CHI34 — PRECIO/CALIDAD Suficiente 


«Nos mantiene en vilo hasta el final. 











.£.u. .ñe. e. cons». 


* 


LAAHROLALEAISCIADCAesrs 











debi Potter y el Prisionero de Azkaban ; 





rs »Controlar a los tres protagonistas. 
' O » La necesidad de combinar conjuros. 
(yA 1% MUSin «Muy buena recreación del castillo 
ge Ñ Hogwars. 
» Demasiado corto. 
a +» Se echa de menos disputar los 
partidos de Quidditch. 
« Electronic Arts 
« Todo tipo de jug. 
+ +3 años MATE 
+ 47,95€ ¡NOTA 7,92 
. y A 
“+info. CH) 41 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Myst IV Reveletion 
«Buena recreación de escenarios. 
o «Música cinematográfica. 


«Argumento bastante cuidado. 


Los subtítulos del juego solo 
o están disponibles en holandes. 





» Ubi Soft 

* Todo tipo de jug. 

po nora PEZZ 
«+ info, cu 44 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 





Syberia 1 


sLa historia es muy bonita. 
¡IO «Vistosos gráficos. 
«Los puzzles están muy pensados. 
«Los personajes son carismáticos. 


a «Demasiado corto. 
«No aporta nada nuevo a lo visto 


en la anterior versión. 





« Virgin Play 







» Todo tipo jug. 

» +3 años A 

* 49,95€ ¡NOTA 34 Ez 
-Hinfo.CHI37 —— PRECIO/CALIDAD Suficiente 


e AI A 0 E 


FIFA Football 2005 


«Sencillo de jugar. 

o +Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 
+El control sin balón. 





Mr, 
ps 
1 y / 
y JN 
. 
> e 2008, 


. Electronic A Arts 


se requiere «Total Club Manager». 
« Todo tipo jug. O 
sl NOTA 
» 44,95€ 

¡ PRECIO/CALIDAD ufic 


a «Para jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 
ePara sacarle todo el rendimiento 





- + info. CH) 33 


International Superstar Soccer 3 
»Adecuada mezcla entre simula- 

É — ción y diversión. 

«Nombres de los jugadores reales. 





a «No resulta tan realista como otras 
versiones. 
Es recomendable jugar con un 


« Konami pad de control. 

« Todo tipo jug. 

«TP ' 

-29,95€ ¡NOTA me al 
' PRECIO/CALIDAD $ Suficiente 





Total Club Manager 2004 


«Muchos clubs y jugadores reales. 
o «Gran cantidad de opciones para 

no aburrimos. 

«Compatible con FIFA Football 2004. 

«Muchas tácticas disponibles. 


«Pese al motor FIFA no podremos 
controlar a los jugadores. 


» Electronic Arts «Es complicado hacer un equipo 
» todo tipo jug. fuerte físicamente. 

- +3 años 

» 29,95€ 


- +info, CH) 35 
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Es 





sob Magna Cum laude 


«Muchos minijuegos disponibles. 
«Situaciones realmente desternillantes. 
«La vuelta de un clásico. 

»Muchos personajes con los que 
poder interactuar. 





a a eFrases muy subidas de tono. 
a «Algunas imágenes pueden herir la 


- VUG 





SS sensibilidad del jugador. 
» Todo tipo jug. 
- +18 años 
* 49,95€ NOTA 
+info.CHJ43 —— PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Obscure 


«Cinco protagonistas disponibles. 
O »Dos jugadores en la misma 

aventura. 

Muy buena ambientación. 


PR 


A E *El control es algo tosco. 

7 O eSi nos desgrada pasar miedo no 
acalpeia lo disfrutaremos. 
« Virgin Play 

» Todo tipo jug. 
» +12 años 

» 49,95€ 


- + info. CHJ 40 


Sufid lente 


'PRECIO/CALIDAD : 


the Westerner 


«Los increíbles gráficos. 
¡o «Los puzzes, en su gran mayoría, 


son muy divertidos. 
«Las disparatadas situaciones en 
que se mete el vaquero Fenimore. 








eLas voces no están sincronizadas 
con los movimientos de la boca. 


a «No es muy original en el desarrollo. 
» Planeta de 

Agostini 
- Todo tipo jug. 
- +7 años 
» 29,99€ 
- + info. CH) 34 





¡ PRECIO/CALIDAD 


Eyelino Manager 2 


«Sus números. nada menos que 80 
3 lin 7 O etapas y 60 equipos profesionales. 
«Muchos ciclistas en pantalla. 
»Muchas cámaras disponibles. 





eLos corredores, muchas veces, no 
hacen caso a nuestras órdenes. 
Las etapas son muy largas. 


» Friendware 

* Jug. Expertos 

-995€ ¡NOTA ZE 
«+info, CH) 19 'PRECIO/CALIDAD A 
Link e Elsie 


»Muy buena física de la bola. 
a «Varias formas de ejecutar el 

swing. 

«Campos muy detallados. 


ON 


eLos campos tardan excesivo tiem- 
Pa po en redibujarse. 
«Está completamente en inglés. 


» -Ubi Soft 

» Todo tipo jug. 

«TP NOTA 
.9,95€ 


;PRECIO/CALIDAD O 


NBA Live 2004 


«Lo más parecido a jugar al 
baloncesto. 

«Muy espectacular. 
«Divertido hasta decir basta. 





Apos 7 al a «Se necesita pad de control. 
«Requiere un uso de las 


. Enea Arts 


estrategias para ganara una liga. 
- todo tipo jug. 
«+3 años a aia 
-19,95€ ¡Nora 

| PRECIO/CALIDAD 
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-20€ ETE MENOS DE 20 € | 
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-20€ POR MENOS DE 20 € 


Clive Barker"s Undying 


«Absorbente historia. 

O «Armamento variado. 
»Acción y puzzles se mezclan a la 
perfección. 


«No es muy difícil. 
OS «Se hace corto, 
A «Complicado control a la hora de 
» Electronic Arts 


usar las armas y magias. 
« Todo tipo jug. 
» +18 añ > 
-1795€ por 


* +INFO CH) 2 


'PRECIO/CALIDAD [9121110 


Prince of Persia 3D 


«Libertad total de movimientos. 
o «Extensos escenarios. 
«Sistema de juego a través de 
escenarios-puzzle. 


*Es muy difícil avanzar. 
»Anticuado en tecnología. 

Pr Es imprescindible salvar 
« Punto Soft 


cada poco tiempo. 
- Jug. Expertos 
«+12 años ————- 
.12€ | NOTA e 
IN ET Sobresaliente 


The Fallen 


«Un gran trabajo de traducción y 
doblaje al castellano, 

»El universo “Star Trek”. 

«Los puzzles y la acción. 


«No es muy largo. 

O «El desarrollo se repite bastante. 
sLas fases no son muy variadas. 
»Es demasiado complicado, 


S 
'PRECIO/CALIDAD AO 


. EX Interactive 
* Jug. Expertos 
» +16 años 
»9,95€ 

- +info CH) 1 


NOTA 


Cismplcnsióp Manager 03/04 


»Muchos clubs y jugadores, y abso- 
lutamente todos reales. 
»Poder dar órdenes a los galácticos. 


we 
(ET 131 


de los partidos en 2D. 


: a «Sólo se incluye un pobre visionado 
A «No nos permite llevar las fianzas 





Prol del club. 
« Todo tipo jug. Ll 
«+3 años | NOTA 
. 19,95€ 
| ¡ PRECIO/CALIDAD 





- +info. CH) 36 


Madden NFL 2003 


«Gran cantidad de opciones. 

SO + Realismo insuperable. 
«Interesante modo de entrena- 
miento individual, 


nuestro idioma. 
«Sin conocer las reglas es muy com 


a » No está ni traducido ni doblado a 


» Electronic Arts 


plicado jugar 
» Jug. Expertos 
» +3 años e taa 
-19,95€ NOTA 
» + info. CHJ 24 





| PRECIO/CALIDAD 


Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes 
O «Jugadores muy compensados 

«Gran variedad de pistas 

«Sencillo de jugar 


Partidos repetitivos | 
— «Opciones de juego escasas 

a ai *Es necesario un pad de control 
« P. de Agostini para jugar correctamente 

» Todo tipo jug. 
» TP 

» 9,95€ 
«+info. CHJ 14 








Richard Burns Rally 


'MRALLY 





disponibles, 


correctamente. 
- Proein 


* Jug. Expertos 

SH añOS PI 

+ 49,95€ no 

+ tp an 42 'PRECIO/CALIDAD 


Worms 3D 


«Muy divertido, 
O «Sencillo control. 






disponibles. 


- Acclailm caiga al agua. 

“Todo tipo jug. 

cid años PI 

: 44,95€ peon 
¡PRECIO/CALIDAD 


SOSA ANTI 


TELÉFONOS DE INFORMACIÓN 





| Tel. de Tel. de 

- Distribuidora asistencia técnica información 

- Acclaim 902157529 917994100 

- Activision -- 914901580 
Atari 917470315 913294235 

Data Becker 913230479 913788006 

- Electronic Arts 902234111. 913436400 

- Friendware 917242880 9172428 80 

| FX Interactive IO OO 10 

- Katana Games 23 3209026 9332090 26 

- Konami | 
Lego España 91 417 59 64 914175871 

- Micronet po I76128:931091/0123:6011 

Microsoft España 902 197 198 913919000 
Nintendo España 902117045 916597400 
Nobilis 902 01 33 21 9131067 14 

- Planeta de Agostini 933440600 

- Proein 91 406 29 64 91406 2940 

Punto Soft Interactive me 1 91323.83/9 1 

- SCEE (Sony) 902 10 21 02 913777100 

Take 2 Al 916363925 916363925 

- TDK 917482940 917482940 
Ubi Soft 902117803 916404600 

Virgin Play 917893550 917893550 
VUG (Vivendi Universal Games) 902888498 917355502 
Zeta Games 93 4846661 93 484 66 61 





«Conducción muy realista. 
sTodos los tramos del campeonato 


a eEs necesario un volante para jugar 


Es muy difícil progresar. 


«Muchos modos multijugador 


, 0 sEl control no está muy bien ajustado. 
«Es muy fácil que tu gusano se 





Suficiente 


> +. 


BrRaARSF0<,?fRo 


(Ens: 2+ 


2.00+$0642 





Suficiente 


rr 


Worms Battle Pack 


a »Divertidísimo. 
»Pueden jugar varios “Worms” en 


el mismo ordenador. 


915155060 (54)91 515:5088- o 


A AN ENANA ME ERA EAS UA AA  LLNA ETE AARECO LAM NI ME 

















Colin McRae Rally 05 


«Nivel gráfico muy alto. 
O «Conducción muyy real. 


«Se diferencia entre los distintos 
tipos de superficies. 
.34 vehículos disponibles. 


«Es necesario un volantes para dis- 






b sz frutar plenamente. 

* Proein 

«Todo tipo jug. 

alos A 

+ 49,95€ pea 
++ info. CH) 44 :PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Moto GP 2 


«Buen equilibrio entre diversión 
o y sensación de velocidad. 
«Todos los pilotos y máquinas de 





la temporada 2002. , 
«Dificultad ajustada. * 
«No es muy real, 
io: O sLa inteligencia artificial es baja. 
* Proein 
«Todo tipo jug. 
TP mora 
* 39,95€ | 28, 
- + info. CH) 28 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Ary € Hutch 


a «Acción asegurada. 
«Muy espectacular. 
«Muchas misiones disponibles. 


«Sensación de velocidad muy 
conseguida. 


ld y] 


«Se necesitan muchas horas 
para dominarlo, 


-P. de Agostini »La audiencia no es muy creíble, 
«Todo tipo jug. 

«SC 

- 29,95€ PO 

+ +info, 0 2 'PRECIO/CALIDAD 





PC reno 





SS com 


914176182  -- www.lego.com iS, 
917612361 — satemicronetes www.micronet.es PEA Ct 
913909001  - 
916597401 — clubninOnintendo.es -— www.nintendo.es 
913193295 - www.nobilis-iberica.com 
933440724  infowebOplanetadeagostini.es www.planetadeagostini.es 
913678898  - Www.proein.com 
9ITAGA06 — www.puntosofenet 
91 Se ¿1 24 — es.scee.com 
% --  take2Otake2spana.com - Www.take2games.com 
91 747 23 15 ana Com www. ES com 
916404610  servicio-tecnicoGubisoftes www.ubisoftes 
917893560  virginOvirgin.es www.virginplay. es 
917352730  soporteAvup-mediainteractive.es www.vup-interactive.es 
932311115 buzonGzetamultimedia, es | 








A EUA AGA 














DOE CE GIECO AAA AAA es 


-www.konami-europe.com (inglés) - 


www.microsoft. CONAPA] juegos 


www.zetamultimedia.es 














Grand Prix 4 


doce Club 2 


«Muchos coches. 
o «Gran variedad de pistas. 
«Sensación de velocidad 


muy conseguida. 
«Intensidad trepidante. 


«Excepcional realismo. 

O «Larga vida de juego. 
«Licencia de la FIA. 
«Sublime inteligencia artificial. 


$EDERODAEAIAA AAA AAA 





> 
» 


«Dificultad alta 
S «Para aprovechar sus capacidades 


a eLos gráficos no están depurados. 
de juego es recomendable usar 


Se hace repetitivo. 





“Virgin Play eDifícil ganar alguna carrera. - Infogrames un volante para jugar. 

«Todo tipo jug. * Jug. Expertos 

3 6 años e e TP RITO A y 
+ 49,95€ NOTA Le -14,95€ "NOTA TEA 
“+info.CHJ30 — PRECIO/CALIDAD [TETAETS] : ++info.CHJ17 — PRECIO/CALIDAD [TIA 


Need for Speed Underground 


«Poder “tunear” nuestro “buga”. 
O eFabricantes de coches reales, 

«Gráficos muy vistosos. 

«Muchos vehículos disponibles 


King « of the Road 


«Plena libertad de movimiento. 
ME «Realismo bastante conseguido. 
«Variedad de situaciones. 
«Sencillo y muy divertido.,, 


«Sólo se compite de noche. 
«Muy pocas ciudades, vamos, tan 





a eInteligencia artificial torpe. 
»Algunas misiones son aburridas. 
«Muy complicado de completar. 





» Electronic Arts 





pocas como una. » Zeta Games eEs dificil manejar los vehículos. 
«Todo tipo jug. «Todo tipo jug. 
+ +3 años ren +11 años EA 
» 44,98€ ¡NOTA - 17,95€ ¡NOTA 6,20 ' 
- + info. CH) 35 'PRECIO/CALIDAD AD Notable 


Suficiente - + info. CH) 23 


Toca Race Driver 2 


«Gran número de competiciones. 
O «Conducción muy real. 
«Cuenta con historia propia. 
«Gran variedad de tipo de 
vehículos. 


Sega Rally 2 


»Alta sensación de velocidad. 
O «Muy divertido. 
«Dificultad ajustada. 





a sEl número de circuitos y coches 
puede resultar bastante escaso. 


eDespués de las primeras carreras . ; 
«Pocas opciones de juego. 


se vuelve muy complicado. - FX Interactive 


- Proein 





eNecesario volante para jugar. 
* Jug. Expertos ts Todo tipo jug. A 
995€. NOTA Lt -995€ Nora 
=+ info. CH) 39 Suficiente 





| 'PRECIO/CALIDAD 


(208 AIN | 


CSI: Oscuras Intenciones La Trilogía Dragon's Lair 


«Guión muy trabajado. «Brillantes escenas de cine. 
eTrabajar codo con codo con los o «Tres juegos en uno. 
personajes de la serie. elntensidad trepidante. 
eLos casos están muy bien 


DEDEVLOLÉDIAEOACAAAAEAAAAEDAAAIOAAARAAAAAAAAAADIAAAaaIA ara Acaso AaAasAas02o AA Aaa 





















ze a »Pocas opciones de juego. caracterizados. : a «Demasiado corto. 
> »Inteligencia artificial pobre. e ; sResulta muy complicado en algu- 
-Ubi Soft. «Desarrollo poco variado. «Ubisoft a «El desarrollo es muy limitado. EX Interactive nos momentos. 
- Todo tipo jug. =Todo tipo jug. E 3 A tipo jug. e 
-TP Fi "+16 años | a. 'NOTA 7,09 
* 29,95€ | * 19,95€ po e 8 + 9,95€ | RA 
- + info. CH] 39 ¡PRECIO/CALIDAD SUS : «+info.CHJS Ed Sobresaliente 
. Faxde. Correo electrónico : A | 
información de asistencia técnica A web Dirección 
917994120. + 2 wwwacclaim.es  VíadelasDosCastillas,33 Ed. 003 n%6,3 planta. 28224 adRElO de E 
916626188  - www.activision.com ml C/ Anabel Segura No7 Planta 22 Oficina C 28108 Alcobendas (Madrid) 
913292100 infoWes.atari.com - Wwww.es.atari.com/ Cañada Real de las Merinas, 3.Planta 52, Nudo Eisenhower Edificio 4.28024 Madrid 
91378 80 37 oponedtaubedere es www.databecker.es. Pza. de Castilla, 3. Planta 12,E1.28046 Madrid 
913436402 soportefea.com | - Www.espana.ea.com RiveradelLoira28 Planta Baja 28042 Madrid 00 
917259081 ies es www.friendware.es Francisco Remiro, 4. Edificio A.28028 Madrid 
917991225  asistenciaOfxplanet.com www.fxplanetcom - Vía delas Dos Castillas, 33 Ed. Ática no7, 1D2.28224 Pozuelo de Alarcón 
93 320 89 59 www.katanagames.com - Edificio Vapor Llull 133 B4.CP 08005 Barcelona 





- Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 
Orense 34 62 planta 28020 Madrid 
María Tubau, 4-6 Planta 28050 Madrid. | DU me 
Paseo del Club Deportivo 1, Centro Empresarial La Finca- Edif ido 01 CP 28223 Ponlo de A 
Azalea, 1.Miniparcela 1, Edificio D, 19,28109 Alcobendas 4 
Zurbano, 41 22 planta. 28010 Madrid 
- Diagonal 662-664, 32 Planta, Módulo D.CP 08034 
Hermanos García Noblejas No 37, Bloque € 20 Planta 
Centro de Negocios Enterprises, Plaza de Castilla 3 28046 
Pedro de Valdivia 10 28006 Madrid 
Comunidad de Madrid 35-bis, 12 Planta Oficina 25 
Avenida de Ingenieros Conde de Torroja n* 24 28022 
Playa de Liencres, edificio Londres (complejo Europa Empresarial) Ctra. Nacional VI, Km.24.28230 Las Rozas 
Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid 
- Nuestra Sra. De Valverde, 23.28034 Madrid ad LOMA Ea 
Bailén, 84. 08009 Barcelona 
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Es esta sección se detallan 
los datos oficiales sobre los 
juegos que más éxito han 
cosechado para PC, teniendo 
en cuenta todas las ventas 
producidas en 


RANKING DE JUEGOS PARA PC 


Puesto por AOL 
Unid: es Título Género Resultado Test Distribuidor Edad 


| 
| 
| 


Los Sims 2 Simulación Electronic Arts 7 Años 


Ñ 
3 
' 





....oo.prprrnoraeapsrrnsrasaaninassanon=noprrsnan.arorrss9?n$s9or. rro n porras. srrorra9p9n9prrrrarp9$<m$9a$s$r$or oros». 





establecimientos de Sacred La Leyenda Rol | SE FX Interactive 12 Años 

» Mo á del Arma Sagrada 

informática, juegos, AG 

hi ermercados randes bis 7 ruca TR A SU O AS NEO ARAN EC a ROO USA SÓR PD ed o OS RA SETA Eo 
p . e 9 a Imperivmll La Conquista Estrategia FX Interactive 12 Años 

almacenes e internet. de Hispania (Premiurn) 


ORAL AIA Arras raras rasos rss rara 


Datos elaborados por GFK para ADESE 
(Asociación Española de Distribuidores y 
Editores de Software de Entretenimiento). 


Po. rrrsanroposrnrnrra9s$”onsosrprronn9.Q2onrpprncrmonsarrrroranaaroro9?.nrossoaporasrion oso ororn$Qorsrrrsorssns$nnp$onsnrnnaonso... 


Ben Patrician lll Imperio Estrategia FX Interactive 3 Años 
1 delos Mares (Premium) 


......o..on....aornrrtrrrann ar... r”..so.on..rrssansisrio.n.sornnsonsrrrsssonrrsosrssnianiarosrrr.orpp$oonoo.s..o.o 


Doom 3 Acción Proein 18 Años 
RH Counter Strike Acción VUG 16 Años 


y Condition Zero 


Porra .osonsrnrnasbrrsssosrrrrnanodaco rn .oacrnrrronmmsrnoanarrrrrrsaarariroersnaarnonssrrsprsaansssrsaaronn.corr..s 





I- Los Sims Simulación Electronic Arts 7 Años 
i Gigaluxe 
A CShOscuras Inteligencia Ubi Soft 16 Años 
| - Intenciones (CodeGame) e 
| AA | Los Sims Simulación Electronic Arts 7 Años 


¿Alguien no se lo esperaba? ¿Había 
dudas sobre su entrada directa al pri- 
mer puesto de los más vendidos? La as seis Ad AS 
duda ahora es saber cuántos meses segui- (DD inés AgeofEmpires Estrategia Ubi Soft TP 
; 7 a A Edition Gold (CodeGame) 
dos aparecerá en esta página sin caerse. ¿O AN 
sería mejor decir años? «Los Sims 2» deja al PMA Pu UN A a TE AUS IA a Udo OUR O daa URDU DATA EUR SUNE 


188  Megaluxe 


primero de la saga y sus expansiones en un Ghost Reacon Acción Ubi Soft 16 Años 
juego de niños. En todos los sentidos. OA 

Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*43 

da li ticas sim City 3000 World “Simulación Dun Planeta de Agostini 3 Años 





jaen! |. Edition (Red Collection) 


Singles ¿Entucasao Simulación Ubi Soft 16 Años 
en la mía? (CodeGame) 


o. .r.os..mrors5nss.orso 2. srr99r9rrs9$s$r$9$<9”$9s.9$”$?roorra9n$*pssooacoprrs9.9$.$.$opsroprraranrrsmsossnarrsm<”..ossn$s.oossp”9P»rrrssss$s$sSssa$r$$s$ oa... 


AA >. 


Sim City 4 Simulación ElectronicArts 3 Años 
(Classics) i 
Imperivm La Guerra Estrategia FX Interactive 12 Años 





sb 54 delas Galias (Premium) 
300 


sp, SACRED LA LEYENDA > | po 
| DELARMA SAGRADA DN nas 


Por tercer mes consecutivo «Sa- 





mor. soromnooncprrornnaa$r$< 9<>opcnro9ms9smossSpsossrrmamrsos$sronsonsn$ oca 9s$prnm9Pmnnson$trrrnrn9<orsonsrnssnc$pon$prrannossar9$o99m9”n2»>9r9$ sors$n9o.o. 


ARA o 
? 
É 


á 1 cred» se encarama a lo más alto 
de la lista de ventas. ¿Cuál será su secreto? 


: : . 2.Crash Bandicoot Il (Platinum)  2.Tom Clancy's Splinter Cell 2.Animal Croshing + Memory Card 
¿El precio reducido, sus miles de enemigos, 


] ] 3. Gran Turismo 2 (Platinum) 3.Moto G.P. 3.Pokémon Coliseum + Memory Card 
sus héroes de fantasía, un poco de todo? or) as A GAME BOY ADVANCE MXBOX e 
A q A del rol, aquí 1.Formula One 2004 1.Spiderman 2 1.Burnout 3 Takedown | 
Es bo pe HOY JUE GOS No47 2. The Simpson Hit 8: Run (Platinum)  2.Pokémon Rubí 2.The Chronicles of Riddick 


3.Athens 2004 3.Pokémon Zafiro 3.Sudeki 


Datos de Septiembre de 2004 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 


ARA APTO PDA IATA NI PEA ACIM TN DADICRIA UA LIE IPR TORA AS ALA TRESTERT VERA A RAI ALONE AA IA TAIANA ALA DAT POR ADA RRA, 


A o E AIR el 


A AA 


par IA 


Am da ene tiaaao pro 


IEA TI A IRA 


son 


A 


1.GTA Collector | 1.Tomb Raider | 1.WarioWareINC.Mega Party Games! | 


 IMPERIVM II LA 
- CONQUISTA DE HISPANIA 
- Después de diez meses desde su 
= salida al mercado, este título 
mantiene el tipo entre los más vendidos del 
mes de Septiembre.Y es que controlar a 
cualquiera de sus cuatro civilizaciones —lbe- 
ros, Cartagineses, Romanos o Galos— es toda 
una delicia estratégica. ¿No lo creéis? 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No34 


.. oneroso rrrsrrrann.r. ens ronpoossrsnrrnsronrnr..re....o. 


AS 


PATRICIAN ll 

IMPERIO DE LOS MARES 

FX continua bombardeando la 

+ lista de los más vendidos después 

de once meses de permanencia en el merca- 
do. Su completa manual y su libertad de ac- 
ción para elegir profesión y reputación le 
convierten en un título muy largo y apasio- 
nante. ¿Quieres ser gobernador o pirata? 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*33 


PLE rrrrarsororrrrrsanarrrar..n canon. era ..ncararn conen.o.... 


E 


- DOOM 3 
Protagonizar una pesadilla es lo 
que nos ofrece este título. Mons: 

LE truosas criaturas del más allá, 
zombis sedientos de sangre y un sin fin de 
enemigos de ultratumba esperan a un mari 
ne que tiene la mala suerte de llegar a Mars 

City en el peor momento de su historia. 

¿Aguantaréis su cargamento de terror? 

Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No42 


TP =Todos los públicos - SC = Sin calificación 
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¡AHÓRRATE 5 EUROS! 


[PE wer 


AOS 


7 UBISSS 


DESCUENTO 





colin mcrae rally l 


PULPA PO 
2008 
His tl o a 










MW EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


Ml POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
, CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 


q A o] 


C U PO N o DE p ED ! D 0 a IM Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. MW Oferta válida el hasta 30 de Noviembre de 200 






Nombre o A O 
Calle Plaza... A Número... o A o 
oa o alo Eros o NA ao 
Pa ao Ema. o a O a, 





49,95 < 144,95 < (== 


> Warrammner 00 O 


| Forma de pago 3 Contra reembolso Urgente. 
Erik = 9140 € 49,99 € o 2 (España peninsular 4 €, Baleares 5 €, Portugal 8-€) 





neo | | o 
RECOMENDADO HOY JUEGOS Código de barras 
y 
y 
| O Colin McRae Rally2005| 49,95 < 
y 
, 


on muchas las dudas 

que han surgido este 

mes sobre temas espe- 
cíficos de hardware. ¿Será la 
época otoñal y su cargamento 
de ratos ocupados lo que nos 
obliga a cambiar de ordenador? 
Por suerte los Sims ya están entre 
nosotros y siguen ocupando par- 
te de las preocupaciones de los 
que no saben si emigrar o que- 
darse con el original. “Star Wars” 
vuelve con un juego de batallas 
épicas y la memoria de Windows 
XP es motivo de reflexión. ¿Tienes 
un problema parecido? 


DIABLO 3 


Primero de todo, felicidades por la 
revista. Me gustaría saber si hay 
fecha o rumor de lanzamiento, o 
si esta trabajando Blizzard en el 
juego «Diablo 3». Ya que desde 
que juge al dos hace ya bastante 
tiempo no he podido parar de 
pensar en una tercera versión del 
mejor juego de rol. Gracias. 

Oriol Calsina (Terrassa) 









Original torre de PC“tuneada” a partir 
de una caja de vinos de madera. 


Blizzard oficialmente no ha 
anunciado el desarrollo de «Dia- 
blo 3» ni nada que se le parezca. 
Es más, mucho nos tememos 
que hasta que no se concluya el 
desarrollo de «World of War- 
craft» y se ponga definitivamen- 
te a la venta, no van a tener ojos 
para mirar a otros posibles pro- 
yectos...como «Diablo 3». 


TUNEAR MI PC 


Hola, soy un joven de 14 añitos 
tengo unos pocos eurillos ahorra- 
dos. Me gustaría "maquear" mi 
torre, sólo un poco, con una carca- 


¿Y si no tengo Internet qué hago? 


Me he comprado el «Star Wars Battlefront» y flipo con lo que mola lu- 
char con el Imperio. Sobre todo porque puedes llevar un bicho de esos 


sa transparente, algún tubo 
de neón, ventiladores de co- 
e lores, refrigeración por líqui- 
¡- dos, etc. Pero no sé por dón- 
de empezar y me gustaría 
que me dijéseis de algunas 
piezas de estas para orien- 
tarme, que se puedan en- 
contrar a buen precio. Mu- 
chísimas gracias. 

Alex Arroyo (vía e-mail) 


El problema de una afición así 
es que, como ocurre en los co- 
ches, los vendedores saben del 
interés de los clientes por disfru- 
tar de un PC“chulo” con piezas 
exclusivas y aprovechan para 
aumentar sensiblemente los 
precios. Normalmente, el pack 
que nos indicas de caja, ventila- 
dor de colores y tubos de neón 
se suele vender ya montado por 
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nt Hill 4 The Room» funciona perfectamente en un PC Pentium 4 


1,53 GHz, 256 MB de RAM y una tarjeta GeForce 4 Ti o Radeon 9000. 
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Ayude a proteger su equipo 






Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


un precio que no supera los 70 
euros en muchas tiendas de in- 
formática. Pero si quieres ir pieza 
a pieza la cosa puede aumentar 
considerablemente y subirse 
hasta los 100 o más. 

En Internet exiten multitud de 
páginas dedicadas al tuning de 
PC, como la alemana: 
http://www.patuning.de/ 


REQUISITOS MÍNIMOS 
O RECOMENDADOS 
¡Hola! Estaba pensando en com- 
prar el juego «Silent Hill 4The Ro- 
om» pero tengo una duda: si mi 
ordenador es inferior a 2 GHz de 
velocidad como recomienda el fa- 
bricante... ¿podré jugar o será im- 
posible hacerlo con mi PC Pen- 

tium 4 a 1,4 GHz? Gracias. 
Salem87 (vía e-mail) 


Los 2 GHz que nos indicas son 
los que Konami recomienda pa- 
ra que vaya perfectamente. Con 
tu Pentium 4 1,4 GHz no ten- 
drás problemas en jugar y dis- 
frutarlo ya que, como indicába- 
mos en la sección “Funciona en 
tu PC' del pasado número 43, 
con un Pentium 4 a 1,53 GHz, 
256 MB de RAM y una tarjeta 
gráfica ATI Radeon 9000 o Ge- 


. 7 , PS RS Fund tos de s dad . . 

de cuatro patas que andan porla nieve como en las películas Pero al ALA rn moco Force 4 Ti funciona a la perfec- 

fue mi sorpresa cuando al llegara la fase de Geonosis me es imposible Yo reo poegesuesupo, letrada de eo cupo de rele lo gue ción, de forma fluida. 

e : . z seguridad y virus + Instalar y usar un servidor de seguridad, como Firewall de Windows en Microsoft Windows 

jugar porque me dice que quedan 20 segundos para la victoria. ¡¡¡Y | scr tute má 1?, o cual tr, 

z . . . ¡| recientes en Windows Update = Configurar Actualizaciones automáticas para descargar e instalar actualizaciones críticas 
después siempre pierdo!!! Me han dicho unos colegas que es un fallo a A e ari BATTLEFRONT 
E A : problemas relacionados con la = Instalar un antivirus y enerlo activado y act: . 
del juego y que para solucionarlo tengo que instalar un parche que me suis ran ac is nato TIENE FALLOS 
> pe » Obtener ayuda acerca del Centro 
tengo que sacar de Internet.Y yo pregunto: ¿ysino tengo Internetcó- “so. | Administrar la configuración de seguridad para: 
“  molo consiguo? ¿Cómo pueden sacar a la venta un juego que está mal | A ¡i¡Hola compañeros!!! Tengo un 

terminado y que da problemas? Que el jueguecito cuesta 50 euros del E tiresral de Windows pequeño problema con el juego 


ala como para que se preocupen un poco de las cosas... 
José M. Fernández (Móstoles) 


«Star Wars Battlefront». Resulta 
que al intentar jugar a la misión 
de Geonosis, tanto en el modo 


¡¡El Service Pack 2 se ha 
cargado mi «Unreal Tournament»!! 
Soy un aficionado a los juegos on-line de luchas y batallas estilo «Un- 
real Tournament» y resulta que tras instalar el nuevo Service Pack de 
Windows XP el juego se me ha ido a... El caso es que he mirado en in- 
ternet la solución y parece que tengo que bajarme un parche desde la 
página oficial que no hay forma de descargar porque no paran de sa- 
lirme alertas: que si la página no es segura, que si estoy segur de des- 
- cargarme el fichero, que si no tengo un antivirus instalado... ¡¡¡no para 
de darme la lata con mensajes que no sirven para nada porque yo sé lo 
| crac que hago con Internet!!! ¿No podrían los señores de Microsoft preocu- 
nara | bee | parse de que no tengan errores sus programas sin destrozarnos el PC? 
| o | Raúl Hernando (vía e-mail) 
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Descargando el parche que ac- 
tualiza a la versión 1.01 se solu- 
cionan los problemas para jugar 
en la fase de Geonosis. 





Juegos 





“La fase de 
Geonosis no está 
abierta en la 
versión española 
de «Star Wars 
Battlefront»” 


Campaña como en Acción instan- 
tánea el juego me dice que me 
“quedan 20 segundos para ganar- 
perder la partida sin tan siquiera 
entrar en la misma, cosa que no 
me deja hacer. Cuando me meto 
en Internet para jugar esa misma 
partida, el juego se bloquea y se 
cierra sin dejarme tan siquiera 
entrar en el menú de selección de 
unidades. He instalado el parche 
que actualiza el juego en español, 
pero sigue igual. ¿Qué hago? 
Sergio “Dr. Jones” (Sevilla) 


MORAS 


Spamsth version: Dore 





Efectivamente, hemos proba- 
do la versión española del jue- 
go y la fase de Geonosis no está 
operativa y no deja entrar. No- 
sotros lo hemos solucionado 
descargando el parche de la 
versión 1.01 desde la página 
oficia de LucasArts: 
http://support.lucasarts.com/p 
atches/Battlefront.htm 

Por suerte el fichero no ocu- 
pa mucho, escasamente 12,5 
MB, pero es cierto que las com- 
pañías no pueden sacar las co- 
sas de cualquier forma y resol- 
verlas “tirando” de Internet. 


GANADORES 
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COMPUTER ORO 2004 
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POTÁTIL AIRIS CENTRINO CON GRABADORA DVD 
José Manuel Martínez Castaño Hospitalet de Llobregat 
CÁMARA DIGITAL +IMPRESORA KODAK 


Josué Sellés España Alcoy 
MINI CÁMARA PHILIPS | E 
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Antonio Fernández Llanos Córdoba 
Miguel Angel García Redondo Alicante 
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Luis Ramos Abad. Palencia 
Diego Artigue Corcuera Vitoria 


Iván Fernández Pérez | Ourense 
Angel Gutierrez Mariscal Alpicat 








Cartas ala redacción 


Este es el espacio reservado para 
que nos preguntéis las dudas sobre 
la revista, para las veces en las que 


- algo no queda claro. 


Nunca os parecen mal... 

Os he seguido en los últimos meses y la verdad es que la re- 
vista me gusta, pero en la sección Primer Contacto, casi el 
90% de los juegos analizados salen con el semáforo en ver- 


de. ¿Es que os gustan todos? Porque después algunos no son 


tan buenos como decís y son verdaderos “tostones” que no 
hay quién los aguante. Saludos. 
Pedro Manchado (vía e-mail) 


Como te puedes imaginar recibimos muchos juegos 
todos los meses pero siempre tomamos la precaución 
de seleccionar los más importantes, dejando el resto 
para una evaluación posterior en la sección de Test. 
Por eso, ¿qué sentido tendría meter juegos que no tie- 
nen, ni en su versión beta, la calidad mínima exigible? 
Además, cuando se trata de evaluar cualquier juego 
una parte importante de la valoración depende de la 
opinión del redactor que intenta siempre, y en todo 
momento, ser absolutamente objetivo. 


- Para conformar esa opinión dispone de versiones pre- 


vias que mandan las compañías varios meses antes 


- del lanzamiento y que, en la mayoría de los casos, sue- 


len contener muchos fallos: traducciones inexistentes, 


funcionamiento técnico poco depurado, opciones li- 


mitadas, menús de configuración no operativos, etc. 
En ese momento lo que hacemos es discriminar todos 
esos errores quedándonos exclusivamente con su po- 


 tencial de argumento, posibilidades de juego y desa- 


rrollo, etc.Y a partir de ahí emitimos la opinión, 


DERDEÉREDDOGOAOAAAOAAAAADAOAA AAA AAA 


Dificultad Media (tiene tutorial) 


En la tabla que utilizáis para comentar los juegos existe 


un apartado que señala la dificultad de aprender a ju- 
gar. Muchas veces leo que pone “Dificultad media (tiene 
- tutorial)” y no acierto a entender porqué esto es así, ya 
que en muchos casos el juego en cuestión es más sencillo 


que el mecanismo de un chupete. ¿No podéis poner di- 


- rectamente“Corto” 0“Mínimo”? Saludos. 


Julián Lasa (San Sebastián) 


En otros casos puede existir el dilema que nos plan- 


- teas porque la línea entre “Corto” o “Mínimo” es muy 


delgada, pero en el que nos señalas de “Medio (tiene 
tutorial)"no cabe la menor duda: silos programadores 
creen que debe existir un tutorial para enseñar a los 


Jugadores la dinámica de su desarrollo, no seremos 


nosotros los que consideremos que esa ayuda es una 
opción gratuita que no tiene ningún sentido. Si existe 
el tutorial, por muy sencillo que sea, será porque algu- 
na de sus opciones o novedades respecto de otros tf- 


- tulos parecidos merece de un aprendizaje especial. 


CARTAS A LOS EXPERTOS 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los tens tegonen 
€/ Los Vascos, 17. 28040 Madrid: 

electrónico:expertos.ch juegosOhabbypress es. 

La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión des es- 


- pacio. Confiamos en vuestra on 
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La experiencia del 
sonido envolvente 





; Rimax |.F. Real 5.1. 
Sistema de auriculares inalámbricos analógicos, que 
incorporan la tecnología 5.1 la cuál crea un campo de 
sonido envolvente que le proporciona una sensación 
equivalente a la de estar en una sala de cine. 


* Incorpora dos entradas de línea y una entrada digital 
que permiten seleccionar varias fuentes de audio. 

- Transmisión omnidireccional por infrarrojos a una 
distancia de hasta 12 metros. 

* Posibilidad de utilizar un receptor para múltiples 
auriculares con un solo transmisor. 

* El transmisor incorpora un cargador de pilas para 
recargar las pilas de los auriculares. 

- Tres conmutadores de selección de la entrada del audio 
para seleccionar la mejor calidad de sonido posible. 

- Apagado automático transcurridos 30 segundos sin 
recibir ninguna señal. 





vos Rimax 1.F,5.1. 
Sistema de auriculares inalámbricospor IRDA,que 
incorpora una tecnologia capaz de recrear el efecto 
envolvente 5,1, 


«Transmisión omnidireccional por infrarrojos a una 
distancia de hasta 9 metros, 

* Posibilidad de utilizar un receptor para múltiples 
auriculares con un solo transmisor. 

« Compatible con: DVD, VCD, CD, TV o Consola de 
videojuegos. 


pet.e-cotrade.com 


e OU al 


NA NW. 


¡06 CO 


pa 




















No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


DECIBELIO (DB) Es la magnitud más 
común que se utiliza para medir el volu- 
men de una fuente de sonido. 

DDR Memoria de doble tasa de lectura 
de datos. Este tipo de memoria se carac- 
teriza por contar con una velocidad de 
lectura y acceso el doble de rápida. 


PAD DIRECCIONAL (D-PAD) 
Nombre que reciben los cuatro botones 
que forman una cruceta, integrados en 
numerosos periféricos para juegos. El D- 
pad puede pulsarse en cuatro o más 
direcciones para el movimiento, o para 
distintas funciones específicas depen- 
diendo de cada juego. 





DRIVER O CONTROLADOR 
“Permite al sistema detectar y soportar 
un determinado dispositivo hardware. 
DVD El significado de las siglas DVD 
indica que el formato es un Disco Digital 
Versátil, aunque originalmente fueron 
Disco de Vídeo Digital. Por tanto cabe 


diferenciar cuando se trata de un DVD 
cuyo contenido es vídeo (DVD-Vídeo). 





DIRECCIONES DE INTERNET 


O www.fullspectrumwarrior.com 
O www.dawnofwargame.com/es 
O www:tribesvengeance.com 


O www.montecristogames.com/Etats-unis/Imagelnterface/ddayintro.htm 


O www.fifa2005.ea.com 


O www.rometotalwar.com 

O www.hidden-and-dangerous.com 
D www.starwarsbattlefront.com 
| 0 simcity3000unlimited.ea.com 


O es.codemasters.com/colinmcrae2005/index.php 


9 ubisoft.infiniteplayers.com/pirates/web/sp 


GB O GBYTE (GIGABYTE) 
1024 MBytes (consultar MByte). 


GIGA HERCIO (GHZ) Mil millones de 
Hercios (consultar Hercio). 


HERCIO (HZ) Medida de frecuencia 


muy utilizada en informática y otros 
campos para especificar velocidades. 

IDE Es un interfaz de hardware o bus 
para conectar discos duros y unidades 
lectoras de CD-Rom al ordenador. 
Posteriormente fue sustituido por el 
EDIDE, (Enchanced IDE) o IDE Mejorado 
que proporciona mayor velocidad de 
transferencia soportando discos duros y 
dispositivos de almacenamiento de 
mayor tamaño. Los controladores de 
interfaz IDE actuales se basan en las 
especificaciones ATA y Ultra ATA. Las tar- 
jetas controladoras IDE han dejado de 
existir como elemento independiente, 
ya que en la actualidad el controlador 
del bus IDE o EIDE se encuentra integra- 


do en la placa base. 


LCD Tecnología para la fabricación de 
pantallas de escaso grosor y ligero peso. 
Por este motivo se utilizada en equipos 
portátiles, consolas y PDA. 





MB O MBYTE (MEGABYTE) 
1024 KBytes (consultar KByte). 


MB O MBIT (MEGABIT) 

1024 Bits (consultar Bit) 

MEGA HERCIO (MHZ) Un millón de 
Hercios (consultar Hercio). 


MP3 Formato estándar de archivo de 
compresión que se emplea para el 
almacenamiento y reproducción de 


sonido y música. 


PÍXEL Unidad básica de color en una 
imagen. Un punto individual en la pan- 
talla. El color de un píxel en pantalla es 
la combinación de otros tres básicos: 
rojo, verde y azul, 

PPP Puntos por pulgada. Medida que 
utilizan, entre otros, los sensores de los 
ratones ópticos. Cuanto mayor sea esta 


medida, mayor será la precisión de 
movimientos del ratón. 


PS/2 Tipo de conector para teclados y 


ratones más extendido entre los PC y 
fue utilizada originalmente por los 
ordenadores fabricados por IBM. 

RAM Es, junto al procesador, el elemen- 
to esencial de un ordenador. Consiste en 
módulos de material semiconductor 
conectados en la placa base que pue- 
den almacenar datos mientras el equi- 
po está en funcionamiento, Suele con- 
tener los información de una aplicación 
en curso, y se caracteriza por que el 
acceso a datos mucho más rápido que 
en soportes de memoria magnéticos. El 


1 www.mystrevelation.com (inglés) 


1 everquest2.station.sony.com (inglés) 
0 www.half-life2.com (inglés) 
1D wwwsteampowered.com (inglés) 


(1 www.ubisoft.es 


WD www.splintercell3.com (inglés) 


1D www.commandosstrikeforce.com 


DD www.proein.com 

€) www.coldfeargame.com (inglés) 
9) www.tigonstudios.com (inglés) 
€) www.xinteractive.com 


o 


rendimiento de un ordenador está muy 
condicionado por la capacidad y veloci- 
dad de la memoria RAM, 





S-ATA También serial-ATA. Nuevo 
estándar para la conexión de dispositi- 
vos de almacenamiento al PC y otros 
sistemas. Es más rápida que el estándar 
IDE, al que poco a poco ira reemplazan- 
do por este nuevo estándar. 

STICK El control que aporta esta 
palanca lleva los datos de movimiento 
de un periférico al PC o a la consola 
mediante una señal analógica. Ésta per- 
mite reproducir movimientos progresi- 
vos: grados de pulsación. 


SUBWOOFER Recibe este nombre el 


altavoz que se encarga de los tonos gra- 
ves en un sistema de sonido. 





USB Puerto de conexión para periféri- 
cos diversos, desde ratones hasta dispo- 
sitivos para juegos. Es el puerto de cone- 





xión externo más rápido de que dispo- 
ne actualmente un PC. 





WAV Formato estándar de un archi- 
vo de sonido en sistemas operativos 
para PC. El nombre de este tipo de 
archivos aparecerán siempre con la 
extensión .WAV. 





WMA Formato estándar de archivo de 
sonido, desarrollado por Microsoft, pro- 
pio de sistemas operativos Windows, 
aunque su uso cada vez se extiende 
más a otros sistemas. El nombre de este 
tipo de archivos aparecerán siempre 
con la extensión .WMA 


XGA Término que se utiliza para especi- 
ficar que la resolución de una determi: 
nada pantalla, ya sea un monitor CRT, 
TFT o proyector,es de 1024 x 768 píxeles, 


€ www.pacific-fighters.com (inglés) 


O www.p3int.com/kult (inglés) 


€ www.mmortalcties.com (inglés) 


€ www.herederosdenostromo.com 


E) www.umd.es 

E) www.benq.es 

€ wwwlogitech.com 
€ www.Ige.es 


€) es.europe.creative.com 
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¡recarga la batería de tu teléfono móvil en tu PG! 


MÓVILES COMPATIBLES: Nokia: 402, 2100, 3210, 3310, 3330, 3350, 3390, 3410, 3510 / i, 3650, 5100, 5110, 5210, 5510, 6110 / 6130 / 6150, 6210 / e, 6250, 6290, 6310 / ¡, 

6100, 6510, 6610, 6650, 7110, 7210, 7250, 7650, 8810, 8210 / e, 8250, 8310, 8850, 8890, 8910 / ¡ Eriesson: T20, T28, T29, T39, T6O, T61, T65, T66, T68 / ¡, T69, A2618, 

A2628, A3618, R250, R250 PRO, R280, R300, R310, R320, R380, R520 Motorola: Accompli / A6188, V50, V51, T250 / Ti250, T260, P7389 / P7389i, L7089, L7389, V3688 Wings, V3690, CD920, CD928, CD930, 602 Siemens: A35, A36, A40, 
C25, 028, 525, 035 / ¡, C45, S35 / ¡, M35 / ¡, 545, SL42, SL45, A5O, A55 Samsung; A200, A288, A300, A400, R200, R210, N400, T10O, T108, N60O, N620, S100, 5300, V200 Sony: T100, T200, T300, T310, T600, T610 


SUSCRIBETE +; TELÉFONO ¿— FAX “> INTERNET |»< CORREO 


HOY MISMO 902540777 902540111 “"“secicionescomputermoyjuegoscom Envía el cupón por correo a 
Hobby Press S.A. 


(1) E-mail Apdo. 34 E. D. 


Horario; lunes a viernes de 9h a 13h y de 15h a 18h (envía el cupón por fax) ) e 
P OR: Horario de verano; Julio y Agosto de 8:30h a 16h p p Sí suscripcion Ohobbypress.es 20080 San Sebastián (Guipúzcoa) 
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*Teléfono móvil y ordenador portátil no incluidos. 
Cargador extensible por dos lados hasta 80 Cm. 





narrar nn nen no ron nno near noncaccnnnconon DM nro 
¡PARA SUSCRIBIRTE: | 


1 Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos por 12 números por sólo 43 € (10% de descuento) más 5€ de gastos de envío y recibir de regalo un cargador USB para móvil. 


GIANT (Elige una de las 2 opciones) Cólmputer 
Nombre wApaldosdal TÍA. e: 2:05 muro más 0 ia pere en PERO ÍA EE RIDE PAE OS PERE SUE LES MAS ES DER E EOS EN Es aa E O A | Y >] f | ns 
U DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A. ' EE 


Cuenta Corriente | | | | | | | | | Jj [||] 


ENTIDAD AGENCIA DC N* DE CUENTA 
Q TARJETA DE CRÉDITO: NÚMERO CADUCIDAD 
O VISA OMASTER CARD O 4B OEUROCARD O 6000 LP | A. E A | LF] J LE 
MELO A a peo e es ul añ e A an a o a aa Fecha de Nacimiento 
DONT y s 603 0 Fis RE A E a A o a E A al ARA E O. Postal Imprescindible). : xs ws sw a 
E o es a a es a e sa O e E As A 


FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 


» Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

*+ De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos 
que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos 
escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n* 17, 28040 Madrid 

+ No se aceptan suscripciones fuera de España. 

e Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso. 
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ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 





Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto, y crees que las cosas deberian ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 


IAN A de 


1. ATI Serie Radeon + Ver. CATALYST 4.7 (7.99) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 27 de Julio de 2004 (18,90 MB). 
http://wwwZ.ati.com/drivers/wme-7-99-98-1-040712a-016504e.exe 


2.  ATiSerieRadeon * Ver. CATALYST 4,10 (8.062) Multilenguaje para Windows 2000 /XP de 14 de Octubre de 2004.(8,59 MB). 


“Nuevo  http://www2Z.ati.com/drivers/wxp-w2k-8-062-0409292-018115C.exe 


3. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) Versión 44.04 para Windows 95 / 98 / Me del 23 de Mayo de 2003 (16,14 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2172/4404 Win9xzip 


4. (Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) » Versión 44.04 para Windows 2000 / XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404_ Win2K_XPzip 


5. Hercules 3D Prophet Serie Radeon Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 95 / 98 / Me del 13 de Febrero de 2004.(8,03 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_797.exe 


6.  Hercules3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 95 / 98 / Me del 13 de Febrero de 2004(8,18 MB). 
ftp.//ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_797.exe 


7... MSI Serie Radeon * Versión 8.05 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 21 de Septiembre de 2004 (23,7 MB), 
Nuevo  http.//us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/ATI_VGA8.05,zip 


8. MSI Serie nVidia Versión 66.72 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 18 de Octubre de 2004 (25,70 MB). 
Nuevo  http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/nvidia_66.72.zlp 


9. MSI Serie Radeon X800: Versión 8.03 Multilenguajes para Windows 2000/XP de 21 de Septiembre de 2004 (25,49 MB). 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/ATI_VGA8.03,zip 


10. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) * Versión 61.76 para Windows 95 / 98 /Me de 20 de Julio de 2004 (15,80 MB). 
http://download.nvidia.com/Windows/61,76/61.76_win9x_intemational.exe 


11. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) + Versión 61.77 para Windows 2000 /XP de 27 de Julio de 2004 (20,60 MB). 
http://download.nvidia.com/Windows/61.77/61.77_win2kxp_international.exe 


12. S3Graphics ProSavage DDR * Versión 13.94.28 para Windows 2000 / XP del 10 de Junio de 2004(4,92 MB), 
http://rangers3graphics.com/swlib/420drv/S3G_ProSavageDDR_winxp_v139428.exe 


13. S3Graphics ProSavage DDR * Versión 13.01.09 para Windows 95 / 98 / ME del 7 de Enero de 2004 (5,35 MB). 
http://ranger:s3graphics.com/swlib/420drv/S3_wiShldlogo.zip 


TARJETAS DE SONIDO 


1. Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 (Driver Pack) * Para Windows 2000 / XP del 10 de Marzo de 2003 (23,32 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/1970/LiveDruPack_Patch.exe 


2. Creative Labs Sound Blaster Live! 5,1 (Web Release Pack) + Para Windows 95 / 98 / ME del 5 de Enero de 2004 (2,25 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7524/SBLIVE_HOTFIX_031226.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster Extigy + Versión 5.12.01.0038 para Windows 95/98 / 2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8,83 MB). 
http//files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/1887/SBEXTG_WEBUPexe 


4, - Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy + Para Windows 98 / ME / 2000 / XP de 19 de Noviembre de 2003 (13,90 MB). 
* http://files:europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7083/BIN/SBA2_EAX4DRV_031031.exe 


5. Creative Sound Blaster MP3+ (Digital Music Driver Pack) + Para Windows XP del 13 de Mayo de 2003 (2,81 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2168/S8BMP3DM_WEBO30502.exe 


6. — Creative Labs Sound Blaster Audigy 2 NX * Versión 1.00.10 para Windows 2000 / XP de 9 de Septiembre de 2004 (11,75 MB). 
http://files:europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/8181/0x91F70657/AUDX_PCDRV_LA 1_0_10.exe 


7. Hercules Serie Game Theater XP * Versión 6.09 -6.09* para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo 111 7.1 + Versión 6.09 6.09 para Windows 98SE / ME /2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 * Versión 6.09 - 6.09a para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


10. Terratec DMX6 Fire 24/96 * Versión WDM 5.40 para Windows 985É / ME / 2000 /XP de 29 de Agosto de 2003 (4,87 MB). 
ftp://ftp:terratec.net/Audio/DMX6fre2496/Update/DMX6fire2496_App_Drv_WDM_5.40.exe 


11. VIAACO7VT8231,VT82C686A y VT82C686B * Versión 5,702 para Windows 9x / ME / 2000 /XP de 8 de Octubre de 2004 (3,91 MB), 
NUEVO  http//downloadsviaarena.com/drivers/audio/570a/Vinyl_AudioCodec_V570a.zip 


12, VIAAC97VT8233,VT8233A,VT8233C y VT8235 * Versión 5.708 para Windows 9% / ME / 2000 / XP de 8 de Octubre 2004 (3,91 MB). 
NUEVO - http://downloadsvizarena.com/drivers/audio/570a/Vinyl_AudioCodec_V570a.zip 





13. SIS 6x1 Versión 1.11 para Windows 95 / 98 / ME / 2000 / XP de 19 de Enero de 2004 (5,83 MB). 
http://driver3.sis.com/audio/7012/a12111czip 





COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 





La versión 1.6 de «Singles ¿En tu casa o en la 
mía?» arregla numerosos problemas. 


NUEVO 
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Actualizando «Colin McRae Rally 2005» solu- 
cionaremos varios errores y problemas. 
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Age of Mythology * Microsoft + Actualiza a la versión 1.10 (7,89 MB). 
http://download.microsoft.com/download/7/b/8/7b86d03d-2384-49b2-89ed-913d06b39da9/a0m10to110.exe 


Age of Wonder 1! Shadow Magic * Proein * Soluciona diferentes problemas (7.03 MB). 
http://a0w2.gathering.com/shadowmagic/downloads/A0W_SM_Patch_1.2.zip 


Battlefield 1942 + Electronic Arts + Actualiza a la versión 1,4 (66,4 MB). 
ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_1.4.exe 


Battlefield 1942 + Electronic Arts + Actualiza de la versión 1.4 a la 1.45 (50,7 MB). 
http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/battlefield1942/bf1942_patch_v1.4-v1.45_bobfix.exe 


Battlefield 1942 + Electronic Arts + Actualiza de la versión 1.4 a la 1.5 (45,9 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/battlefield1942/bf1942_patch_1.45_to_1.5.exe 


Battlefield 1942 + Electronic Arts * Actualiza a la versión 1.6 (267 MB). : 
http://largedownloads.ea,com/pub/patches/battlefield_1942_patch_v1.6.19.exe 


Battlefield Vietnam * Electronic Arts * Actualiza a 1.1 (129,6 MB). 
ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_vietnam_patch_v1.1.14.exe 


Battlefield Vietnam * Electronic Arts + Actualiza de la versión 1.1 ala 1.2 (204,3 MB), 
http://largedownloads.ea.com/pub/patches/bfv_incremental_v1_Ttov1_2.exe 


Codename Panzers * Zeta Games * Actualiza a la versión 1.09 (7,28 MB), 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/panzers/panzers_patch__1_09 _spanish.exe 


Colin McRae Rally 2005 * Proein * Actualiza a la versión 1.1 (16,5 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers6/games/colinmcrae5/cmr2005_patch_installer.exe 


Doom 3 + Proein * Actualiza a la versión 1.1 (17,4 MB), 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers6/games/doom3/d3_1.__1.exe 


Empire: Los Albores de la Edad Moderna » Proein * Actualiza a la versión 1.2 (2,50 MB). 
http://download.activision.com/activision/empires/EDMW12Patch.exe 


Esparta * Friendware * Actualiza a la versión 1.017 (7,07MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/farcry/farcry1.1.exe 


14. Ground Control I! Operation Exodus + VUG * Actualiza a la versión 1.007 (13,4 MB). 


15. 
16. Hidden 8: Dangerous 2 * Virgin Play + Actualiza de la versión 1.04 a la 1.05 (23,5 MB). 


17. 


ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/groundcontrol2/gc2_update_es_1006_1007.exe 


Hidden €: Dangerous 2 * Virgin Play + Actualiza de la versión 1.03 a la 1.04 (13,6 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/hiddendangerous2/hd2_patch104.exe | 


http://iadfillvip.xlontech,net/100083/games/hiddendangerous2/hd2_patch105.exe 


IL-2 Sturmovik Forgotten Battles: Ace Expansion * Friendware * Actualiza a la versión 2.04 (19,6 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/il2sturmovik2/Missions/aep_patch204.exe 


18. Joint Operations: Typhoon Rising * Friendware * Actualiza a la versión 1,45 (3,50 MB). 


NUEVO 


http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/jointoperations/jo__update__091604_es.exe 


19. O.R.B * Planeta de Agostini * Actualiza a la versión 1.03 (648 KB). 


http://www.strategyfirst.ca/downloads/patches/ORB-Patch-1.02_to_1.03_SPANISH.exe 


20. Painkiller + Virgin Play + Actualiza a la versión 1.35 (90,5 MB). 


21. 


ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers6/games/painkiller/painkiller_update_v1.3.5.exe 
Railroad Tycoon 3 * Proein * Actualiza a la versión 1.56 (2,12 MB). 


ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers6/games/railroadtycoon3/rt3_105.exe 


22. 


23. 


NUEVO 


24. SpellForce The Order of Dawn * Nobilis Ibérica + Actualiza a la versión 1.38 (59,3 MB). | 


25. 


NUEVO 














26. Thief Deadly Shadows * Proein * Actualización a la versión 1.1 (414 KB). 
27. 


28. 


30. Warcraft lll:The Frozen Throne *VUG * Actualiza a la versión 1.17 (47,1 MB). 


Rise of Nations * Microsoft * Actualiza a la versión 1.03 (10,6 MB). | 
http://download.microsoft.com/download/b/9/5/b95728f8-9727-43cd-834f-a11d019cae9f/ronpatch.exe 


Singles ¿En tu casa o en la mía? + Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.6 (29,3 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/singles/singles_update_1_6.exe 


http://jowood.inode.at/spellforce/patches/SpellForce_Patch_v138.exe 


Star Wars Battlefront * Activision * Actualiza la versión multijugador a la 1.01 (12,5 MB), 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers6/games/swbattlefront/battlefront1_01_esp.exe 


http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/thief3/t3patch.zip 


Trainz Railroad Simulator 2004 » Friendware * Actualiza a la versión SP3 (18,3 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/trainz2k4/trs2004_us_2145-2283,exe 


Toca Race Driver 2 + Proein * Actualiza a la versión 1.2 (12,8 MB). 
ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/rd2_v12_upgrade.zip 


29. Unreal Tournament 2004 - Atari + Actualiza a la versión 3323 (12,1 MB). 


ftp://ftp.infogrames.net/misc/ut2004/patches/ut2004-winpatch3323.exe 


ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers6/games/warcraft3/Missions/war3tft_117a_castellano.exe 
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La batalla por el control de la Tierra Media 
se ha desatado en forma de juego de es- 


trategia que aglutina 
todos los elementos 
que han hecho famosa a 
la trilogía cinematográfica. 
Orcos, Magos blancos y oscu- 
ros, Enanos, Hobbits, Ents, Elfos, 
Humanos, escenarios, músicas... 
todala”prole” de Tolkien se pone a 
vuestro servicio. 
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Tras crear a Alba CH), el mes que viene 
os contaremos cómo "fabricar” al res- 
to de integrantes y, de una tacada, co- 
locarles en una casita modesta en la 
que empezar una nueva vida. 


El equipo de programación 2015 
(responsable de «Medal of Honor 
Allied Assault») se pone el traje de ¡ES A 
faena y nos traslada hasta los 7 


que promete tener mucha calidad. 
¿Será “otro” título de guerra o 
tendrá elementos originales? 





La Guía de Compras más completa 
que existe con toda la información 
que necesitas: lo bueno, lo malo, el 
precio, el número de CH) donde se 
comentó, la nota de calidad obteni- 
da y su relación precio/calidad. 
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En nuestro próximo número 





IMPERIO 
En 2002 nos tocó asaltar la vieja Europa 
para desalojar alos Alemanes de sus posi- 
ciones en Francia. Ahora miramos hacia el 
Pacífico para hacer frente a la amenaza ja- 
ponesa que busca expandirse por China. 
Guadalcanal, Pearl Harbor, la isla de Tara- 
wa, Makin y el campo de entrenamiento 
serán algunos de nuestros destinos en un 
juego que promete ser tan espectacular 
como su predecesor. ¿Nerviosos por la 
cercanía del asalto al Pacífico? 
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Ha llegado a Quimera como 
periodista y ya le ha caido el 

F% primer problema: el asesinato de 
un alto sacerdote. ¿Será capaz 

= D-Tritus de resolver el enigma 

ÉS conduciendo naves, apostando e 
investigando? ¿Un juego sencillo 
? o extremadamente complejo? 


l Ol o de race [ VD. R( »N 1 
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Con los tiempos que corren tener una 
unidad DVD en nuestro PC ya no es un 
lujo. Así lo exigen los tiempos presentes, 
en los que un juego empieza a ocupar los 
3 ó 4 gigas. Si queréis cambiar de lector 
DVD, aqui tenéis los mejores. 
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Dale don dale 
Dragostea din tei 


Barcelona 

Kill Bill - Silbido 
Obsesion 

Cara al sol 

Mision Imposible 
Fiesta Pagana 
Asturias 

El Exorcista 

Real Madrid 

Himno de España 

El señor de los anillos 
Fra 

La 

Darth Vader M. imperia 
Noches de bohemia 
Telefono antiguo 

The Simpsons 

Final Countdown 


Mortal Kombat 
Pulp Fiction 


Rocky 
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Benny Hill 
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Shin Chan 
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La familia Munster 

Rasca y pica 

Austin Powers 

Dirty Dancing Time of Life 

Futurama 

Matrix 
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Harry Potter 
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Bal del ma 

La sorda. ilenninble 
This is halloween 


Con la luna llena 

Pastillas de freno 

Molinos de viento 

Dame Veneno 

Buleria 

Valio la pena 

La costa del silencio 

Malo - 

Ni más, ni menos 

Angel malhe 

Tengo 

Una foto en blanco 

Hablando en ¡plata 

Abre tu mente 

La madre de Jose 
e el boom 
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Precisamente ahora 


Bambu bambu 


24708 Sraalla like teen si it 


30150 Bitter sweet symp 
51 Shut up 
Feel 


Happy ending o 
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/ 84922 SICK AND TIRED 





CLA 


Dos gardenias 
Equador 
Cafe del mar 

; Insomnia 
Satisfaction 
Enjoy the silence 
Voglío vederti danzare 
Samba Adagio Q 
Children 
Belissima 
Traffic 
Shin chan dance 
Flight 673 


in 
Axel F 2003 
Heaven 


Desenchantee 
read high 


ienha 
80046 ES off alone 
840648 Du hast 
Sweet Child of Mine 
Master of Puppets 
Nothing else matters 
Smoke on water 
Thunders truck 
eee Rain 
e trooper 
Enter Sandman 
84084 2 Minutes ton midnight 
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VIDEOJUEGOS 

83731 metal Gear Solid 
83739 Final Fantasy 
83754 Kin o Hearts 
83705 Ze 


83809 Guardia Civil 

84489 Els OS 

84094 Himno de 

82123 Athletic De B lbao 
Atletico De Madrid 
di League 


Sevilla F.C. 

La internacional | 
Asturias patria querida 
Himno de Valencia 
Amunt Valencia 
Himno de Galicia 

Real Sociedad 

We are the champions 


84997 "Valió la pena” 
84942 "Con la luna llena" 
84996 "Ella" 

84993 "Precisamente ahora" 
84926 "Despre tine" 

8491 9 "Una foto en blanco y neg 
84950 "Miro la vida pasar” 
84923 "My happy ending" 
849253 "Angel" 

84947 "Everybod 


84603 La danza del fuego 
823873 Goi Under 

83835 StarWars 

823586 Somewhere | belong 
80336 MacGyver 

84853 Tu historia entre mis dedos 
84856 Floating in love 


84859 Shake it move a little closer a 


84863 Que te den candela 
84553 Hey mama 

84573 Alone 
8281 3 Mi Jete 
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Hablando aleman 
29 War Tap io igo to! 

EIA! 

E Pantoja 
AAA 
Bebe balbuceando 
Mr Dj 
MEN lez! O 
Reloj Big Ben 
Uuu que es eto? 
Fresita 
Patito de goma | 
A AA Te ToT 
Boris 
Pocholo 
Que alguien me coja 
Papuchi 
Carcajada 
Tienes un mensaje nuevo 
Te llama la guardia civil 
Descuelga cobarde 
Cuñaaaaao 
Españoles Franco ha muertd 
Doctor Maligno 
Es tu jefe na lo cojas 
Hola, hay alguien”? 
R2D2 


Del pita del 
Pedos y eruptos 


18 | Teléfono antiguo 
Raro, raro, raro 
¡Coge el p... telefono 
Sirena de policia 
Harley Davidson 
Grito de Tarzan 
Bebe gracioso 
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Sir Lancelot, el Cid Campeador, 
Tar Ta ron parto IA 

Más de 100 personajes doblados por 
actores de cine dan vida a cuatro 
IE Ale Eme or TA E50N 
poder de la Corona”, “El Rey Arturo y 
NAAA AI 
lo Ta 
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Redal oro 
1.000.000 de jugadores en todo el 
mundo, está reconocida como el 
MNR RS eE! 
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EAS 
hombre más poderoso del Imperio 
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